Fantoche

Sessoes 1-5




KidSHub'SE3

KidsHubs é uma ideia gratuita e global que ajuda a estender a mao e mentorear criangas e
adolescentes. Isto pode ser usado como parte de um programa ou grupo, em uma igreja, uma
escola, acampamento, ou para comegar um novo grupo em sua comunidade. A ideia do
KidsHub é para ajudar criancas a aprender como seguir a Jesus através da Biblia, ao mesmo
tempo enquanto aprendem uma nova habilidade para a sua vida. E também um étimo meio de
encorajar adultos e adolescentes a interagir entre si e a discipular criangas. KidsHubs pode ser
baseado a partir de qualquer coisa: esportes, meios de comunicacao, fotografia, teatro,
culindria, agricultura, xadrez, mudsica e muito mais. Kidshubs ndo é uma organizacao, mas uma
ideia gratuita e um movimento.

KIDSHUBS SESSOES DE HABILIDADE E COMO ELAS PODEM SER USADAS

KidsHubs Sessdes de habilidades podem ser usados como um plug-in para seu curriculo de
licGes biblicas (ex.: BibleMAX em http://www.max7.org/resource/BibleMAX ) com duas
horas de duracdao a mais. Uma Sessao de habilidades KidsHubs também pode ser usada em
semanas alternadas, se o tempo de ministracao é de uma hora, pode-se usar a licdo do
BibleMAX numa semana e na outra o plug-in Kidshubs e assim sucessivamente. KidsHubs
SessOes de Habilidades quando usadas em acampamentos podem ser extendidas por trés
horas através da introducdo de atividades extras.

Esta sessdo de Dramatizacdo ja tem os conteudos biblicos, e usa os “7 caminhos do guia do
lider” no Max7— use o guia do lider para construir variedade nas atividades biblicas.
http://www.max7.org/resource/7waysLG

KIDSHUBTV

Ao lado das SessGes KidsHubs estd a KidsHubTV, um empolgante estilo novo de programa de
TV infantil, o qual mostra os grupos KidsHub locais apresentando uma histéria biblica, temas e
habilidades demonstrados através de um elenco de criangas, juntamente com lideres adultos
jovens.

Isto esta sendo produzido numa forma de cédigo aberto, onde produtores ao redor do mundo
podem ter livre acesso ao conteldo global do nucleo. Histérias biblicas animadas e titulos do
segmento de animacdo e musica tem sido criados e compartilhados para construir uma versao
local do show.

O objetivo a longo prazo desta producado é ver programas inteiros e pequenos seguimentos
produzidos pelo KidsHub local e compartilhados via celular e pelo site da KidsHubTV com a
vista a transmissao, se possivel.

E esperado que como resultado das visualizacdes dos KidsHub videos, criangas possam ser
encorajadas a participar num KidsHub local ou grupo de igreja e/ ou visitar o site do KidsHub.
E uma igreja que deseja que o ministério infantil cresca numa regido (como a india), pode



baixar as licGes biblicas escritas para complementar cada episdédio e beneficiar a dindmica do
show.



PANORAMA DAS SESSOES

Sessao 1 Sessao 2 Fala- Sessao 3 Sessao 4 Sessao 5
Introdugao- Operando a Contato visual- | Dando vida ao Uma
Diferentes boca do boneco | mostrar os boneco personalidade
bonecos e como | para a fala sentimentos do para o boneco
eles funcionam boneco isso ajuda a
identificar o
carater dele
Tiago 1:21-25 Tiago 1:19, Tiago 1:21-25 Génesis 2:7 Gal 5:22-23
Gen 2:16-17 3:6-8 Mat 6:22-23 Tiago 2:17
Nés precisamos | Se tornar rapido | Nossos olhos Nossas vidas Deus nos deu
prestar atencgao, | para ouvir e nos dao pertencem a diferentes
aprender e fazer | tardio para informacodes Deus. Nossas personalidades,
escolhas sabias. | falar. sobre nds acoes mostram | e também o seu
mesmos e se nossa fé esta | Espirito para

nossos olhos
falam para os
outros sobre

viva ou morta.

que nos
tornemos mais
parecidos com

nés também. Ele, em nossa
prépria maneira
original.
Deus nos da Nés podemos Cabe a nds Nosso Nés
liberdade de dizer qualquer observarmos a comportamento | permitiremos
escolha. Como coisa que verdade sobre fala para os que Deus
vamos usa-la? quisermos. nés mesmos e outros como é a | trabalhe em nds
Como podemos | sobre os outros | nossa fé em e através de nés
mudar nossos e fazer escolhas | Deus. pelo seu Espirito

habitos para
falarmos de
maneira mais
sabia?

sabias.

Santo?

RECURSOS PARA USAR COM ESSAS SESSOES:

1. Bonecos— use o Apéndice A como uma lista de muitos diferentes tipos de bonecos de
fantoche para olhar e demonstrar com as criangas. Se vocé tem outros tipos de

bonecos, os inclua também.

2. Biblia.

3. Sessdo 3 —massa de modelar ou similar, folhas de papel ou cachecol, bandeja de
equipamentos do jogo Kim Kim , capa de tecido para até 14 itens (ver descri¢cdo na
sessdo de detalhes).

4, Teatro de fantoche ou uma area de teatro serdo Uteis para as sessdes 4 & 5. Isto pode
ser um teatro ou um simples tecido e uma estrutura de corda. H4 instruc¢des para




construir um teatro portatil articulado de madeira para bonecos de fantoches no site
do KidsHub..

5. Opgdes: lanches, bebidas, papeis e canetas.

FANTOCHE 1 — INTRODUGCAO AO FANTOCHE

RESUMO DA SESSAO

Habilidade: Diferentes tipos de bonecos de fantoche e como eles
funcionam

Passagem biblica: Tiago 1:21-25 Génesis 2: 16-17

Ideia principal: Nds podemos prestar atengao, aprender e fazer escolhas
sabias.

Discussdo/Reflexdo: Deus me deu o direito de livre escolha. Como eu escolho usa-
la?

PLANEJAMENTO DA SESSAO

Introduza a habilidade (10-15 min)

Diferentes tipos de bonecos de fantoche

Explique para as criangas que ha muitos diferentes estilos ou tipos de bonecos de fantoche que
sdo usados ao redor do mundo. Alguns estilos de bonecos sao muito velhos e tem sido
ensinados por milhares de anos, enquanto outros estilos passaram a existir por volta dos anos
90.

Explique que vocés irdo se concentrar no estilo conhecido como fantoches de boca, este estilo
tem se tornado famoso ao redor do mundo como o utilizado pelos Muppets. A maioria dos
personagens da Vila Sésamos sdo fantoches de boca.

Estes métodos ndo sdo as Unicas habilidades de fantoche que podem ser usadas. De fato, ha
pelo menos 17 diferentes estilos de bonecos. Cada um deles pode ser usado para apresentar
uma mensagem de forma criativa, cada um requer habilidades especializadas, cada um é
divertido para manipular e adequado para as criangas aprenderem alguma coisa.

Pratique a habilidade (10-15 min)

Se tem como vocé encontrar exemplos reais de algumas dessas formas de bonecos, vocé pode
mostra-los para as criangas. Permita que as criangas se revezem para usar os bonecos por



alguns minutos antes de guarda-los (para minimizar a distra¢do), entdo vocé pode continuar
com a sessao.

Atividade: Torne-se um boneco e um manipulador de bonecos

Divida as criancas em pares. Uma pessoa é o boneco e a outra é o manipulador do boneco. O
manipulador fica atrds ou em frente do boneco e o move para fazer diferentes a¢des. Depois
gue todas as duplas tiveram a vez de ser o boneco e o manipulador, faca disso um jogo para o
grupo todo assistir uma dupla e tentar adivinhar o que o boneco esta fazendo. Repita com
diferentes duplas se vocés tiverem tempo.

Ac¢Oes para a atuagao:
* Acenar para o amigo para chamar a aten¢do dele
* Esbarrar em outra pessoa e pedir desculpas por isso
* Aplaudir um time favorito
* Cantar o hino nacional
* Colher uma flor e cheird-la
* Brincar de buscar alguma coisa com um cachorro
* Abracar um bebé

* Pensar em outras a¢des que as suas criangas se divertirdo fazendo

Discussao (5-10 min)

Ouvindo e fazendo — nés precisamos ouvir agir sobre o que estd sendo falado.
* Em que maneiras ndés parecemos com bonecos?
* Ljste as maneiras em que ndo parecemos com bonecos.

* Deus nos criou para termos livre-arbitrio, mas um boneco faz o que o manipulador
dele faz ele fazer. O boneco ndo pode fazer uma escolha, ele deve apenas se mover
para onde o manipulador quer que ele se mova.

* Como estamos limitados (fisicamente) e os bonecos néGo?
* NOJs somos capazes de nos mover e fazer o que nds queremos?

* NOJs podemos fazer qualquer coisa que queremos? Por qué?

Tempo Biblico (10-15 min)
1. Introdugao
Leia Tiago 1: 21-25 juntos.

Sugestdo: tente usar aderecos como um espelho e uma Biblia grande para exibir enquanto
vocé |é. Dois atores voluntdrios podem simplesmente manipular os bonecos para ser a pessoa
no espelho e aquele que Ié a Biblia.

2. Explore: Como devemos viver.



Peca as criangas para desenhar (ou discutir) as muitas coisas diferentes que eles tem
aprendido na Bilbia sobre como devemos viver.

3. Discussdo do tema biblico

O que € ‘a palavra’ ou ‘lei perfeita’ referidas nesses versiculos? (A Biblia, a Palavra de
Deus escrita para nos).

Como ela pode nos dar liberdade? (Ela nos diz que somos livres do pecado, livres para
seguir e obedecer a Deus e viver como Ele quer que vivamos).

Vocé se sente livre?

Vocé pode pensar em um momento em que algo foi dito ou ensinado a vocé e vocé
desobedeceu ou esqueceu? O que aconteceu?

Agora leia o que Deus disse a Addao em Génesis 2: 16-17.

Addo podia fazer qualquer coisa que ele quisesse?
Quais op¢oes ele teve?

Deus quer que nds sejamos seus ‘bonecos’? Por qué? Por que ndo?

Se Deus ndo tivesse dado uma chance a Adao, ele poderia ter sido essencialmente um robo,
simplesmente fazendo o que ele tinha sido programado para fazer. Deus criou Addo (e depois
Eva) para serem seres “livres”, capazes de tomar decisOes, capazes de escolher entre o bem e
o mal. Para que Adao fosse verdadeiramente livre, ele tinha de fazer escolhas.

4. Aplicagao (5 min)

Deus ndo quer que sejamos seus bonecos; Ele nos criou para ter livre arbitrio, parte deste livre
arbitrio é decidir segui-lo ou ndo segui-lo.

Como o fato de vocé ter livre arbitrio ou livre escolha afeta a forma como vocé vive?

Aplicacao com o fantoche (10-25min)

Distribua alguns bonecos para as criangas usarem. Convide as criangas para interpretar com os
bonecos as mesmas a¢des que vocé fez mais cedo com os seus parceiros humanos.

Acgbes para interpretar:

Acenando para um amigo para conseguir sua atengdo.
Esbarrando em outra pessoa e pedindo desculpas.
Aplaudindo um time favorito.

Cantando o hino nacional.

Colhendo e cheirando flores.

Brincar de “pegar” com um cachorro.

Segurar um bebé

Pensar em outras a¢des que suas criangas se divertiréio em fazer.

Dica de Vida (Tarefa) (3 min)



Invista algum tempo para conversar com as criancas sobre fazer boas escolhas e agir de forma
a agradar a Deus. Dé a elas a tarefa de escrever pelo menos uma boa escolha ou acdo a cada
dia na proxima semana que agrada a Deus.

Introduza a préxima habilidade (5 min)

Diga as criangas que na préxima semana elas aprenderdao como fazer seus bonecos falarem de
maneira bem realista. Elas aprenderao sobre ‘dublagem’.

Oracao (5 min)

Permita que cada crianca ore se elas quiserem. Agradeca a Deus por sua Palavra dada a ndés —
gue nos mostra como viver da melhor maneira. Peca a Ele ajuda para tomar decisdes que o
agradem.

Use diferentes modelos de oragdo (veja 7Maneiras de orar no 7Maneiras Guia de
Treinamento do Lider em www.max7.org para alguns exemplos de atividades de orac¢do).



FANTOCHE 2 - FALA

RESUMO DA SESSAO

Habilidade: Operando a boca do boneco para o dialogo
Passagem Biblica: Tiago 1:19, 3:6-8
Ideia principal: Tornar-se rapido para ouvir e tardio para falar

Discussio/Reflexdo: Como nés podemos mudar nossos habitos de fala para falarmos mais
sabiamente?

PLANEJAMENTO DA SESSAO

Introduza a habilidade

Apenas dizer que nds somos manipuladores de bonecos, ndo nos faz manipuladores de
bonecos de fato, é preciso aprender e praticar a habilidade para se tornar um manipuador de
bonecos. Nos lemos o mesmo em Tiago 1 na ultima sessdo, apenas o fato de ouvirmos a
Palavra ndo faz de nds cristdos, nés precisamos agir de acordo com o que ouvimos. Um boneco
é um objeto que precisa ser manipulado para parecer vivo. Nosso bonecos irdo falar também.
Para fazer isso nds precisamos aprender sincronia labial.

Sincronia labial € mover a boca do boneco no mesmo tempo em que as palavras estdo sendo
ditas. Quando nds falarmos, as bocas dos nossos bonecos se abrirdo e fechardo conforme as
palavras sairem de suas bocas. Esta é uma das habilidades mais dificeis de aprender como
manipulador de bonecos, e ela ird requerer muita pratica, mas essa também é uma habilidade
que uma vez aprendida, vocé sempre se lembrara dela. E como andar de bicicleta! Parece
quase impossivel da primeira vez que vocé tenta, mas uma vez que vocé aprendeu, vocé se
surpreende com todo o alarido que vocé tinha feito antes.

Manipulag¢ao da boca

Pense em sua mdo como uma boca, a palma da mao é a parte de trds da sua garganta; é de
onde o som vem. Nés precisamos abrir a boca para permitir que o som saia. Quanto mais vocé
abrir — mais alto tem de ser o som.

Quando nds falamos, nds abrimos nossa boca, mas se vocé olhar de perto vai perceber que é
apenas a parte inferior da sua boca (o maxilar inferior) que se abre. Vocé pode testar isso:

* (Coloque o seu dedo na frente dos seus dentes superiores.
* Agora fale.

* Vocé pode sentir que apenas o maxilar inferior se move.

NOs precisamos fazer isso com o boneco. Isso ajuda a mostrar o boneco de forma mais realista
e também ajuda no contato visual do boneco com o publico (falaremos mais sobre isso em
outra sessdo).



Para fazer este trabalho com nossa mado — nds precisamos mover apenas o polegar e ndo os
outros dedos da mao, isso é um pouco dificil de aprender, mas quanto mais vocé praticar mais
facil ficara.

Para comecar, vocé pode achar mais facil colocar sua outra mao em cima da cabeca do boneco
para parar o movimento.

Tome cuidado para ndo empurrar a cabeca do boneco para a frente porque isso costuma
acontecer quando tentamos isso, e lembre-se de usar apenas o polegar para abrir e fechar a
boca. Isso pode fazer parecer que o boneco estd ‘bicando’. Enquanto este pode se tornar um
movimento de um personagem em particular, € melhor aprender a controlar um boneco sem
seguir esta dica do movimento da ‘bicada’.

Decompondo a habilidade
Pratique pronunciando o alfabeto. Cada vez que vocé disser uma letra abra a boca do boneco.

O préximo passo é um pouco mais dificil. Cada vez que nds dizemos uma palavra, nés
precisamos abrir a boca, mas como vocé deve ter percebido, algumas palavras tem mais que
uma silaba. Isto significa que nds precisamos abrir a boca para cada silaba de uma palavra. Se
nés tivermos de dizer a palavra “banana” por exemplo, ela tem trés silabas: BA-NA-NA. Para
cada silaba nés precisamos abrir e fechar a boca, para que pareca que o boneco estd dizendo a
palavra.

Abra a boca na silaba ‘BA’ e depois feche, abra na silaba ‘NA’ entdo feche, abra na silaba ‘NA’
entdo feche. Treine bem devagar para comecar, entdo pratique fazendo um pouco mais
rapido. Vocé percebera que nem sempre precisa abrir a boca totalmente para parecer que o
boneco estd dizendo a palavra.

Um exemplo de abrir a boca um pouco em uma silaba é quando dizemos “MACA”. ‘MA’ é uma
grande abertura e ‘CA’ é um movimento pequeno.

Banana= ba-NA-na
Maga= MA-¢ca

Na verdade vocé pode trocé-las, para fazer da silaba MA o pequeno movimento e da silaba CA
o grande movimento. Nao hd regras de qual silaba precisa de qual movimento. Uma dica util é,
pegueno em pequenas silabas e grande em grandes silabas.

Tempo de Praticar

A voz é uma parte muito importante do boneco — assim como nds — pode dizer coisas que
ajudam ou machucam. Nés precisamos ser cuidadosos sobre o que sai da nossa boca.

Jogo — Telefone sem fio

Vocé precisara de 5 pessoas. Quanto mais pessoas envolvidas, melhor, porque a mensagem
gque esta sendo passada é provavel que fique distorcida e ainda mais engracada.

Escreva 2-3 mensagens num papel, cada uma constituida por pelo menos 10 palavras. A
mensagem pode ser séria ou boba. Certifique-se de que as criangas possam ler ou
simplesmente diga a elas a mensagem que devem transmitir.

Peca para que os jogadores sentem-se no chdo em circulo ou em uma linha.

Dé ao primeiro jogador a mensagem que ele deve passar. Essa pessoa tem de passar a
mensagem para a proxima pessoa ao sussurrar em seu ouvido.



Peca que repitam a mensagem bem rapido em um sussurro para a pessoa sentada ao lado.
Ninguém mais deve ouvir. A préxima crianca entdo passa a mensagem e assim
sucessivamente. Continue até que todos do circulo ou da linha tenham ido. O jogo vai até que
a ultima pessoa diz bem alto qualquer coisa que ela tenha ouvido, e a primeira pessoa revela a
mensagem verdadeira. Compare-as e se divirtam!

Palavras ndo sdo apenas faladas, elas podem ser escritas, e no mundo de hoje com a internet e
as tecnologias mdveis, as palavras escritas podem se espalhar mais rapido que as palavras
faladas, um comentdrio no Facebook ndo pode ser retirado.

* Como isso impacta a forma como nos comunicamos online, por celular ou
pessoalmente?

* Como nds podemos ser sdbios com as palavras que usamos?

1. Tempo Biblico — nés precisamos ser cuidadosos com o que dizemos..

Faca um jogo de procurar versiculos biblicos. Dé a referéncia biblica e veja quem é o primeiro a
encontrar. Eles podem ler em voz alta (com seus bonecos)!

2. A Biblia fala sobre a lingua

Assim também a lingua é um fogo; é um mundo de iniquidade. Colocada entre os membros do
nosso corpo, contamina a pessoa por inteiro, incendeia todo o curso da sua vida, sendo ela
mesma incendiada pelo inferno. (Tiago 3:6).

A lingual porém ninguém consegue domar. E um mal incontroldvel, cheio de veneno mortifero.
(Tiago 3:8).

* O que vocé achou quando leu essas passagens?
* Elas sdo palavras muito fortes. Por que elas sGo importantes?

* O que essas passagens significam?

Vejamos Tiago 1:19 — Meus amados irmdos, tenham isto em mente: sejam todos prontos para
ouvir, tardios para falar e tardios para irar-se.

* Como vocé obedecerd as instrugdes indicadas em Tiago 1:19 na sua propria vida?

* Como vocé pode se tornar um ouvinte pronto?

* Como vocé pode se tornar um falante lento?

* O que vocé precisa para ndo ficar irritado?

* Quando vocé olha para todas as 3 passagens juntas, sobre o que elas estdo falando?
* O que cada uma delas requer? (auto-controle)

* Esobre Tiago 1:267 (Se alguém se considera religioso, mas ndo refreia a sua lingual,
engana-se a si mesmo. Sua religido ndo tem valor algum!)

3. Nossas palavras, nossas attitudes

Pense sobre as atitudes expressadas através de suas palavras na semana passada. Pergunte a
si mesmo essas questdes, e as responda honestamente.

* Quais atitudes eu necessito confessar para ficar bem com Deus?



* Quem eu preciso procurar e pedir perdédo porque ele ou ela foram afetados pelas
minhas palavras?

Pratique a sincronia labial

Peca as criangas para dizer Tiago 1:19 com seus bonecos. Faga com que um boneco diga o
versiculo para outro boneco. O segundo boneco ouve o primeiro e depois repete o versiculo.

Levara um tempo para fazer isso, e os bonecos estardo LENTOS a principio, mas isso nos ajuda
a lembrar que nds também precisamos ser lentos para falar e prontos para ouvir.

Acelere um pouco as coisas no final cantando uma cang¢ao junto com os bonecos.

FANTOCHE 3 — CONTATO VISUAL

RESUMO DA SESSAO

Habilidade: Contato visual — mostrar o ‘cora¢do’ do boneco

Passagem Biblica: Tiago 1:23-25, Mateus 6:22-23

Ideia principal: Nossos olhos nos dao informagao sobre nés mesmo e nossos olhos

dizem aos outros coisas sobre nds também.

Discussio/Reflexdo:  NG&s precisamos observar a verdade sobre nés mesmos (e sobre os
outros) e fazer escolhas sabias.

PLANEJAMENTO DA SESSAO

Introduza a habilidade (10-15 min)

Os olhos dos bonecos sdao o mais importante aspecto do teatro de Q@ @g
fantoches; eles sdo o contato com o publico. OO

O contato visual é muito importante. Em vdrias culturas, quando nds m OGOQ
olhamos dentro dos olhos de alguém, nds sabemos que estamos tendo uma conexdo com a
pessoa e estamos nos comunicando com ela, em outras culturas, nés mostramos um grande
respeito e aten¢do ao ndo olhar nos olhos de quem esta conversando conosco. O mesmo vai
para os nossos bonecos. Como os olhos dos nossos bonecos estdo olhando para o publico, eles
mostrardo que estamos nos conectando com eles. A forma como nossos bonecos olham um
para o outro e ao redor da sala, da vida a eles, como um personagem, e eles também podem
ser distraidos ou focados enquanto personagens fantoches.

Ha diferentes tipos de olhos de bonecos:

* Olhos planos
* Olhos redondos

* Olhos arregalados

Os melhores para se conectar com o publico sdo os olhos redondos. Porque esses olhos
permitem focar e faz parecer que o boneco esta realmente vendo.



Os olhos também nos ajudam a expressar emocao e este é o foco desta sessao.

Olhos e emogao

Se for possivel conseguir massinha de modelar, crie um personagem ‘gota’ muito simples. Faca
duas bolas bem redondas para os olhos com pupilas bem acentuadas e deixe os olhos de lado,
em seguida juntos, depois em diferentes lugares; para mostrar como a posicao dos olhos
podem afetar a forma como o personagem parece.

Escolha alguns jogos — usando nossos olhos para expressar emo¢ao

Adivinhe o sentimento — Cubra a metade inferior do rosto de uma pessoa (use uma folha de
papel) e entdo peca que ela demonstre uma emocédo diferente, sem emitir som. Peca que as
outras criangas tentem adivinhar qual emocao é apenas olhando os olhos da pessoa. Esse jogo
mostrard o poder do contato visual.

Competicao de encarar. Sem piscar. Quanto tempo vocé aglienta? Faca uma dupla com
alguém e facam uma competicdo de encarar, a Ultima pessoa a desviar o olhar ou piscar é a
vencedora.

Tempo Biblico (10-15 min)
1. Reler Tiago 1:22-25.

O jogo de Kim. Prepare uma bandeja com 20 objetos nela. Deixe-a coberta com um pano para
comecar o jogo. Remova o pano e dé 2 minutos para que as criancas olhem tudo o que estiver
na bandeja. Entdo retire a badeja e dé as criancas uma caneta e papel e peca que elas
relembrem os 20 objetos que elas viram.

* Vocés ficaram surpresos com a quantidade de objetos que nds conseguimos lembrar?
* Quais que vocé mais lembrou? Eles tem a ver com coisas que vocé vé, ouve ou faz?

* Qual combinag¢do dessas trés acbes é a mais poderosa?

Nés precisamos ser cuidadosos com o que permitimos que os nossos olhos vejam. Nossa
memdria visual é poderosa. O que assistimos, lemos e olhamos afetara nossas vidas. Qualquer
coisa que nds vemos, mesmo que seja uma mentira (tipo fotos que sdo modificadas em
programas de computador), € mais facil para nds acreditarmos que é verdade do que o que
lemos ou ouvimos.

2. Leia Mateus 6:22-23

Este é o ensinamento de Jesus no Sermao da Montanha — é uma breve palavra sobre nossa
visdo, nossos olhos e o uso que damos a eles, e Jesus nos da uma imagem forte do que
acontecerd se nds ndo discernirmos a respeito dos nossos olhos.

* Para que servem as janelas? (nos proporcionam a vista, ar)

* Como as janelas sdo diferentes do resto da construgdo? (elas ndo sdo tdo seguras
quanto o resto da construg¢do)

* O que as janelas mostram? (visdo do lado de fora e de dentro- tudo o que houver ld)

* O que acontece quando estd escuro dentro e claro Id fora? (vocé pode ver fora, mas
ndo dentro)



* Descreva o que acontece quando estd claro do lado de dentro e escuro do lado de
fora.

* O que fazemos com as janelas a noite quando estd escuro?
* Por que Jesus diz que nossos olhos sdo como as janelas do nosso corpo?

* O que nossos olhos deixam entrar que é bom pra nos? (boas obras e consideragdo
pelos outros, as palavras da Biblia, ver todas as belezas que Deus fez).

Comentario do lider: As vezes nds vemos coisas que ndo podemos deixar de ver. Coisas que
testemunhamos inocentemente, mas que nds ndo queriamos nunca ter visto. Isso pode nos
afetar. Uma dica é falar sobre essas coisas com alguém de confianca, para que ndo vivamos
sozinhos com as coisas horriveis que temos visto.

* O que os nossos olhos veem que ndo é bom pra nds? Deixe que as criangas deem seus
proprios exemplos — se elas ndo conseguirem dé os seguintes exemplos: pessoas que
sdo tratadas sem dignidade humana, comportamentos cruéis e violentos, objetos e
itens que queremos hd muito tempo — mas que nédo podemos ter.

* O que nossos olhos mostram?

3. Reflexao

* Feche seus olhos e pense calmamente sobre seus proprios olhos e sobre vocé mesmo.
* O que vocé deseja ver quando vocé abre os seus olhos?

* Pense sobre o que as pessoas querem ver quando elas olham em seus olhos.

Comentario do lider: Nossos olhos s30 as janelas para todo o nosso ser, quando caimos ho
mal — nos enchemos a nés mesmos com escuriddo, e estamos realmente em trevas. Quando
focamos no bem, entdo nos abrimos para Deus — somos cheios de luz, Jesus revela a si mesmo
— seu Espirito nos ensina. Nés estamos na luz e capacitados para andar na luz.

4. Aplicagao para avida

Ore, peca a Deus ajuda para ser fiel sobre o que vemos e deixamos entrar em nossas vidas e o
gue mostramos, a luz e o amor de Deus para o mundo. Orem uns pelos outros para
mantermos 0 N0SsO COmMpromisso.

Atividades com os bonecos:

Expressoes no espelho — Uma pessoa faz as expressdes com sua face; feliz, triste, animada,
entediada, sonolenta ou assustada. A outra pessoa tenta copiar a expressdao com o boneco.
Isso é dificil porque a face do boneco ndo se move, mas a forma como o boneco meche a
cabeca, a direcdo do olho, etc., dird ao publico sobre o estado emocional dele. Relembre as
criancas de focar no que esta acontecendo com os olhos do boneco. Os olhos do boneco irdo
refletir a emocao que estamos tentando mostrar.

Entdo, quando nosso boneco esta triste, os olhos estardo olhando para baixo. Quando o
boneco estd feliz, os olhos estardo olhando pra cima e ao redor. Se o boneco esta assustado,
os olhos se moverao rapidamente de um lado para outro ou para cima e para baixo, ou estardo
ocultos, quando o boneco proteger sua face de tudo o que possa assusta-lo.



Dica de habilidade: Pratique com seu boneco usando um espelho. Quando nés vemos o que
estamos fazendo, temos uma nogdo real de como estamos usando nosso boneco, e isso nos
ajuda a melhorar.

FANTOCHE 4 — Torne-o real

RESUMO DA SESSAO

Habilidade: Dando vida ao boneco

Passagem Biblica: Génesis 2:7 e Tiago 2:17

Ideia principal: Nossa vida vem de Deus. Nossas agdes mostram se nossa fé esta viva
ou morta.

Discussio/Reflexdo: Nosso comportamento diz aos outros como é a nossa fé.

PLANEJAMENTO DA SESSAO

Dando vida ao boneco — Introduc¢do (2 min)

Introdugdo do lider: Nossos bonecos podem agora falar e olhar tudo o que esta ao redor
deles. Mas isso ndo é tudo o que eles precisam fazer. Nossos bonecos estdo parcialmente
vivos! Nés precisamos anima-los.

Animar — dar vida, vivificar.

Em Génesis 2:7 nds lemos que o Senhor Deus formou o homem do pé da terra e assoprou em
suas narinas o folego da vida, e o homem se tornou um ser vivo.

NOs precisamos pegar os nossos bonecos e dar vida a eles! Ndo tem maneira melhor do que
olhar no exemplo do préprio Criador da vida. Olhem uns para os outros; olhem para a maneira
maravilhosa que Deus criou cada um de nds, nds somos todos diferentes, todos Unicos e todos
amados pelo nosso Criador.

Respiragao (5-10 min)
Observe a maneira como nds respiramos.

* Usando seus bonecos, faca-os respirar. Eles ndo precisam falar para ganhar vida.
Nd6s podemos mostrar muitas expressGes sem falar.

* Em quais vocé pode pensar?

Emogao (10 min)

Emocgdes e reagdes como antecipagdo e surpresa nao duram mais do que alguns segundos,
entdo, liste-as razoavelmente rapido e peca para as criangas interpretar cada emogdo/reacdo
enquanto vocé as fala em voz alta.



Tente: confusdo, surpresa, expectativa, felicidade, infelicidade, diversao, cansaco, raiva,
humor, nervosismo, medo e surpresa.

Consciéncia (10-15 min)

Nossos bonecos ndo serdo sempre emocionais, ou terdo de reagir de uma forma exagerada ou
6bvia quando estamos manipulando-os. Algumas vezes nds apenas precisamos manté-los num
estado de ‘consciéncia’. Isto é pra quando o boneco ainda estd visivel para o publico; ainda
‘respirando’ e ainda testemunhando a histéria se desenrolar mas ndo esta necessariamente
ativo, se movendo ou falando.

* Quando vocé tem um boneco que estd consciente, mas néo atuando, o que ele
poderia fazer? (Deixe que as criangas respondam, aqui vdo algumas ideias para
continuar a discusséo — olhar ao redor, se cog¢ar, respirar, comer, dar uma
cochilada,etc.)

* Deixe as criangas tentarem algumas dessas atitudes de anima¢do com seus bonecos.

1. Tempo Biblico

Introdugdo: Nés podemos saber tudo sobre ser um manipulador de bonecos, nés podemos
saber como fazer sincronia labial, usar os olhos e o corpo para mostrar emoc¢des, mas a menos
que demos vida ao boneco, nés ndo estamos usando-o para o propdsito que ele foi criado.

* O que vocé acha que mostra mais fortemente o que a pessoa pensa? Suas agées ou
sua palavras? (dé tempo para as criangas responderem)

Acontece o mesmo com a nossa fé. Nos podemos saber tudo sobre Deus, nds podemos saber
todas as histdrias da Biblia. N6s podemos dizer que temos fé em Jesus, mas a menos que nds
coloquemos toda a nossa fé e conhecimento em agao, nés ndo estamos sendo o que Deus nos
criou para ser.

2. Leitura

Leia Tiago 2:14-18 com as criangas e pergunte:

* Qual é a sua primeira reag¢do ao ouvir essas palavras da Biblia?

* Vocé pode pensar facilmente em alguém que se encaixa na descri¢cdo de uma pessoa
cujas palavras e agbes ndo contam a mesma historia?

* Levante sua mdo se vocé conseguiu pensar em mais alguém cujas palavras e agoes
ndo contam a mesma histdria.

* Levante sua mdo se vocé pensou em vocé mesmo primeiro.

3. Considerar

Comentario do lider: algumas vezes é facil ver o problema primeiramente em outra pessoa,
mas Deus quer que hoje seja o tempo de olharmos para nés mesmos e ver se nossas palavras e
acoOes dizem a mesma histdria.

Guie as criancgas nos passos abaixo a pensar sobre a fé delas e suas acoes.

1. LeiaTiago 2:14-18 novamente.



2. Convide as criancgas a pedir a Deus para mostrar a elas suas vidas através dos olhos
dele. Mostrar a elas como Ele esta feliz com elas, e como Ele quer que elas mudem e
crescam como seguidores de Jesus.

3. Dé as criangas tempo para pensar e refletir (no minimo 5 minutos, e em alguns grupos
10 minutos seria 0 minimo necessdrios que ajudaria nessa reflexdo. Talvez vocé possa
tocar alguma musica instrumental, ou apenas dar o espaco para a reflexdao. Uma folha
de papel para desenhar ou escrever. Qualquer coisa que vocé pensa ajudard as
criancas a estar com Deus e a ouvir ao seu Espirito Santo).

4. Oracao

Lider: Ore pelas criangas para que elas sejam capazes de entender o que Deus tem mostrado a
elas, e que elas possam usar a forca de Deus através de seu Espirito Santo para viver em fé em
todas as suas agoes.

Atividades com bonecos: Caminhando e se movendo (30 mins)

Parte da vida dos bonecos é a forma como eles se movem, como caminham. Mesmo que os
pés dos seus bonecos ndo toquem o chado, eles precisam parecer que estao fazendo isso! Tente
essas atividades usando os bonecos.

Aqui estdo alguns truques que vocé pode tentar e fazer seus bonecos caminharem mais
realisticamente:

1. Mostre o boneco se movendo de um lado para o outro para demonstrar
‘deslocamento de peso’ de um pé para o outro como vocé caminha.

2. Dé acada pisada (como se faz com o pé para pisar no chdo) uma parada firme. Entdo,
enquanto o boneco se move de um lado a outro, faca-o parar firmemente, no mesmo
ponto de cada lado, para dar a impressdo de impacto do pé sobre uma superficie dura.

Tente algumas variacGes de caminhada: rdpido, devagar, alegre, esgotada ou morrendo de
sede.

Tente mové-los com se estivessem em alguns objetos imagindrios: skate, patins de gelo, sobre
rochas, sobre brasas, sobre lama ou sobre uma cama ou saltando um castelo.

Pratique a entrada e saida do palco dos fantoches. Use maquinaria imaginaria, como escadas
rolantes e elevadores, ou degraus, até mesmo uma motocicleta, trampolim ou a corda do
Tarzan.

Divirtam-se com outras coisas que podem acontecer enquanto o boneco estd caminhando no
palco, como escorregar numa casca de banana, um colapso no palco, um escorregao ou se
enrolar numa corda.



FANTOCHE 5 — PERSONALIDADE

RESUMO DA SESSAO

Habilidade: Uma personalidade para o boneco ajudara a identificar seu
carater.

Passagem Biblica: Galatas 5: 22-23

Ideia principal: Deus nos deu diferentes personalidades. Ele nos deu seu Espirito para que
possamos nos tornar mais parecidos com Ele em nosso préprio jeito
de ser.

Discussdo/Reflexdo: NOs permitiremos que Deus trabalhe em nés e através de nés por
meio do seu Espirito Santo?

PLANEJAMENTO DA SESSAO

Introdugdo do lider: [Compartilhar os bonecos] Parte da diversdo em aprender a manipular
fantoches é ser capaz de desenvolver um personagem e personalidade para o seu boneco. A
personalidade é feita a partir de nosso temperamento, energia e humor. Carater é nossa forca
moral e crenca em nds mesmos. Isso pode ajudar a observar as descricdes de personalidade e
temperamento para pensar sobre o personagem de um boneco que vocé pode criar.

Deus nos fez todos diferentes, nds todos somos Unicos e sé haverd apenas um de vocé. Ndés
podemos nos divertir agora criando alguns personagens para 0s nossos bonecos!

Temperamento
Distribua as folhas com as informacdes sobre temperamentos [Apéndice - C]

Ha diferentes maneiras de observar o tipo de pessoas que nés somos, como nds reagimos,
como tomamos decisGes, como nos comportamos e respondemos aos outros — elas sdo
chamadas de testes de personalidade.

Colérico - (ambicioso e lider) — Pessoas com este temperamento tendem a ser egocéntricas e
extrovertidas. Elas podem ser temperamentais, impulsivas e inquietas, com reservas de
agressdo, energia e/ou paixdo, e tentam incutir isso em outros.

Personagens biblicos que podem ter sido coléricos: Paulo, Tiago, Marta e Tito.

Sanguineo (socidvel e em busca do prazer)- Pessoas com este temperamento tendem a ser
brincalhonas, animadas, socidveis, despreocupadas, falantes e buscam o prazer. Elas podem
ser bondosas e otimistas.

Personagens biblicos que podem ter sido sanguineos: Rei Davi e Pedro.

Fleumatico (descontraido e pensativo) — Pessoas com esse temperamento podem ser
interiorizadas e secretas, pensativas, razodveis, calmas, pacientes, cuidadosas e tolerantes.
Elas tendem a ter uma rica vida interior, buscam a calma, atmosfera pacifica, e se contentam
consigo mesmas. Elas tendem a ser firmes, consistentes em seus habitos, e amigos firmes e
fiéis.

Personagens biblicos que podem ter sido fleumaticos: Jd, José, Timdteo e Barnabé.



Melancélico (analitico e literal) — Pessoas com esse tipo de temperamento podem parecer
sérias, introvertidas, cautelosas ou até mesmo suspeitas. Elas podem se tornar preocupadas
com as tragédias e a crueldade no mundo e sdo suscetiveis a depressdo e ao mau humor. Elas
podem ser focadas e conscientes.

Personagens biblicos que podem ter sido melancdlicos: Moisés, Abrado, Salomao e Jodo.

* Vocé pode pensar em outras pessoas da Biblia que se enquadram nessas
personalidades?

* Em qual delas vocé se encaixa?

* E sobre o personagem do seu boneco? Qual dessas personalidades se parece mais
com ele?

Nossas personalidades sdao consideradas uma mistura de duas dessas, com uma sendo a mais
dominante. Outras formas de descrever personalidades tem sido usar tipos de animais para
descrever niveis de energia, como o quao extrovertido alguém é e como seu senso de humor
parece ser com algum tipo de animal.

Isso principalmente tem a ver com ENERGIA, PESSOAS e HUMOR. Descreva os elementos das
personalidades e convide as criangas a praticar a atuacao desses elementos para cada
personalidade.

Atividade Temperamento

Convide uma criang¢a para atuar o ‘temperamento’ de um boneco para as outras criangas no
grupo. O grupo tem de adivinhar qual temperamento o boneco tem. Organize o tempo para
que cada crianga consiga fazer pelo menos uma vez.

Comentario do lider: N6s temos sido feitos novos. Nossa personalidade ndo mudard, mas
nossa atitude sim. Nds iremos querer servir a Deus. Nossa atitude e o que nds queremos fazer
com isso nos ajuda a definir como os outros nos véem e nos respeitam. Isto é chamado de
nosso carater. Nosso carater é definido pelas nossas atitudes, e pensado, visto e entendido
pelos outros em tudo o que fazemos ou dizemos.

1. Nosso carater e a Biblia

Se vocé tiver nove tipos diferentes de frutas isto poderia ajudar na forma de ilustrar o fruto do
Espirito. Se vocé ndo conseguir as frutas, talvez vocé consiga nove figuras de frutas.

* O que a Biblia diz sobre como nosso cardter tem de ser?

2. Leitura

Vamos ler Galatas 5:22-23
A Biblia nos ensina que as pessoas produzem frutos.

* Como podemos obter o fruto do Espirito?
* Quantos frutos do Espirito hd? Os nomeie.

* Quem nos ajuda a usar o fruto do Espirito adequadamente?
3. Encorajar

Este pode ser um tempo de encorajamento para algumas das criangas no seu grupo. Seja
sensivel com aqueles em seu grupo que nao estejam exibindo nenhum desses frutos.



* Podemos ter todo o fruto?

* Quais deles vocé pode ver nos outros?

Atividades com os bonecos

Diga as criancas para passar algum tempo pensando sobre qual tipo de temperamento e
carater elas gostariam que seus bonecos tivessem. Diga:

* Escrevam suas ideias.

* Pensem nas diferentes maneiras pelas quais seu boneco poderd mostrar esses tragos
de cardter.

* Qual é o nome do seu boneco?

Questoes de revisao

Pergunte as criangas:

* Como os fantoches se parecem com as pessoas (boas e mds)?

* Como o nosso relacionamento com um boneco se parece com o nosso relacionamento
com Deus?

* Como o nosso relacionamento com um boneco néo se parece com nosso
relacionamento com Deus?

* Qual foi a coisa mais estranha que vocé aprendeu até agora em nosso tempo juntos?

* Qual foi a melhor coisa que vocé descobriu em nosso tempo juntos?



APENDICE A - Diferentes tipos de bonecos

1. Marionete

Um boneco suspenso e controlado por uma pessoa através de algumas
cordas.

2. Ticklebug

Um boneco de 4 pernas, similar a um fantoche de mao, mas criado por
recursos de desenhos feitos a mao. O manipulador usa o polegare o
indicador como duas pernas de um lado, levanta o dedo médio como a
cabega, e usa o dedo anelar e o minimo como as pernas opostas.

3. Muppet

Um termo que se refere a alguns bonecos construidos pela Companhia Jim Henson, vistos em
‘Os Muppets’ e ‘Vila Sésamo’.

4. Fantoche luz negra

Um tipo de boneco que é manipulado num palco apenas com luz negra, que esconde o
manipulador e acentua as cores do boneco. Consegue-se isso usando a luz ultra-violeta (ou
“luz negra”). Para saber a origem desse tipo de boneco veja ‘Bunraku’.

5. Fantoche Cortina de Luz ou “Teatro Negro"

Os fantoches sao manipulados por pessoas vestidas todas de
preto atuando num palco com fundo preto. (Geralmente o
fundo e as roupas sdo feitos de veludo preto). A iluminagdo é
especialmente feita de modo que ha essencialmente uma
linha no palco, onde em um lado esta claro e o outro esta
escuro. O manipulador empurra os fantoches sobre a linha
para a luz, enquanto eles se misturam no fundo preto
apagado. Bonecos de todos os tamanhos e tipos podem ser
categorizados sob este termo ‘guarda-chuva’, ja que essa forma permite uma ampla gama de
fantoches, controlados por um ou mais manipuladores. Desde uma pequena abelha controlada
por um manipulador até um majestoso dragdo controlado por dez manipuladores. O conceito
original dessa forma de boneco pertence a Bunkaru Puppetry, onde a técnica de luz foi usada
pela primeira vez.

6. Bunraku

Originalmente desenvolvido no Japdo por volta de 1000 anos
atras, uma forma de teatro de fantoches onde os bonecos sdo
controlados cada um por uma pessoa, toda vestida de preto.
Originalmente, os manipuladores usavam um vestido que se
tornaria invisivel quando estavam em pé contra
um fundo preto enquanto as tochas iluminavam
apenas os fantoches esculpidos em madeira.
Enguanto o tradicional teatro Bunraku é o mais encontrado no Japao, o uso
moderno do Bunkaru estaria em ‘Luz Negra’ ou teatro de fantoches ‘Cortina
de Luz’.

7. Ventriloquo manequim




Um boneco manipulado por um uma pessoa que foca a atencdo do publico longe das suas
atividades, o que faz aumentar a ilusdo de que o boneco é real e fala por si soé.

8. Fantoche de haste

Um boneco com juntas articuladas, similar a uma marionete, mas manipulado por baixo por
hastes rigidas, em vez de ser por cima com cordas.

9. Marotte

Um boneco de haste simplificado que é apenas uma cabeca e/ou um corpo numa vara. Em
uma marotte a main prenante, o outro braco do manipulador emerge do corpo (que é apenas
um pano envolto) para atuar como o brago do boneco.

10. Fantoche sombra

Boneco de haste dimensional que é manipulado atrds de uma tela. Uma
luz projetada da retaguarda cria a sombra do boneco na tela que pode
ser vista pelo publico.

11. Wayang
O arquipélago indonésio tem muitas tradicGes ricas de fantoche..
12. Fantoche Agua

Uma forma de fantoche exclusivamente feita no Vietna. Os bonecos sdao construidos de
madeira e as cenas acontecem numa piscina. Uma grande haste suporta os bonecos embaixo
da agua e é usada pelos manipuladores para controla-los. A aparéncia é de varios bonecos se
movendo sobre a dgua. A origem desse tipo de fantoche data de
700 anos atrds quando a plantacdo de arroz inundou e os
aldedes precisavam entreter uns aos outros. Eventualmente as
vilas competiam uma contra a outra com seus shows de
fantoches. Isto levou essas sociedades de fantoches a serem
reservadas e exclusivas, incluindo uma ceriménia de iniciacao
gue envolvia beber sangue de galo. Apenas recentemente as
mulheres foram autorizadas a se juntar ao grupo.

13. Boneco de brago humano

Também chamado de Boneco de Dois Homens, é similar a um boneco de mdo, mas é maior e
requer dois manipuladores; um manipulador coloca uma mao dentro da cabeca do boneco e
opera sua cabeca e boca; o outro manipulador usa luvas e mangas especiais anexadas ao
boneco para que sejam os bracos dele, de modo que o boneco possa realizar gestos
arbitrarios.

14. BuDaiXi

Fantoche chinés que se originou em Taiwan, algo parecido com os fantoches japoneses com
pessoas atras (ou embaixo) e controlando os bonecos. Alguns manipuladores bem experientes
podem manipula-los com varias acrobacias. (ex: cambalhota no ar).

15. Fantoche Digital

Figura animada digitalmente que é coordenada por um manipulador em tempo real usando
um dispositivo de entrada de dados e conectado a um computador utilizando o software de
computacao grafica.

16. Fantoche de dedo




Uma variante extremamente simples que se encaixa em apenas um dedo. Fantoches de dedo
normalmente ndo tem partes méveis e consistem principalmente em uma forma de cilindro
oco para cobrir o dedo.

17. Fantoche Animatronic

Um boneco que é controlado por um manipulador usando
mecanica e robdtica. Os tipos principais sdo: servo-driven,
pneumatico (movidos a ar) e versdes hidraulicas. Estes sdo algumas
vezes diretamente controlados por niveis, remotamente

‘ ‘ controlados por cabos ou radio.

18. Fantoche de mao

Este € um boneco simples de tecido com olhos fixados e uma boca aberta articulada. Este tipo
de boneco é controlado por uma mao que ocupa o interior do boneco. Nos fantoches de mao
a mao do manipulador fica dentro da cabeca do boneco, controlando a boca e a cabeca, e 0
corpo do boneco cobre todo o braco do manipulador. Outras partes do boneco como os
bracos sdo operados pela mao livre do manipulador. O boneco pode ter cordas ou alavancas
puxadas de dentro da cabeca para mover os olhos, pdlpebras ou outras partes semelhantes do
corpo. Um fantoche de meia é um tipo particularmente simples de fantoche de mao feito a

partir de uma... vocé adivinhou! — meia! >0
e "



APENDICE B - 10 Mandamentos dos fantoches de mio

1. Controle

Abra a mandibula do boneco. Ndo a empurre para a frente
enquanto fala e ndo feche a boca em alguma palavra
quando vocé deveria estar abrindo a boca.

2. Olhar

Certifique-se de que os olhos do boneco estdo olhando
para todo o publico e para qualquer outro personagem
gue esteja interagindo com ele no palco.

3. Fala

Abra mais a boca em silabas longas e abra menos nas silabas pequenas.
4. Presenca

Mantenha o boneco sélido e reto, como se ele tivesse peso e estivesse em pé num palco. Evite
apoiar sua mao no teatro de fantoche; isso vai fazer o boneco parecer parado e atrofiado no
movimento.

5. Consisténcia

Mantenha o boneco na mesma altura. H4d uma ilusdo envolvida com os bonecos de que eles
nao tem pernas. Parte de manter essa ilusdo é ser consistente ao manter a altura do boneco.

6. Animagao

Dé ao boneco uma tor¢gao humana. Movimentos de pensamentos ligeiros e até torcer um
pouco a cabeca ao falar pode dar ao boneco muito mais vida.

7. Pratica

Mantenha todos os movimentos suaves e fluidos. Isto envolve praticar até o ponto em que os
movimentos do boneco se tornem naturais ao manipulador. Isto tranqtiiliza o publico saber
que o boneco esta sendo manipulado por alguém que sabe o que esta fazendo.

8. Desempenho

Conheca a personalidade do boenco. A personalidade do boneco é o aspecto que sera mais
memordvel para o publico. Se isso mudar durante o espetaculo ou na préxima vez que virem o
boneco, o impacto dele ficard enfraquecido.

9. Respiragao

Nao deixe o boneco morrer no palco. Sempre que o boneco estiver visivel no palco ele estd
(figurativamente) “vivo”. Ndo importa o que estd acontecendo atras do teatro de fantoche,
mantenha o boneco ‘respirando’, olhando ao redor e atuando.

10. Unico

Deixe seu boneco fazer o que os bonecos fazem de melhor. Bonecos ndo sao bons para tudo.
Dramas sérios ou pregacdo expositiva é melhor serem deixadas para os humanos. Fazer o
papel de monstro, fofo, peludo e estranho é melhor deixar para os bonecos!



APENDICE C — Temperamentos dos fantoches

Ha diferentes maneiras de saber o tipo de pessoas que nds somos, como reagimos, tomamos
decisGes, nos comportamos ou respondemos aos outros — elas sdao chamadas de testes de
personalidade.

Colérico - (ambicioso e lider) — Pessoas com este temperamento tendem a ser egocéntricas e
extrovertidas. Elas podem ser temperamentais, impulsivas e inquietas, com reservas de
agressdo, energia e/ou paixdo, e tentam incutir isso em outros.

Personagens biblicos que podem ter sido coléricos: Paulo, Tiago, Marta e Tito.

Sanguineo (socidveis e em busca do prazer)- Pessoas com este temperamento tendem a ser
brincalhonas, animadas, socidveis, despreocupadas, falantes e buscam o prazer. Elas podem
ser bondosas e otimistas.

Personagens biblicos que podem ter sido sanguineos: Rei Davi e Pedro.

Fleumatico (descontraido e pensativo) — Pessoas com esse temperamento podem ser
interiorizadas e secretas, pensativas, razoaveis, calmas, pacientes, cuidadosas e tolerantes.
Elas tendem a ter uma rica vida interior, buscam a calma, atmosfera pacifica, e se contentam
consigo mesmas. Elas tendem a ser firmes, consistentes em seus habitos, e amigos firmes e
fiéis.

Personagens biblicos que podem ter sido fleumaticos: J6, José, Timdteo e Barnabé.

Melancdlico (analitico e literal) — Pessoas com esse tipo de temperamento podem parecer
sérias, introvertidas, cautelosas ou até mesmo suspeitas. Elas podem se tornar preocupadas
com as tragédias e a crueldade no mundo e sdo suscetiveis a depressdo e ao mau humor. Elas
podem ser focadas e conscientes.

Personagens biblicos que podem ter sido melancdlicos: Moisés, Abrado, Salomao e Jodo.






