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ాన్రులను, యవవ్నసుత్ లను  షుయ్లు ా  ిచ్ ి ేద్  ఉ త  ోల్ బల్  కారయ్కర్మ ే  కిడ్స్  హబ్స్ . ఇపప్టికే అమలులో 

ఉనన్ ఒక కారయ్కర్మంలో  ాగం ా ై ా లే ా ఒక గూర్ పులో ై ా ఉప ించవచుచ్, లే ా ఒక సంఘంలో, బ ిలో, 

కాయ్ంపులో  లే ా    సమాజంలో  ఒక  కొతత్   గుంపు  ఆరం ంచ ా కౖె ా  ీ న్  ఉప ించవచుచ్ను.  బౖె ల్  

ఆ ారం ా  నన్  ిలల్ లు  ేసును  ెంబ ంిచడం ఎలా ో  ేరుచ్కోవ ా కి స యం  ే ే ే అ ా ఈ కిడ్స్  హబ్స్  

ా కి  కావల ిన  కొర్ తత్   ైపుణయ్తలు  కూడ  ేరుచ్కోవ ా కి  ఉప గపడుతుం ి.  ెదద్లు, యువకులు  నన్ 

డడ్ల ో  సం ా ిం ేలా పు ికొ ప్,  ా ి   షుయ్లు ా  ిచ్ ిదద్ ా కి  స యప ే  ొపప్ మారగ్ ి.  కిడ్స్  హబ్స్  

కారయ్కర్మా న్  ే   ఆ ారం ా ై ా  ఉప ించుకోవచుచ్‐  అ ి  కీర్డలై ా,  ియా  అ ా  ో టోగర్ ి,  రా్ మా, 

వంటలు, వయ్వ ాయం, చదరంగం, సం ీతంలాంటి  మ ే ై ా కావచుచ్. కిడ్స్  హబ్స్  అ ే ి ఒక సంసథ్కాదు కా , ఒక 

ఉ త ఆలోచన, ఓ ఉదయ్మం.  రు ఏ ి రూ ొ ం ిం ా,  ా న్ www.kidshubtv.com  అ ే  ైబ్  ైట్ లో అప్ లోడ్  

ేయడం  ావ్ ా లే ా Max7   ా ి ఓ ెన్   ో ర్స్   ెబ్  ైట్ www.max7.org  ావ్ ా కిడ్స్  హబ్స్   ో పంచుకోవచుచ్. 

ఒక  కిడ్స్   హబ్   కారయ్కర్మం  ెయాయ్లంట,ే  ఆ  హబ్   ాయకులంద ిలో  సంపూరణ్  య ారథ్త  ఉం ా ,  అలా ే 

నన్ డడ్లకు  ేవ ే ి,  ా ి   ఎలల్ ేళల్ల  కా ాడగ ి  ఉం ా .  ఇ ి  అందరూ  ేరుచ్కోగ ేలా  సుర ిత ైన, 

చురుకౖెన ఉలాల్ సభ ిత  ా ావరణంలా ఉం ా .  ేసు, బౖె ల్  తమ  తంలో అ న్  ా ాలకు  ెం ిన అం ాలను 

నన్ డడ్లు  ేరుచ్కుంటారు.  

 

ఈ  కిడ్స్   హబ్   వీడియో  మీడియా మానుయ్వల్   ఎకక్డనుంచి  వచిచ్ంది? 

ఈ మానుయ్వల్  కోల్ క ాకు  ెం ిన కిడ్స్  హబ్  ారు తయారు ే ిన కారయ్కర్మం. ఆ నగరంలో  రు ేదలు  వ ం  ే

ఒక  రా్ ం ా కి  ెం ిన 44మం ి  ాన్రుల ో  దట ఈ కారయ్కర్మా న్ తయారు ే ారు.  ి   ియా  కష్ణ 

ఒక  ారం  ో ల కాయ్ంపు. ఈ కాయ్ంపు ము ి ిన త ావ్త కూడ ఆ గుంపు తమ  ాఠ ాలలో  రవ్హించబ ే కిడ్స్  

హబ్   ావ్ ా  ాము  ేరుచ్కునన్  షయాలను కొన ా ి ాత్ రు. ఆ  ిలల్ లకోసం ఉప ిం న కారయ్కర్మ ే ఈ 

మానుయ్వల్ లో ఉం ి.  ీ న్   సంద ాభ్ కి అనుగుణం ా మారుచ్కొ  ఉప ించవచుచ్. కిడ్స్  హబ్   రా్ రంభం 

కావ ా కి పూరవ్ం కోల్ క ాలో   ిలల్ లోల్  క సం కె ె ా పటుట్ కునన్ ాళుల్  ఒకక్రూ కూడ లేరు. 4వ  ో కలాల్  
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ాళల్ంతట  ా ేల్   నన్  నన్ బౖె ల్  కథలను కె ే ాలో బం ిం ే  ాథ్ కి వ ాచ్రు.  ా  ఫ ాలు అదుభ్తం ా 

వ ాచ్ .  ాటి  కోల్ కత అ  సర్చ్   ే ి ా లే ా, www.kidshubtv.com అ ే  ా ెల్ లో ై ా చూడవచుచ్.  

కోల్ క ా మా ి ి పర్కారం  ిలల్ న్ 14 గుంపులు ా  భ ం , ఒకోక్ గుంపులో 3‐4 ఉం ేలా చూ ి,  ికి ఒక కె ె ా 

ఇ ాత్ రు.  ాళుల్   నన్ కోడక్  '' ేల్ ో ప్ర్ట్  '' కె ే ాలు ఉప ిం ారు.  ిల్ ప్ ,  ో  బాల్ ీ లే ా  ామ్ర్ట్   ో న్   ి  

కె ె ా కూడ ప ేసుత్ ం ి. 

కె ె ాలకు  ేరుల్   ా ి  ెటట్డం ముఖయ్ం. ఎందుకంటే తమ గుంపుకు  ంె ిన కె ె ా ఏ ో   ెలుసుకోవ ా కి, 

ఎలాంటి గందర ోళం లేకుండ  ేసుకోవ ా కి  లవుతుం ి. 

ారం  ో లు కొన ా ే ఈ  ి   కష్ణా కారయ్కర్మంలో  ిలల్ లకు తమ  ి లను ఎ ిట్  ేయడం 

ే ిప్ంచ ా కి స ి ో నంత సమయం ఉండదు. కిడ్స్  హబ్   ాయకులే పర్ ో   ాయంతర్ం ఆ  ి లను 

ఎ ిట్  ే ారు. ఒక ేళ   కిడ్స్  హబ్  అ ేక  ా ాలు కొన ా ే  లుంటే,  ిలల్ లే సవ్యం ా ఎ ిటింగ్  ేసుకోవచుచ్. 

ీ కోసం, ఐమూ , లే ా  ం ోస్  మూ   ేకర్  వంటి పర్ ేయ్క  ా ట్    ేర్  ఉంటుం .ి లే ా  ి  ఎ ిటింగ్ కోస ే 

రూ ొ ం ిం న ఇతర  ా ట్   ేర్  అ ా ఉప ించవచుచ్. 

ఉ ాస్హం ా ఉండం ి.  ాయకులకు  ియా గు ిం న ఎంత జాఞ్ నం ఉనన్పప్టికీ, బో ించ ా కి అనువు ా 

ఉం ేలా ఈ  ా ాలను సులభ ైన  ీ లో రూ ొ ం ిం ారు. 
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ి  ా ాల హంగ కష్ణం  

ి   ొ ర్ డకష్న్   గు ిం   కు  ెదద్ ా  ఏ   ె యక ో ా,  రు  న ి ించగ ే  ధం ా  టిలో  ఒకొక్కక్ 

ాఠం రూ ొ ం ంిచడం జ ి ిం ి.  రు  ిలల్లకు  ే ిప్ం ే ముందు ఒకోక్  ాఠం పూ ిత్ ా చదవం ి.   అంతట  రు 

ఒకోక్  యాకిట్ టీ  /  ఎకస్ర్  ై   ి   య ా కి  పర్య న్ంచం ి.  ి   ఉ ాహరణలను 

www.kidshubtv.com లే ా www.max7.org అ ే  ెబ్  ైటల్ లో  ౌన్ లోడ్   ేసుకోవచుచ్ను. 

 

 

సంఖయ్  ెషన్  టౖెటిల్   ే  

1    ేర్ ంగ్ , టౖె ంగ్   5 

2  కె ె ా ఉప ించడం ఎలా  10 

3  కం ో షన్ , రూల్  ఆఫ్  థర్డ్    17 

4  లైటింగ్   22 

5  రా్ జెక్ట్  ‐ 1 ( ో ొటుట్ కునన్  ాణెం ఉపమానం)   25 

6  రా్ జెక్ట్  ‐ 2 ( ోట్ ీ బో ిడ్ంగ్ )  29 

7  ఎ ిటింగ్ అంటే ఏ ?  33 

8  ౌండ్   36 

9  రా్ జెక్ట్  ‐ 2   ( ర్కరణ, నటన)  39 

10  ో కేస్   41 
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ాఠం సం ిపత్ం ా 

పర్  కిడ్స్  హబ్స్   ాఠం ఈ కిర్ం ి అం ాలను ఉప ిసుత్ ం ి, అ ే అ  ఖ చ్తం ా ఇ ే కర్మంలో ఉండవల ిన 

అవసరం ఉండదు: 

ఊహలు  ేకె త్ ంచం ి   ాఠంలో కి  ె ేల్ముందు అంద ి గమ ా న్ కేం ీర్క ిం ే ఒక తమా ా 

కారయ్కర్మం  ేపటట్ం ి.  ే ిప్ంచబో ే  షయాల గు ిం న ఉ ాస్హం 

క ించం ి. త ావ్   ాఠంలో ఉప ించబో ే కొ న్  ా ారణ 

ైపుణాయ్లను ఉప ించవచుచ్.  

బౖె ల్   కమూయ్ కేట్  ెయయ్డం   ి   ిక్ల్స్  గు ిం   ే ిప్ం ే  షయాలు మనం బౖె ల్ లో కను ొ ే 

సంగతుల ో ఎలా సంబంధం క ివుంటా  ప ి ో ిం   ెలుసుకు ే 

సమయం. 

ియా గు ిం   ెలుసుకోవడం   ఈ  ాఠం కోసం అవసర ైన  ి   ిక్ల్స్   ే ిప్ం ే సమయం 

ైపుణాయ్లను అనవ్ ంచడం   ేరుచ్కొంటునన్  ా ాల ై ప ేయడం  ావ్ ా  ిలల్ లు  రా్ కిట్కల్  ా 

అనుభవం గ ిం ేలా  ెయయ్డం 

పునఃప ి లన /  ివూయ్   ాఠంలో  వ ి  ాగం.  ే ిప్న  ాఠం  ిలల్లు గురుత్ ంచుకు ేలా మ ొకక్ ా ి 

ముఖాయ్ం ాలు  ెపప్డం. 

 

ఈ మానుయ్వల్ లో ఉప ిం న ప ాలు,  ాటి  వరణ 

కె ె ా ఆప ేటర్   
ర్క ించవల ిన ఒక  షయా న్  ికారుడ్ ేయడం కోసం  లి్మ్  కె ె ా ా , లే ా 

ి  కె ె ా  ా  ఉప ిం ే వయ్కిత్  ఆప ేటర్  అంటారు.  

కాయ్ ెకట్ర్    
1. ఒక  రా్ మా, కథ,  దలైన ాటికి పర్ ి ా ఉం ే వయ్కిత్  

2. ఒక  ాటకంలో లే ా  తర్ంలో  ఒక  ాగం లే ా ఒక  ాతర్ను కాయ్ ెకట్ర్  అంటారు  

కం ో షన్    వసుత్ వులను, నటులను, సథ్లా న్  ేర్ముకు తగగ్టుట్  అమరచ్డం 

ై ెకట్ర్   
కె ె ా  ఎంతవరకు ఉప ిం ా , ఎకక్డ ఉప ిం ా  అ ే   రణ్ ం ే వయ్కిత్, 

అలా ే  నటుల  ేత ప   ే ం ే వయ్కిత్. 

ేర్మ్    1. కె ె ాలో  ికారుడ్ ేయబ ే  ా ే  ేర్మ్  అంటారు. ఒక  తర్ం ఎలా ో అలా ే  ి  
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కె ె ా చతుర రా్ కారపు బొ మమ్లను  ికారుడ్   ేసుత్ ం ి. ఆ  ేర్మ్ కి  ెలుపట ఉం ే ి 

కె ె ాలో  ికారుడ్   ేయబడదు. 

2.  ేర్మ్   ేయడం అంటే, ఒక పర్ ేయ్క ైన దృ ాయ్ న్ కె ె ాలో బం ించ ా కి  ే  ాట్ 

అ  కూడ  ెపప్వచుచ్. 

ఫుటేజ్   

ఇ ి  ర్కరణ రంగంలో ఉప ించబ ే  ాత మాట. ఒక  రా్ న్  య ా కి ఎంత 

ిల్మ్  పటిట్ం ,ి ఎంత ఎక్స్  ో జ్   ేయబ ిం ి  ె ేప్టపుప్డు ఫుటేజ్  అ ే పదం  ాడ ారు. 

ీ న్ అడుగులలో కొలు ాత్ రు.  ి   ేటపుప్డు, ఎంత  ి   ాము, 

' కీ్ర్న్  ద  ా   ి  ఎంత ఎంత వసుత్ ం ో  చూ ాద్ ం' అ ే సందరభ్ంలో ఫుటే  అ ే 

ప ా న్ ఉప ి ాత్ రు. 

హెడ్ రూమ్   
ెర ద, ఒక సబెజ్క్ట్  (ఒక వయ్కిత్ లే ా వసుత్ వు) తలకు  ైన,  ేర్మ్   కక్  ై  ా ా కి 

మధయ్ ఉనన్ సథ్లా న్ హెడ్ రూమ్  అంటారు. 

డ్ రూమ్   

ఒక సబెజ్క్ట్  (ఒక వయ్కిత్ లే ా వసుత్ వు) ముందుకు  ాగ ా కి తన ఎదుట ఉనన్ సథ్లా న్ 

డ్ రూమ్  అంటారు. ఉ ా;  ెరకు ఎడం ైపున ఒక వయ్కిత్ బౖెక్  ద ఉ ాన్డనుకోం ,ి 

అతను ముందుకు  ెళల్డం కోసం కు ి ైపున ఉనన్ ఖా  పర్ ే ా న్  డ్ రూమ్  అంటారు. 

ాట్  

ఒక కె ె ాలో ఏకకాలంలో ఎలాటిం అంత ాయం లేకుండ  ర్క ిం న స న్ ే ా న్ 

ాట్ అంటారు.  ాట్స్ అ ే  కథను  ిమ్ంచ ా కి ఉప ిం ే ఇటుకల  . ఒకోక్  ాట్ 

ాక, అ న్  క ి ఎడ్ టి  ే ి  ఒక కథను తయారు  ే ాత్ రు. 

ోట్ ీబో ర్డ్   

కథను తయారు ెయయ్ ా కి ఏ ి  ర్క ిం ాలో  ె పడం కోసం ఒక కా ితం  ద  ే ే 

బొ మమ్లను  ోట్ ీబో ర్డ్  అంటారు. కథ  ాత్ కి అ ి ఒక (బూల్ ిర్ంట్) నమూ ా వలె 

ఉంటుం ి. 

సబెజ్కుట్   ఏ  ాటోల్ ై ా  రు  ర్క ిం ే పర్ ాన వయ్కిత్, జంతువు లేక వసుత్ వును సబెజ్ క్ట్  అంటారు. 

టౖె ంగ్  
ఒక  ాట్  య ా కి పటేట్  సమయా న్ టౖె ంగ్  అంటారు. ఎకుక్వ  ాట్స్  ాల 

నన్ ా ఉంటా . 
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ాఠం 1   

ేర్ ంగ్ ,  ాట్స్, టై ంగ్  
ర న్ంగ్  టైమ్ : 60‐90  ాలు 

బౖె ల్   ాకయ్ ాగం, సం ేశం 

మతత్  18:10‐14 ‐  ేవుడు చూ ినపుప్డు, పర్మాదంలో ఉనన్ ఓ  నన్ 

ొ ెర్ ిలల్ ై ా ఆయన గమ ాత్ డు. లూకా 15:3‐7 కూడ చూడం  ి

ముఖయ్ ైన తలంపులు 

 ేర్మ్ : ఈ  ాఠం  వ ికలాల్   ిలల్ లు కె ె ా  ేర్మ్ లో ఏమునన్ ో ఎలా 

చూ ా  అ ే  షయా న్ అరథ్ం ేసుకుంటారు.  

 ాట్స్:   ి  అ ే ి ' ాట్స్' ో లేక  నన్  నన్  ి లను క ి 

ఒక  ెదద్  కథను తయారు  ెయయ్ ా కి పర్య న్ంచడ ే అ   ారు 

గర్హి ాత్ రు. 

 టౖె ంగ్ : ాట్స్ అంటే కొ ిద్  సమయంలో ే ా అరథ్ం ేసుకుంటారు. 

ిదధ్ ాటు 

 ిలల్ లు అకక్ ికి  ేరుకు ే లోపు,  ాఠంలో ఉనన్ అం ా న్  రు బా ా 

ెలుసుకోం ి. 

 www.max7.org నుం  త ిప్ ో న  ొ ెర్ కథను  ౌన్ లోడ్   ేయం ి. 

అవసర ైన ప ిక ాలు: 

కె ె ా, బొ మమ్,  ొ ర్ జెకట్ర్  లే ా టి  మా టర్  (ఫుటే  చూ ా కి), 

కంపూయ్టర్ , వర్క్ బుక్ ,  ె స్ల్  ( ిలల్ లంద ికి ఒకొక్కక్టి), ఒక బో రుడ్  

(బొ మమ్లు  ేయ ా కి), ఈ  ా ా కి అవసర ైన  ి లు  ౌన్ లోడ్  

ేసుకోం ,ి ఒక  ాట్ ప్  ాచ్ , కారుడ్ బో ర్డ్   ేర్ములు (ఇ ి తపప్ స ి ా 

అవసర ై ి కాదు). 

ాఠం 1 ‐ సం ిపత్ ం ా 

ఊహలకు ప  క ప్ంచం ి   15  ాలు 
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 ిలల్ లకు  ావ్గతం  ెపప్ం ి ‐ 5  ాలు సర ా కారయ్కర్మం  5  ాలు 

యాకిట్ టీ 1  

పుసత్కం  వ ిలో ఇ చ్న 

అనుబంధ సమా ారంలో నుం  

ఒక యాకిట్ టీ ఎంచుకొ ,  ా ో 

ిలల్ లకు  ావ్గతం పలకం ి. ఇ  ి

ిలల్ లు ఒక ి ొకరు 

ెలుసుకోవ ా కి 

ఉప గపడుతుం ి. ఏ ై ా ఒక 

తమా ా ఆట ఆ ించవచుచ్. 

ఉ ా.  ీపుల్  టు  ీపుల్   ేమ్ . 

యాకిట్ టీ 2 ‐ ఆ ా న్ లెకిక్ంచం ి.  

ొక సం   ం ా  ీవ్టుల్ , లే ా  ాకెల్టుల్ , లే ా పండుల్   ె ాచ్ర , అ  అంద ికీ స ి ో ాయ  

ిలల్లకు  ెపప్ం ి. అ ే, ఉనన్  ిలల్ల సంఖయ్కంటే ఆ సం లో ఒక  ాక్ల్ ట్ తకుక్వ ా ఉం ేలా 

ముందు ా ే జాగర్తత్పడం ి.  ిలల్లం ా ఎంతమం ి ఉ ాన్ ో లెకిక్ంచమ  ఒక ికి, 

ాకెల్టుల్ / ీవ్టుల్  ఎ న్ ఉ ాన్  లెకిక్ంచుమ  మ ొక ికి  ెపప్ం ి. ఇపుప్డు  ాళల్  జ ాబు 

ఏ టో  ెపప్మ  అడగం ి. అంద ి  ఈ కిర్ం ి పర్శన్లు అడగం ి: 

• ఏ ై ా సమసయ్ ఉం ా (అవును, అ ే ఒకక్టే క ించదు) 

• మనం ఏ   ెయయ్వచుచ్? 

ఈ సమసయ్ను త ావ్త ప ిషక్ ించు ామ   ిలల్ లకు  ెపప్ం  ి

 యాకష్న్  ప ాలు ‐ ''యాకష్న్ '', ''కట్''  1 MIN 

అ ేక  ా ాలలో మనం ఒక 'యాకష్న్  ప ా న్'  ే ిప్ ాత్ ం. ఇవ న్ సర ా ా  ా ి ో ే కారయ్కర్మాలు.  టిలో ఒక కా ెస్ప్ట్  

ే ిప్ంచడం ో  ాటు అంద ి  మౌనం ా కూరుచ్ండ బెటట్ ా కి ఉప గపడ ా .  ిలల్లకు ఆ ప ాలనూ,  ాటి ో 

ాటు  ే ే పనులనూ  ేరప్ం ి: 

రు ''యాకష్న్ '' అ  అన ా ే,  ిలల్ లు చుటూట్  పరు ెతత్డం, దూకడం, మాటాల్ డటం,  ానుస్  ెయయ్డం లే ా 

ా ికిషట్ చ్న ప  ఏ ై ా  ెయయ్వచుచ్.  రు 'కట్' అ  అరవ ా ే అందరూ ఆ ి ో   శశ్బద్ం ా ఉం ా . ఇదం ా 

సర ా ా  ా ి ో ేలా  ే ి,  ిలల్ లకు  షయం అరథ్మ ేయ్ంతవరకు 2‐3  ారుల్  ఇలా పర్య న్ంచం ి. 

 ేర్మ్  ఆట ( ేర్మ్ లు,  ాటుల్ , టై ంగ్ )  6 MINS 

ఈ యాకిట్ టీ  ావ్ ా  ిలల్ లకు  ేర్ ంగ్  గు ిం , కె ె ా ఏం 'చూసుత్ ం 'ి అ ే  షయాలు  ేరప్ ా కి  లవుతుం ి. 

ిలల్ లంద ి   ెండు వరుసలోల్   లబడమ   ెపప్ం ి. మధయ్లో 7 అడుగులు దూరం ఉం ా . అందరూ  ేతులు  ా ి 

లబడమనం ి. ( ెండు  ేతుల బొ టన ేలు నుం  చూపుడు ేలు వరకు  ా ి, ఒక  ేర్మ్  తయారు ెయాయ్ ). 

ఆ ధం ా ఒక చతుర రా్ కారం ఏరప్ ేలా  ెయాయ్ . ఇ ి  ా ి ' ేర్మ్ ' అ   ాళల్కు  వ ించం ి. ఇ ి  ోడ ద త ి ం ే 

పటం ఆకారంలో ఉంటుంద ,  రు కె ె ా  ఉప ిం నపుప్డు కె ె ాలో క ిం ే  ేర్మ్ కూడ ఇలా ే ఉంటుంద  

ెపప్ం ి.  ఆ  ేర్మ్ లో గుం ా  ా ి ఎదురు ా  లబ ిన వయ్కిత్  చూడమనం ి.  

ార్ట్  1: పర్  లైనులో ఉనన్  ిలల్లు వంతుల ా ీ ా  ా ా . ఒక లైను 'యాకట్రుల్ ' ా  ెం ో  లైను 'కె ె ా 

ఆప ేటరు' ా ఉంటారు. కె ె ా ఆప ేటరు తమ  ేతుల ో  ేర్మ్  తయారు ేసుత్ ండ ా,  ాళల్కు ఎదురు ా ఉం ే 

యాకట్రు తమా ా  ో లో  లబడ ారు. (ఉ ా.  రునవువ్  ం ంిచడం,  ెదద్ ా నవవ్డం, బాధపడుతునన్టుట్ , లేక 

ె ిర్ ా ిలా చూడటం). పర్   ా కి  ా ి  ాతర్లను మారుసూత్  ఉం ా . 

వ ించం :ి    ేళల్సందులోల్ నుం   రు చూసుత్ నన్ ి,  ి   సుత్ నన్పుప్డు కె ె ాలో చూ ేలాటింద  

ెపప్ం ి.  ేర్ముకు లోపల ఏమునన్ ి, బయట ఏమునన్ ి చూ ా కి    ేళల్ ో ే  రా్ కీట్సు  ెయాయ్ . కె ె ా చూ ే 

ా ా న్  ేర్మ్  అంటార   ిలల్ లకు అరథ్మ య్ం ో  లే ో  ప ీ ిం  చూడం ి. 
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ార్ట్  2: తమ  ేర్మ్ ను ( ేళల్ను) కాసత్  దూరం ా లే ా కళల్కు దగగ్ర ా జ ి ి  తర్ం  కక్  ేర్మ్ లో వసుత్ నన్ మారుప్ను 

గమ ంచుమ   ిలల్ న్  ో ర్ తస్హించం ి.  ేళుల్  కంటికి దగగ్ర ా ఉనన్పుప్డు (ఎకుక్వ చూడవచుచ్)  ేర్మ్ లో ఏ  

క ిం ం ,ి లేక  ేళల్ను దూరం ా  ెటిట్  చూ ినపుప్డు (తకుక్వ చూడటం) ఏ  గమ ం ా ో  ిలల్ లను అ ి ి 

ెలుసుకోం ి. 

ిలల్ లు మాటాల్ డ ారు                 4  ాలు  

ిలల్ లంద ి  ఒక ోట  కు స పం ా కూ ోచ్బెటట్ం ి. చరచ్ను ఆరం ంచ ా కి  ిలల్ లను ఈ పర్శన్లు అడగం ి. అలా ే 

రు  టట్ దటి ా ి కె ె ా  ఎపుప్డు ఉప ిం ారు, అపుప్డు  కు ఎలా అ ిం ం ి  ాళల్కు  ెపప్ం ి. 

 లో ఇంతకు ముందు కె ె ా పటుట్ కొనన్ ి ఎవరు? (లేక  రు  వ ి ా ి ా కె ె ా  ఉప ిం ం ి ఎపుప్డు?) 

 కె ె ా  ఉప ించడంలో  రు బా ా ఆనం ిం న  షయం ఏ ?ి 

 పర్జలు కె ె ా  ఎందుకు ఉప ి ాత్ రు? 

 

బౖె ల్  గు ంి  మాటాల్ డటం ‐ 20  ాలు  

 ఒక  ి  చూడం  ి 3 MINS 

కొ న్ వరుస దృ ాయ్లునన్ ఓ  నన్  ి  చూపం ి.  

ా లో  ైడ్ ,  ియమ్ , కోల్ జప్   ాట్స్ క ి చూపం ి.  

రు ఉప ించద ిన మం   ి  ఇకక్డ  తర్ంలో చూ ిన ''త ిప్ ో న  ొ ెర్ను గూ ిచ్న ఉపమానం'' 

(www.kidshubtv.com  లేక www.max7.org నుం   ౌన్ లోడ్   ేసుకోవచుచ్). 

 యాకిట్ టీ ‐  ే ి చూపడం (ఐ చ్కం ‐ 5  ాలు) 

కు ఎకుక్వ సమయం ఉనన్టల్ ే, కొ న్  ాలు  ిలల్ ల ేత ఈ కథలో   ధ  ా ాలను 

నటింప ెయయ్వచుచ్. త ావ్ ా కథలో ఏ  జ ి ిం ి అ ే ి  ిలల్ లు అరథ్ం ేసుకోవ ా కి ఉప గపడుతుం ి. 

ాళల్ ేత  ొ ెర్ల కాప ి, 99  ొ ెర్లు, త ిప్ ో న  ొ ెర్  దలైన  ాతర్లు  ే ంచవచుచ్. 

 చరచ్ (లూకా 15:3‐7)  7 MINS 

ిలల్ ల ో కూ ొచ్ , లూకా 15:3‐7 లో ఉనన్ బౖె ల్  కథను గు ిం  ఈ పర్శన్లు చ ిచ్ంచం ి. ఈ  ి  కథ బౖె లోల్  

నుం ే వ చ్ం ి అ   ిలల్లు చూ ా కి  లు ా బౖె ల్   ెర వుంచం ి.  ిలల్ లంద ికీ బౖె ళుల్  ఉనన్టల్ ే  ాటి  

ెరువమ   ెపప్ం .ి 

లూకా 15:3‐7 క ి చదవం ి. 

 ఈ బౖె ల్  కథలో  కు న చ్న  షయ ే టి? 

 ఈ కథలో ఆశచ్రయ్పర ే సంగ  ఏమునన్ ి? 

 ే  ొ ెర్ల కాప ి  ఐ ే, ఏ   ే ి వుం ే ాడవు?  

 99  ొ ెర్లు ఉనన్ందుకు తృ ిత్ప ,ి  ో న ఆ ఒకక్  ొ ెర్ గు ిం  బాధపడటం ఎందుకు అనుకుంటా ా? 
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ేసు ఈ కథ  ెపప్డం  ెనుక ఉనన్ కారణా న్  వ ించం .ి  సేు  ా ారణ పర్జల ోను,  ధులోల్  ఉం ే ా ి ోను 

క ి ో తు ాన్డ  కొందరు  ాయకులు (ప ిసయుయ్లు, మత బో ధకులు అ   ిలువబ ే ారు) అనుకు ాన్రు. 

ేసులాంటి వయ్కిత్ కేవలం మం ాళల్ ో, ముఖయ్ ైన ాళల్ ో మాతర్ ే కల ా  అ   ాళుల్   ా ం ారు! అ ే  ేవుడు 

పర్  ఒకక్ ి పటల్   ఆసకిత్ క ివు ాన్డ ,  ారు ఎంత  నన్ ాళల్ ా లేక  రా్ ముఖయ్త లే ాళల్ ా స ే అంద ి  

ేర్ ాత్ డ  చూప ా కే  ేసు ఈ కథను  ె ాప్డు. 

 ేసు  వ ిం నటుల్ ా, ఆ కాప ి  ేవు లాంటి ా ై ే, ఈ కథ మనకు  ేవు  గు ిం  ఏం  ె యజేసుత్ ం ?ి 

 వు  ొ ిడ్లో సుర ితం ా ఉనన్ 99  ొ ెర్ల వలె ఉ ాన్వ  అనుకొంటు ాన్ ా లేక అడ లో త ిప్ ో న  ొ ెర్లా 

ఉ ాన్వ  అనుకొంటు ాన్ ా?  

ేసు త ిప్ ో న  ొ ెర్ల న్టి  కను ొ ా  అనుకొంటు ాన్డు. ఈ కథ అ న త ావ్త, మ ికొ న్  ే లు 

ర ేసూత్  ఉండ ా,  ేసు  ాను ''న ం న ా   ెదకి ర ించ ా కే వ ాచ్న '' లూకా 19:10లో  ె ాప్డు.  ేసు 

నున్  ేర్ సుత్ ాన్డు,   గు ిం  శర్దధ్  క ివు ాన్డు. 

 ిలల్ లు ఈ  షయ ై ఇంకా  ెలుసుకో ో ినటల్ ే, ఎవ ి ో ై ా మాటాల్ ే అవకాశం  ా కిి క ప్ంచం ి. 

 

ియా  ప ి ో ంిచం ి     25‐30  ాలు  

యాకిట్ టీ: అ న్ కలపం ి.             12  ాలు 

ఒక  ి  కథను ఎలా కూరుప్  ే ాత్ రనన్ ి  ఈ యాకిట్ టీ  ావ్ ా  ిలల్ లు  ేరుచ్కొంటారు. 

ఒక  ి  ఎలా కూరుప్  ే ాత్ ో  వ ించ ా కి అరథ్ం  ేసుకోవ ా కి మనం ఈ  ి  కథను 

ఉప ించుకుంటామ   ిలల్లకు  వ ించం .ి ఇ ి  ాలా ముఖయ్ం, ఎందుకంటే  ానునన్  ో లోల్   ాళుల్  తమ  ొ ంత 

బౖె ల్  కథలను  ర్క ించబో తు ాన్రు.   

దటి  ాగం: ఈ కిర్ం ి పర్శన్లు అడగం ి (ఈ  ా ా న్  ాలా కుల్ పత్ ం ా ఉం ేలా చూడం ి). 

 ఇ ే  ి  కథను  రు  జ ైన మనుషుయ్లు, 

జ ైన  ొ ెర్ల ో తయారు  ేసుత్ ంటే  కు ఏ ే  

అవసరమవు ా ?  

జ ాబు: నటులు,  ొ ెర్లు, కె ె ా, కె ె ా ఆప ేటర్ , 

ఓ కథ, బండలు,  ెటుల్ , సం ీతం,  . . 

 ఈ కథలో  వు ఏ ై ా ఒక నటు ి ా ఉంట,ే ఎలా 

నటి ాత్ ో ఒక ా ి  ాకు చూ ించు. 

ిలల్లందరూ ఎవ ి  ాతర్లు  ారు ఒకే ా ి క ి 

నటిం ా ‐ కొందరు  ొ ెర్లు ా, మ ికొందరు  ొ ెర్ల 

కాప ి ా నటిం ా . 

 ఈ కథలో  వు కె ె ా ఆప ేటర్   అ ,ే  వు ఏం 

ే ాత్ వు? అందరూ ఒకే ా ి  ెయాయ్ . 

ిలల్లు తమ  ేర్ళల్ను కె ె ా  ేర్మ్ లా అమ ిచ్, ఆ 

యాకష్న్    ి   యా . 
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ెండవ  ాగం: కె ె ా ఆప ేటర్  ా ఎలా ఉం ా ? 

ిలల్ లను లే   లబడమ   ె ిప్, ఎదు ెదురు ా  ెండు లైనల్ లో  లబెటట్ం ి. 

ఈ  ి  కథను తయారు ెయయ్ ా కి ఒక కె ె ా ఆప ేటర్  ఏ ెయాయ్  అ ే  షయం గు ిం  మనం 

ఆలో ంచబో తు ాన్మ   ిలల్లకు  వ ించం .ి ఇ ి  ెలుసుకోవ ా కి,  రు మూడు ప ాలను అరథ్ం  ేసుకో ా ‐ 

అ  '' ేర్మ్ , ' ాట్', 'టౖె ంగ్ '.  

ఆ మూడు  షయాల గు ిం   వ ించడం కోసం ఈ  ామానయ్ ైన యాకిట్ టసీ్ ేయం ి.  ి ా ి, పర్  

యాకిట్ టీలోనూ, ఒక లైనులో ఉనన్  ిలల్ లు కె ె ా ఆప ేటరుల్ ాను,  ెం ో  లైనులో   ిలల్ లు యాకట్రుల్ ాను 

ఉంటారు. ఇ ి 30‐60  ెకనల్  వరకు  ే ం , ఆ తరు ాత  ా ి  ాతర్లను మారచ్ం ి: 

1.  ేర్మ్  

ముందు ా,  ా ి  ే ేళల్ను కె ె ా  ేర్మ్ ఆకారంలో పటుట్ కోమనం ి. ( ాఠం ఆరంభంలో ఉనన్ 

ేర్మ్  ఆటను చూడం ి).  దటి లైనులో ఉనన్ కె ె ా ఆప ేటరుల్  తమ  ేళల్ను ఉప ిం  

ే ే లైనులో ఉనన్ యాకట్రల్ను  ి   యమ   ెపప్ం .ి  ెండు వరుసలోల్  ఉనన్  ిలల్ ల 

ాతర్లు మా ిచ్ ఈ పనులు మరల మరల  ే ంచం ి. 

2.  ాట్ 

ెండవ ి ా,  ి లో ' ాట్' అంటే ఏ టో చూ ించ ా కి  ా న్  వ ించం ి. ఆరంభంలో 

మనం  ేరుచ్కొనన్ ''యాకష్న్ '', ‘‘కట్’’ అ ే మాట న్ ఇపుప్డు  రు ఉప ించబో తు ాన్రు.  

 డర్  ''యాకష్న్ '' అ   ెపప్ ా ే ‐ యాకట్రుల్  నటించడం ఆరం ాత్ రు ( ొ ెర్లు ా, లేక  ొ ెర్ల 

కాప ి ా), కె ె ా ఆప ేటరుల్  యాకట్రుల్   ేసుత్ నన్ ా   ర్క ి ాత్ రు.  

 డర్  ''కట్'' అ   ెపప్ ా ే ‐ అందరూ ఆ ి ో ా . 

ఇలా మ ికొ న్ ారుల్   ే ం ,  ెండు వరుసల  ాతర్లు మారుసూత్  ఉండం ి. 

‘యాకష్న్ ’ అ   ె ిప్ం ి  దలు ‘కట్’ అ ే వరకు ఈ మధయ్లో జ ి ినదం ా ' ాట్' అంటార  

వ ించం .ి  ి లు ఇలాంటి ఎ ోన్  ాటల్ ో తయారవు ా . పర్   ాట్ లోనూ కథలో  

ఒక  నన్  ాగం ఉంటుం ి. 

3. టౖె ంగ్ 

మూడవ ి, ఈ యాకిట్ టీ కోసం  ెండు వరుసలను కె ె ా ఆప ేటరుల్ ా  ెయయ్ం ి.   

ాయకులలో మ ొక ి  యాకట్ర్  ా ఉండమనం ి. అతను తమా ా యాకష్నుల్   ెయయ్ ా కి 

ెనుకాడ  వయ్కిత్ అ ే మం .ి  

డర్   ే ే పనుల న్   ి లో  ర్క ించుమ  కె ె ా ఆప ేటరల్ను ( ిలల్ లంద ి ) 

అడగం ి. ఈ కిర్ం ి మూడు యాకిట్ టీలను  ేసూత్ , ఇవవ్బ ిన సమయా న్  ాటించం .ి 

టౖె ంగ్  అ ే ి  ాలా ముఖయ్మ  యాకష్న్   ేసుత్ నన్    డర్   ెలుసుకో ా . ''యాకష్న్ '' 

( దలు ెటాట్ ల  కో ినపుప్డు) మ ియు ‘‘కట్’’ (ఆ ాల  కో ినపుప్డు) అ ే ప ాలను 

ఉప ించం ి. 

1. యాకష్న్  ‐  డర్  నడుసుత్ టాండు, అనుకోకుండ తన  ే లోనుం  ఏ ో  ప ి ో తుం .ి కొ న్ 

అడుగులు ముందుకు  ే ిన త ావ్త, ఆ సంగ  గు ిత్ం ,  ెనకిక్  ి ి  ె ల్   ా న్  సుకొ  

ి ాత్ డు ‐ కట్ (10‐15  ెకండుల్ ) 

2. యాకష్న్  ‐  ైకి ఎ ి ి, చుటూట్   ి ి '' ే!'' అంటాడు ‐ కట్ (3‐4  ెకండుల్ ) 

3. యాకష్న్  ‐  ిలల్ ల ైపు ఎం ో ఆశచ్రయ్ం ా చూసూత్  ఒకక్ ా ి ా నవువ్ ాడు ‐ కట్ (1  ెకండ్ ) 
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ిలల్ న్ వ చ్ కూరుచ్  ఇంతకుముందు చూ ిన  ి  మరల చూడమనం ి. మనం ఇపుప్ ే  ేరుచ్కొనన్  ేర్మ్ , 

ాట్, టౖె ంగ్  అ ే మూడు  షయాలను గమ ంచడంకోసం ఆ  ి  చూ ాత్ ం. 

1.  ాట్:   ి  చూ ి, ఈ కథను సృ ిట్ంచ ా కి ఎ న్ రకాల  ాట్స్ ఉప ిం ా ో  ిలల్ న్ లెకిక్ంచమనం ి. 

ి  చూ ిసూత్ , అందరూ క ి  ాటల్ను  గగ్ర ా లెకిక్ంచమనం ి.  ి  ఓ కొర్ తత్   ాట్ కి క ి నపుప్డలాల్   ా న్ 

లెకిక్ంచం .ి ఇలా ఓ 30‐40  ెకండల్  వరకు లే ా  ే ే ేరు  ాట్స్ ఎలా ఉంటా   ిలల్లకు అరథ్మ ేయ్వరకు ఇలా  ేసూత్  

ఉండం .ి ఆ త ావ్త  ి  కా ేపు ఆపం ి. ఉ ాహరణకు, త ిప్ ో న  ొ ెర్ అ ే  ి లో  ొ   ాలుగు  ాటుల్  

ఇ ే: 

 

2.  ేర్మ్ :   ి లో తదుప ి  ా ా న్ చూ ేముందు, పర్   ాటోల్ నూ ఆ  ేర్మ్ లో ఏమునన్ ో   ిలల్ లను 

గమ ంచుమ  అడగం ి. అందులో ఏ  క ిసుత్ ం ో  అడుగుతూ  ి   ేల్   ేసూత్ , ఆపుతూ ఉండం .ి కొ న్ 

ాటల్లో  ాలా  ొ ెర్లు ాన్ , కొ న్టిలో ఒకక్  ొ ెర్ ే ఉం ి. కొ న్  ాటల్లో కె ె ా యాకట్రల్కు  ాలా స పం ా 

ఉం  ికొ న్టిలో  ాలా దూరంలో ఉం ి. ఈ  ధం ా మ ో 30  ెకండుల్   ి  చూ ిం  ఒకోక్  ాట్ ఎలా 

నన్ం ా ఉంటుం ో   ిలల్ లు చూడ చ్, ఆ త ావ్త  ి  ఆ ేయం ి.  

3. టౖె ంగ్ : ఒకొక్కక్  ాట్ ఎంత ేపు నడుసుత్ ం ో  చూడమ   ిలల్ లకు  ెపప్ం ి.  ి  చూ ిసూత్ , కొ న్  ాటుల్  

ాలా తకుక్వ ా మ ికొ న్ ఎకుక్వ ేపు ఉనన్టుట్  గమ ంచం ి. ఈ కిర్ం ి యాకిట్ టీ  ేయడం  ావ్ ా ఈ  షయా న్ 

గటిట్ ా  ెపప్ ా కి  లవుతుం ి. 

 యాకిట్ టీ: కొ న్  కెండుల్    4 MINS 

టౖె ంగ్  అంటే ఏ టో అరథ్ం ేసుకోవ ా కి ఈ యాకిట్ టీ  ిలల్లకు బా ా ఉప గపడుతుం ి. 

కునన్ సమయా న్ బటిట్  ఒకటి లేక  ెండు యాకిట్ టీలు  యెయ్వచుచ్: 

5  ెకండల్లో  రు ఏం  ెయయ్గలరు? అ   ిలల్ న్ అడగం ి. ఒకోక్ యాకిట్ టీ  యెయ్ ా కి ఒక ి  ముందుకు రమమ్  

అడగవచుచ్. 

 5  ెకండల్లో నువువ్ ఎంతమం ికి  ేక్  య్ండ్  ఇవవ్గలవు? 

 పుసత్కంలోనుం   ెదద్ ా ఎ న్ మాటలు చదువగలవు?�

 ఎ న్ ారుల్  ( ాట్ ర్  జంప్ ) దూకగలవు? 

డర్   ాచ్  చూసుత్ ండ ా గూర్ పులో ఉనన్ ాళల్ంద ి  ఈ కిర్ం ి యాకిట్ టీలను  ెయయ్మనం ి: 

 ఉనన్పళం ా మూడు  ెకండల్   ేపు పరు ె ాత్  

 5  ెకండుల్   ైకి కిర్ం ికి గంతులెయాయ్  

 2  ెకండల్   ేపు ఊ ి ి  గబటాట్  

 గటిట్ ా ఊ ి ి ీలుచ్కొ , మ ో 10  ెకండుల్  ఊ ి ి  గబటాట్ . 
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ి లో ఉనన్ కథలు  నన్  నన్  ాట్స్  ో ే తయారు ే ాత్ ర   వ ించం ి. కొ న్  ాటుల్  2  ెకండుల్ , 3  ెకండుల్  

లే ా 5  ెకండల్  వరకు ఉంటా .  ాలా కొ ిద్   ాటేల్  10 లేక అంతక ాన్ ఎకుక్వ  ెకండుల్  ఉంటా .  ాను చూసుత్ నన్ ి 

ఏ టో అరథ్ం  ేసుకోవ ా కి కంటికి ఎకుక్వ సమయం అకక్రలేదు. 

 యాకిట్ టీ: కార్డ్  బో రుడ్ లో నుం  ఒక  ేర్మ్   తయారు ెయయ్ం ి. (సమయం ఉంటే  ెయయ్వచుచ్) 

కు సమయం ఉంటే,  ిలల్ లను కార్డ్  బో రుడ్ లోనుం  ఒక  ేర్మ్  తయారు ెయయ్ వవ్ం ి.  ేర్మ్  లోప ాగం 10 

ెం. . 6  ెం. . ఉం ా . ఈ  ేర్మ్ ల నుప ిం   ిలల్ లు ఆసకిత్కర ైన బొ మమ్లను చూ ా కి  రా్ కీట్సు 

ెయయ్ వవ్ం ి. ఈ  ేర్మ్ ల ో ఆడుకోవ ా కి  ాళుల్  ఇంటికి  సుకెళల్వచుచ్. 

 ైపుణాయ్ న్ పర్ద ిశ్ంచం ి  10 ాలు 

 

 యాకిట్ టీ: కథలు  ెపప్టం        10  ాలు   

ిలల్ లను ఇదద్ ిదద్ ి ా కూ ోచ్మనం ి. పర్ ారూ తన  ోటి ా ికి ఒక కథ  ె ాప్ . (ఉ ా.  కు ఇబబ్ం ి 

క ిం న ఒక సంఘటన,  ా ాంతంలో ఏం ే ారు, లేక సూక్లుకు  ెళుత్ ండ ా  ా ిలో ఏం జ ి ిం ి,  || .) 2 

ాల త ావ్త  ా ి  ాతర్లు మా ాచ్ .  

కథలు  నడం అంటే మనకు  ాలా ఇషట్మ   వ ించం ి. మనం కథలు  ె ాత్ ము,  ాటినుం  కొ న్  షయాలు 

ేరుచ్కుంటాము. ఈ కిడ్స్  హబ్   ి   ా ాలలో మనం కథలు  ి   ావ్ ా ఎలా  ెపప్గల  

ేరుచ్కుంటాము.  

 

ివూయ్  8 ాలు 

ాన్రుల  రా్ రథ్న 

ిలల్ న్ వృ ాత్ కారంలో కూ ోచ్మ   ెపప్ం ి. ఇంతకుముందు యాకిట్ టీలలో  ేరుచ్కునన్టుల్ ా తమ  ేళల్ను కె ె ా 

ేర్మ్ లా  ే ి, అందులోనుం   ాళుల్  చూడగ ే పర్  వసుత్ వును బటిట్   ేవు కి కృతజఞ్తలు  ెపప్మనం ి.  నన్ 

నన్  ాకాయ్లలో  ాళుల్   రా్ రథ్న  ెయయ్వచుచ్. 

 

 ివూయ్ పర్శన్లు  2 ాలు 

ిలల్ లంద ి  దగగ్ర ా కూ ోచ్బెటిట్  ఈ ో   ేరుచ్కొనన్ ాటి గు ిం  చ ిచ్ంచం ి. 

 ేర్మ్  అంటే ఏ ? ఒక  ేర్మ్ లో  రు ఏ  కేపచ్ర్   ెయయ్గలరు? 

 ాట్ అంటే ఏ ?  

 ి   ాటుల్  ఎంత  ి  ఉంటా ? (రకరకాల  ి లో ఉంటా , కా  ఎకుక్వ ాగం  ాలా  నన్ ే ఉంటా .) 

 ాన్రులకు స ాలు  2 MINS 

తమ చుటూట్  ఏమునన్ ో  గమ ంచుమ   ిలల్ లను అడగం ి. స ి ాగ్  ఆ  ొ ెర్ల కాప ిలా ే  ేవుడు కూడ అంద ి  

చూ ాత్ డు. 99  ొ ెర్లు  ొ ిడ్ లో  ేమం ా ఉనన్పప్టికీ, త ిప్ ో న ఒక  ొ ెర్కోసం ఆ కాప ి  ె కాడు. పర్  ఒకక్రూ 

ేవు   ేర్మ్ లో క ి ాత్ రు. ఆయన  ేర్మ్  ఈ  శవ్మంతటిక ాన్  ెదద్ ి గనుక ఎవవ్రూ, ఏ ీ ఆయనకు క ించకుండ 

ా ిఉండలేరు.  

ఈ  ారపు స ాలు:          

  సూక్లోల్ ,  ిలో లేక   సమాజంలో ఎవవ్రూ అసలు పటిట్ంచుకో  ఎవ ి , లేక  ేటి   ేసయయ్ గమ సుత్ ాన్డ  

రనుకొంటు ాన్రు? 



14 | కి డ్స్   హ బ్స్   ి   ె ష న్స్   1 ‐ 1 0  

 

 ాఠం అ ో ం ి       1  షం 

ఈ యాకిట్ టీస్ లో  ాలొగ్ నన్ందుకు  ిలల్లకు కృతజఞ్తలు  ెపప్ం ి. 

సమయం ఉంటే, ఒక సర ా  ేమ్  ఆ ిం   ా ా న్ ము ించం ి. 
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2వ పాఠం   

కెమేరాను ఉపయోగించడం ఎలా 

సమయం 90 ‐ 120  ాలు* 

* కు ఎకుక్వ సమయం ఉ ాన్ లేదంటే ఈ  ాఠం  ెండు  ా ాలు ా బో ిం ే అవకాశం ఉ ాన్, ిలల్ లు 

ఎకుక్వ  సమయం  కె ె ా  ఉప ించవచుచ్. పర్   ఒకక్ ిక ి కె ె ా  ద  పర్ గం  ే ే  అవకాశం 

ఇ ొవ్చుచ్. 

బౖె లు  ాకయ్  ాగం, సం ేశం       

కీరత్నలు 8 

పర్ ాన అంశం  

ఈ  ాఠం  వరణ తరు ాత,  ిలల్ లు కిర్ం ి  ాటి   ేయగల ా  

 ి  కె ె ా  ఉప ించగల ా . 

  ఒక  షయా న్ ర్క ిం ేటపుప్డు కావల ిన  రా్ ధ క కె ె ా 

ాటల్ ను అరథ్ం  ేసుకోగల ా  

ముఖయ్ తలంపులు:  

 షయం 

 ైడ్  ాట్ / ియం  ాట్ / హెడ్ అండ్  ో లడ్ర్  ాట్ /  

కోల్ జప్  ాట్. 

ిర్ప ేషన్:  

 ాఠంలో   ా ాంశం  ిలల్ లు  ాకముం ే  ణణ్ ం ా  ెలుసుకోం ి. 

" ి  ైస్ అండ్ ఫూ ష్  లడ్ర్స్"  ౌన్ లోడ్  ేసుకోం ి. 

www.kidshubtv.com లేదా www.max7.org (లే ా  దటి 

ాఠంలో   ి  నుం ి “ ి లాస్ట్ ీప్” మరలా చూ ించం ి.) 

కావల ిన ప ిక ాలు:  

కె ె ా,  ేఖా తర్ం,  ొ ర్ జెకట్ర్, టీ  మా టర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్, 

ె స్ల్, (పర్ ఒకక్ ికి)  ాక్ బో ర్డ్, (బొ మమ్లు ీయ ా కి), 

ా ా కి, బౖె లుకు సంభం ిం న త ిన  ి లు  ౌన్ లోడ్ 

ేసుకోం ి. 

ాఠయ్పర్ణా క 
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ఊ పర్ణా క 10 ాలు 

 రా్ రంభం 

ిలల్ లకు   ావ్గతం పలక ా కి అ ెప్ం ిక్స్ (ఈ మాయ్నువల్  వ ిలో ఉంటుం ి) నుం ి ఒక  ామప్ / 

సర ా యాకిట్ టీ ను ఎంచుకోం ి. ఇ ి   ిలల్ లు ఒక ికొకరు ప ిచయం అవవ్ ా కి ఉప గపడుతుం ి. 

సర ా ఆట/ శకిత్ ేచ్ ి  ఆడుకోవచుచ్. 

  యాకష్న్ ప ాలు  –  ైడ్ అండ్ కోల్ జప్ 

ఈ   ారం బో ిం ే  చరయ్ ప ాలు"  ైడ్ అండ్ కోల్ జప్ ". 

రు  ైడ్ అ   అనన్పుప్డు , ిలల్ లు    దగగ్ర నుం  దూరం ా పరు ె త్  గ ి అంచులు వరకు  ేరుకో ా . 

రు  కోల్ జప్ అనన్పుప్డు   దగగ్రకు పరు ెతుత్ కు  ా ా . ఇలా కొ న్  ాలు పర్య న్ంచం ి.  వ ి ా 

కోల్ జప్  ో  ము ిం  ,  ా ి  త ావ్   ెషన్ కొరకు  శబద్ం ా కూ ోచ్మ   ెపప్ం ి. 

 ిలల్ ల మాటలు 

ిలల్లను దగగ్ర ా కూ ోచ్మనం ి. గత  ారంలో    ేర్ ంగ్ మ ియు  ి    ాటల్  గు ిం   ిలల్లు ఏ  

ేరుచ్కు ాన్ ో  ెపప్మనం ి. 

 ా ికి  ాఠంలో బా ా న చ్న అంశం ఏ టో అడగం ి? 

 ఎవ ైన  ేర్ం లో ఏ  జరుగుతుం ో  చూ ాడ్ కి కె ే ా పటుట్ కు ాన్ ా? 

 ఎవ ి ైన ఎవవ్రు కూడ పటిట్ంచుకోకుండ (అ ాధలు) ఉండ ా న్ఎవ ైన గమ ం ా ా? 

 అలాంటి  ా ి కోసం  ే ైన స యం  ేయగల ా? 

 త ిప్ ో న  ా ి కోసం  ేసు పర్భువు ఏ ే ారు? 

 ామప్ యాకిట్ టీ: కారయ్చరణ 

ిలల్ లను లే  వుర్ ాత్ కారములో  లబడమ   ెపప్ం ి. 

ఈ ఆటలో  ిలల్ లు ఒక లైట్ బంప్ ను పటుట్ కు  స ిక్ల్ చుటూట్   రుగుతూ త ావ్త  ా ికి అం ిం ా . ఆ టీమ్ 

డరు చపప్టుల్  కొడుతూ అత  త ావ్త ఉనన్  ా ికి లైట్ బంప్ ను అం ిం ా . అ ి అందుకునన్ వయ్కిత్ కూ ా 

చపప్టుల్  కొడుతూ త ావ్   ా కి అం ిసూత్  ఆ స ిక్ల్  పూరత్ ేయ్వరకు  ేయా . ఇంకా ఇతర యాకష్నుల్  

పర్య న్ం ంచం ి లే ా  ిలల్ లను  ా ి  ొ ంతం ా ఏద ాన్ పర్య న్ంచమనం ి (ఉ ా: నవువ్  ె ిప్ం ే 

శబద్ములు, నవవ్డం, తల ఊపడం, లాంటి ..) 
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ేర్ం

సబెజ్క్ట్

ాట్ – ఈ ి ఎ ోన్ ాట్స్ ో రూ ొ ం ించబ ిం ి 

ఎకో ర్  ియా   30   

 ార్ ంగ్ యాకిట్ టీ –  ాట్స్ & సబెజ్క్ట్ లు 

మనము అ  తవ్రలో కె ె ాను ఉప ించబో తు ాన్మ   ా ికి  ెపప్ం ి. కా   ా  కంటే ముందు 

మనము కొ న్  షయాలు  ెలుసుకుం ాం. 

కిర్ంద ఉనన్టువంటి బొ మమ్ను  ాక్ బో ర్డ్,  ైట్ బో ర్డ్ లే ా  ిల్ ప్ బో ర్డ్  ై కా   ీయం ి.  రు ఏ  ధము ా 

అ ే బో ర్డ్  ై  ీసుత్ ాన్ ో   ా న్  ిలల్ లను వర్క్ బుక్ లో కా ీ  ేసుకోమనం ి. ఇంకా  రు ఏదనన్ 

ప ాలను జో ిం   ె ాప్లనుకుంటే  ె ిప్, ఒకోక్ కా ెస్ప్ట్  ను ప ి ం   వ ించమనం ి.  

ాలుగు  ైపులా ఉనన్ బో రడ్ర్ ను   ేర్ం అంటార   వ ించం ి. (ఇంతకు ముందు  ాఠంలో  ేరుచ్కు ాన్ం). 

 ఏ  ి  అ ా కా  ఎ ోన్  ాట్స్  ో  ఉంటుంద   వ ించం ి. (ముందు  ాఠంలో  ేరుచ్కు ాన్ం). 

 ేర్ం కిర్ం ి  ాగంలో "ఈ  ి  ఎ ోన్  ాట్స్  ో  రూ ొ ం ించబ ింద   రా్ యం ి.”. కె ే ా ఆప ేటరు 

పర్ ా ి  ేర్ం   కా  సబెజ్క్ట్ ను  

కా  కొర్ తత్ ా  దలు 

ెడ ార   వ ించం ి.. 

సబెజ్క్ట్  (లే ా కే ెకట్రు) 

 పర్   ి  ఒక అంశం 

గు ిం  కా  ఒక వయ్కిత్ గు ిం  

కా  ఉంటుం ి.( ఆ అంశం , 

వయ్కిత్) అ ే  ా ే సబెజ్క్ట్ అ  అంటారు. ఇ ే  ి  లో   పర్ ాన  ాగం మ ియు  ే   ర్క ిసుత్ నన్ ి 

అ ే  ా కి పర్ ానం. 

ిలల్ లు ఈ బొ మమ్ను  ీయడం పూరత్ న తరు ాత ,  ా ి పుసత్కాలను  ా ి  ీటల్ లో వ ి   ెటట్మ   ెపప్ం ి. 

 ఆట  కక్  వరణ ‐ ' ాలుగు  ాట్స్ ' 

ిలల్ లను లే   లబడమ   ె ిప్,  ి ను  రా్ రం ంచ ా క ిఉప గప ే మ ియు  ాలుగు  ాట్స్ 

గు ిం   ె ే  ఈ  ేమ్ ను ఆడమ   ెపప్ం ి. ఈ  ాలుగు చరయ్లను  ా ికి గురుత్ ం ి  ో ే  దం ా 

ే ిప్ంచం ి. 

1.  ైడ్  ాట్ 
ారు  లుచునన్  ైపు ముందుకు  ా ి  ేతులను ఎంత 

వరకు  ాపగల ో  ాపమనం ి. 

 

2.  ియం  ాట్ 
ఒక  ెదద్  బాకుస్ పటుట్ కునన్ ధం ా,  భుజాలను కొ ిద్ ా

వం  అర ేతులను లోప కి  ెటట్ం .ి 

 

3. హెడ్ అండ్  ో లడ్ ర్స్  ాట్
అర ేతులను భుజాలకు కొ ిద్ ా బయటకు వ ేచ్ ధం ా

ఉంచం .ి. 

4. కోల్ జ్ అప్  ాట్ 
అర ేతులను ముఖా కి ఏ ో ఒక ైపు వ ేచ్ ధం ా

ఉంచం .ి 
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ఈ చరయ్లను  ేరప్డం పూరత్ న తరు ాత ,  ా ికి గురుత్ ం ి ో ే  ధం ా కొ న్ ారుల్   ి ీట్  ెయయ్ం ి.  

ా ి  అ న్  ాట్స్ ను  ెపప్మంటూ "  ైమన్  ేస్  "  ేమ్ లాంటి ి ఆ ించం ి. "  ైడ్  ాట్ " అ   ెపూత్ , 

ఒక ా  తరు ాత ఒకటి  ైడ్  ాట్ యాకష్న్  ే  ేసూత్  ఆ ించం ి. ఏ ో  ఒక సందరబ్ంలో ఒక ా  తరు ాత 

ఒకటి   ైడ్  ాట్ అ  అంటూ ే మధయ్ ఒకటి తపుప్ ా  ెపప్ం ి. ఇ ి  రు  ా ి  ఎ ేట్  ెయయ్ ా క ి

కా , లే ా సర ా ా ఆ ొచుచ్. (ఎవ ి  ఎ ేట్  ె య్దుద్ ).  ఈ  ేమ్  కక్ ముఖయ్ ఉ ేయ్శం   ా ికి ఈ 

ాలుగు  ాట్ లు గురుత్ ం ి ో ాల . 

 ాలుగు  ాటల్ ను  ీయం ి 

ాలుగు  ాట్ లు  ి లో ఎలా  ా ాలో, ఎలా క ి ాత్   వ ించం ి. ఇ ి  ేయ ా క ిఈ  ాలుగు 

ాటల్ ను  ాక్ బో ర్డ్ /  ైట్ బో ర్డ్ లే ా  ిల్ ప్ బో ర్డ్  ై కా   ీ ిన తరు ాత  ిలల్ లకు అరథ్ం అ ేయ్  ధం ా ఇంకా 

ారు గురుత్ పటట్ ా కి  లు ా  ి  కిల్ప్ లను   ేల్   ెయయ్ం ి. 

 

ాలుగు  ాటల్ ను  ిల్ ప్ బో ర్ద్ లే ా  ాక్ బో ర్డ్ /  ైట్ బో ర్డ్  ై   ీయం ి: 

  ైడ్  ాట్    ియం  ాట్   

 

  హెడ్ అండ్  ో లడ్ర్స్  ాట్  కోల్ జ్ అప్  ాట్ 

 ాలుగు ాటల్ ను గమ ంచం ి 

ి ను చూ ి  ారు ఆ  ి లో ఏ  ాట్  ా ా ో గురుత్ పటట్గల ే  చూడం ి.   ి  ను మధయ్ 

మధయ్లో  ాజ్  ేసూత్  చూ ించం ి. ఇ ి  ా ికి  ధ రకముల  ాటల్ ను గురుత్ పటట్ ా కి సహక ిసుత్ ం ి. 

ఒక ా ి  ిలల్ లు గురుత్ పటట్గలగుతు ాన్రం టే ,  ారు ఆ  ాటల్ ను బయటకు పలకవచుచ్. 
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  ి  ను ఎంచుకోం ి: ఇంతకు ముందు  ాఠం నుం   ి లాస్ట్   ీప్ కా  లే ా www.kidshubtv.com 

లే ా  www.max7.org నుం ి  ి  ైజ్ అండ్ ఫూ ష్  లడ్ర్స్   మ ేద ాన్ ఈ  ాలుగు  ాట్స్ ను గు ిం  

ె ే  ి ను  ేల్   ెయయ్ం ి. 

ఉ ాహరణకు  ి  ైజ్ అండ్ ఫూ ష్  లడ్ర్స్: 

 

  ైడ్  ాట్  హెడ్ అండ్  ో లడ్ర్స్  ాట్  కోల్ జ్ అప్  ాట్   

 

  ియం  ాట్  ైడ్  ాట్  హెడ్ అండ్  ో లడ్ర్స్  ాట్ 

ి   ే వయ్కిత్  ధ రకముల  ాటల్ ను ఎందుకు ఉప ిసుత్ ాన్ ో   ిలల్ లను అడగం ి.  ారు ఇ ేచ్ 

సమా ా ా న్ బటిట్  ఈ కిర్ం ి  ాటి   వ ించం ి: 

ాట్  ఎందుకు  ీ న్ ఉప ి ాత్ రు?  కిడ్స్ హబ్ కలక ాత్  నుం  

ైడ్  ాట్ 

ైడ్  ాట్ మనకు పర్ ాన కథను 

ె యజేసుత్ ం ి. ఒకోక్ ా ి మనము 

ఉప ిం న  దటి  ాట్,   

ఆ కథ జ ి ే ి ఊ ిలో ా, ఇంటిలో ాలేక 

ఏదనన్ఆరు ఇంటి లో ా బయట 

ొ లాలలో ా అ ే ి  ి ను  ిం ే 

ాళళ్కు  ె యజేసుత్ ం ి. 

 

ియం 

ాట్ 

ియం  ాట్ అ ే ి కే ెకట్రుల్  యాకష్న్ 

ేసుత్ నన్పుప్డు  య ా కి 

ఉప గపడుతుం ి. ( ాకింగ్, జం ింగ్, 

ై ింగ్. . దలగున ) 
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హెడ్ అండ్ 

ో లడ్ ర్స్  ాట్ 

హెడ్ అండ్  ో లడ్ర్స్  ాట్ నటుల 

ముఖాలను చూ ించ ా కి ఇంకను  ారు 

కల ి మాటాల్ డుకునన్పుప్డు మ ియు 

ఒక ి ొకరు చూసుకునన్పుప్డు షూట్ 

ేసుకోవ ా కి ఉప ి ాత్ రు. 

 

కోల్ జ్ అప్ 

ాట్ 

కోల్ జ్ అప్  ాట్ ను నటు కి  ా  వసుత్ వుకు 

ా   ాలా దగగ్ర ా ఉండడం వలన 

మనము షూట్  ే ే ి  వరము ా 

ఉంటుం ి. ఇ ి నటు ి  కక్  ా ాలను 

ఎలా ప కిసుత్ ాన్ ో  చూ ాడ్ కి 

ఉప ి ాత్ రు. అలా ే ఏద ాన్ వసుత్ వు 

కథకు  ాలా ముఖయ్ం అనుకునన్పుప్డు 

ా   దగగ్ర ా చూ ించ ా కి 

ఉప ి ాత్ రు. 

 

 అనుభవ యాకిట్ టి – కివ్క్ 4  ాటల్ ేమ్ (ఆప్ష్ నల్) 

ఇ ి ఈ  ాలుగు  ాటల్ను బలో ేతం  ేయ ా క ిఉప గపడుతుం ి.  ిలల్ లకు ఎదురు ా  లబడం ి. 

ాళళ్కు  రు సబెజ్క్ట్ (సం ేశం) అ   ారు కె ే ా అ   వ ించం ి. 

రు  ైడ్,  ియం, హెడ్ అండ్  ో లడ్ ర్స్  ాట్, కోల్ జప్ అ  అర నపుప్డు,  ిలల్ లు ఆ గ ిలో ఎకక్ ై ే స ైన 

ోటు అనుకుంటు ాన్ ో ఆ పర్ ే ా కి వ చ్  ాట్ ను  య ా కి  ింగర్  ేర్ం ను పటుట్ కో ా . ఉ ాహరణకు 

రు  ైడ్ అ   ె ిప్నపుప్డు  ారు ఆ గ ిలోఎంత మూల వరకు  ెళళ్గల ో అంత వరకు  ెళళ్మనం ి. 

అలా ే  రు కోల్ జప్ అ  ప కినపుప్డు,  కు  ాల దగగ్ర ా  ా ా . ఇంకా  రు సర ా ా ,ఈ సూచనలను 

ెను ెంట ే  ెపప్ం ి, అపుప్డు  ారు  ాప్ట్ లో అటు ఇటు  ీప్డు  ా కదలడం సర ా ా ఉంటుం ి. 

 

 ిలల్ లను కిడ్స్ హబ్ గూర్ పులు ా  ి ో  కూ ోచ్మనం ి 

ిలల్ లను ఒకోక్ గూర్ పులో  ాలుగు లే ా అ దుగురు సభుయ్లుం ే  ధం ా  డ ీయం ి. 

ళళ్ను  ‘కిడ్స్  రా్ జెక్ట్ గూర్ ప్’  ా  ిలవం ి. ఈ  ిలల్ లు ఇంకా ఎ ోన్ కారయ్కలా ాలలో  ాలొగ్ ంటారు కాబటిట్ ,  ారు 

ఒక ికొకరు సహక ిం ే  ా ై ఉం ే దం ా ఎంచుకోం ి. 

ఒకోక్ గూర్ పుకు ఒకోక్ కె ే ా ఉండడం మం ి. ఉ ా: 20 మం ి సభుయ్లకు 4 లే ా 5 కె ే ాలు . 
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 కె ే ాను ఉప ించడం,  ా  జాగర్తత్ ా చూసుకోవడం వంట ికిడ్స్ హబ్ రూలుస్  ా ికి  వ ించం ి. 

ఇకక్డ నుం ి  ిలల్ లు కె ే ాను ఉప ించడం ఇంకా  ి   యడం  ేరుచ్కుంటారు. కె ె ా రూలుస్ 

గు ిం   ా ికి కొంత సమయం  సుకు   వరం ా  ెపప్ం ి. కిడ్స్ హబ్ రూలుస్ ఈ  ధం ా రూ ొ ం ిచమ  

కు సూ సుత్ ాన్ము. 

1.ఒకోక్ సభుయ్డు ఒక ా ి మాతర్ ే కె ే ాను ఉప ిం ా . కె ె ా ెళుసు ా ఉంటుం ి కాబటిట్   

ా  ఈడచ్డం వంటి   ే ేత్  అ  కింద ప ి ప ి ో ే అవకాశం ఉంటుం ి. కె ె ాను పటుట్ కునన్ 

ా ి  కె ే ా ఆప టేర్ అంటారు. 

2. కె ే ా ఆప ేటరు  ే కి కె ే ా ాట్ ర్ ప్ ను ెటుట్ కో ా .  ీ వలల్ అ ి కిర్ంద ప ే అవకాశం 

ఉండదు. 

3. ఒకోక్ కిడ్స్ హబ్  ెషన్ పూరత్ ేయ్స ికి కె ే ా ో ఏ జరుగుతుం ి అ ే ి ా ికి వ ించం ి. 

4. ఒకోక్ గూర్ పుకు ఒకోక్ నంబరు, అలా ే ఒకోక్ కె ే ాకు ఒకోక్ నంబరు ఇవవ్వల ిం ి ా 

సూ సుత్ ాన్ము.  ీ  వలల్  ఏ గూర్ పుసభుయ్లు ఆ గూర్ పుకు సంబం ిం న కె ే ా ే ఉప ి ాత్ రు. 

5. ఇంకను మ ేదనన్ సంబం ిత సూచనలు ఇవవ్దలచుకుంటే  ఇ ొవ్చుచ్. 

 కె ే ాను ఉప ించడం ఎలా ో  వ ించం ి (సమయం : 5‐10  ాలు) 

కె ే ాను ఎలా ఉప ిం ాలో   ెలుసుకు ేందుకు కిర్ం ి పటిట్కను  వ ించం ి. ఒకోక్ కె ె ా ఒకోక్ 

డలోల్  ఉంటుం ి కాబటిట్   వరమ న సూచనలు ఇవవ్లేము.   దగగ్ర ఉనన్ కె ే ాలను ఎలా 

ఉప ిం ాలో  ెపూత్  కిర్ం ి ఉనన్ కె ే ా  ా ాలను  ా ికి  వ ించం ి.: 

కె ే ా లకష్ణాలు  ెపప్వల ిన అం ాలు 

పవర్ బటన్  కె ే ాను ఎలా ఆన్  ేయా  , ఎలా ఆఫ్  ేయా . 

కె ే ా  కక్ 

లెనుస్ 

లెనుస్ అ ే  కె ే ాకు ‘కళుళ్‘ వంటి .  రు కె ే ా ఉప ిం ేటపుప్డు   

ే ేళుళ్ లెనుస్  ైకి   ో కుం ా జాగర్తత్పడం ి. ఎందుకంట ే ాటి  ైన మరకలు 

ప ి  రు  ే ే  ి   ాటుల్   ాడ ేయ్ అవకాశం ఉం ి. 

ికారుడ్  బటన్  ఇ ి  ి ికా ిడ్ంగ్ ఎకక్డ దలు ెటాట్ లో ెలుపుతుం ి.  ాలా 

కె ే ాలలో  ి   ికా ిడ్ంగ్ అవుతునన్పుప్డు  ెడ్ లైట్  ెలుగుతుం ి. 

ి  ఎలా ఆ ాలో చూ ిసుత్ ం ి. 

ి   ేల్ బాక్   కె ే ా గనుక ేల్ బాక్ అవుతుం ి అంటే ,  ి ికా ిడ్ంగ్ అ న 

తరు ాత  ేల్ బాక్ ఎలా  ేయాలో ా ికి చూ ించం ి. 

ి ట్  ఇ ి  రు ఎపుప్డూ ఉప ించ ాట్ నుం ి ముకిత్ ొ ంద ా కి 
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( ొల ించడం)  స యపడుతుం ి. ఈ బటన్ ొకేక్టపుప్డు జాగర్తత్ ా ఉండం ి, ఎందుకంటే  

ఒక ా ి  ొల ిం ారంటే  ా  మరల  ి ి  ొ ందలేము. 

బాయ్ట ి పవర్  కె ె ా బాయ్ట ీ ో ఎలా ప ెసుత్ ం ో చూ ించం ి.  ికా ిడ్ంగ్  ేయనపుప్డు అ ి

ఆ ి  ేయడం మ ిచ్ ో వదుద్ , ఎందుకంటే బాయ్ట ి  ా ిజ్ంగ్ అ ో  కె ే ా 

ఆ ి  ో ే అవకాశం ఉం ి. 

ైకరో్ ో న్  కె ే ా  ా స్ ను, శబద్మును ఎకక్డ ికారుడ్ ేసుత్ ం ో చూ ించం ి. 

ఇతర లకష్ణాలు  కొ న్ కె ే ాలు ఇంకా ఇతర ఉప గ ప ే లకష్ణాలు క ి ఉంటా . ఇ  

కె ే ా ఉప ించ ా కి ముఖయ్ం అనుకుంటే   ా ికి చూ ించం ి. 

 యాకిట్ టి: అ దు ఫ న్  ేసులను  ి   యం ి ( సమయం : 5‐10  ) 

ఒక ా ి  ిలల్ లకు కె ే ా ఉప ించడం  ె ాక  ా ికి పర్ కక్ ికీ  ి   ే అవకాశం వ ేచ్ 

ధం ా ఒక యాకిట్ టీ  రూ ొ ం ించం ి. ఈ యాకిట్ టీకి కావల ిన సమయం అకక్డ ఉనన్టు వంటి  ిలల్ లు, 

కె ే ాల  ై ఆ ారప ి ఉంటుం ి. పర్ ానం ా  ిలల్ లకు మూడు  నన్ ి   ాట్ లు   ే   ధo ా 

సమయం ఇవవ్ం ి. 

ిలల్ లను కిర్ం ి  ె ినటువంటి  ా ారణ సర ా యాకిట్ టీ   ేయమ ా : 

ా ికి సంబం ిం న కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ ప్’ నుం ి బయటకు (లే ా  కు కావ ేత్  లోప కి)  ా ి  కక్ 

గూర్ పులోల్   పర్  సభుయ్ కి ఆ  రా్ జెక్ట్ గూర్ పులో   ఇతర సభుయ్లను  ారు  ేరుచ్కునన్  ధం ా  ైడ్,  ియం, 

హెడ్ అండ్  ాలడ్ర్స్  ాట్ మ ియు కొల్ జప్  ాట్ లలో  ి   యడం  ే అవకాశం క ప్ం ా . (సం ోషం, 

బాధ, ఆశచ్రయ్ం, అల ి ో వడం, కోపం, ఆశకిత్కర ైన   .. ) 

ఇ ి  ేయ ా కి కె ే ా ఆప ేటరు కె ే ా ో సబెజ్క్ట్ / కాయ్ ెకట్ర్ ఎదురు ా  లబ ే  ధం ా  ాట్ ను ఏ ాప్టు 

ేసుకో ా .  దటి  ైడ్  ాట్; సబెజ్క్ట్ కు దూరం ా  లబ ా . 4 నుం ి 5  ెకనల్   ాటు  ి ను  ికారుడ్  

ే ి త ావ్త ఆ ి  ేయా . (సూచన:  ారు మనసులో 5 అంకెలు లెకక్ బెటుట్ కో ా ) తదుప ి  ారు త ావ్  

ాట్, సబెజ్క్ట్ కు దగగ్ర ా  ియం  ాట్ ను  కిర్ ేట్  ేయ ా కి కదలా . మరల 5  ెకనుల్   ికారుడ్   ే ి 

ఆ ి ేయా . హెడ్ అండ్  ో లడ్ర్స్  ాట్ ను  య ా కి దగగ్ర ా  ె ళ్  5  ెకనల్   ాటు  ి   ి 

ఆ ి ేయ . ఒక సబెజ్క్ట్ కు  ఇంకా దగగ్రకు  ె ళ్ కోల్ జ్ అప్ యకిట్ టీను   ికారుడ్   ే ి ఆ ి ేయా . 

పర్   ిలల్ లకు ఈ యాకిట్ టీ   ేయ ా కి అవకాశం క ప్ం ా . 

ఇంకను  కు సమయం ఉనన్టౖెల్ ే  ిలల్ లను  ా ి  రా్ జెక్ట్ గూర్ పులో   సభుయ్ల ో  ఇ ి  ేయ ా కి అవకాశం 

ఇవవ్ం ి. 

 ి  కిల్ప్స్  కక్  ేల్షణ   (సమయం  5  ) 

రు  ేయగ ి ే  ఏదనన్ ఒక గూర్ పు  ిన  ి ను ఎంచుకు   ెదద్   ెర ై   ించం ి.  ీ  వలల్  పర్  

ఒకక్రు  ాటా  ొ ర్ జెకట్ర్ ను ఉప ించ ా క ి లు కలుగుతుం ి.  ా ి   ాట్స్  ైన  ా ి అ రా్ యాలను 

అడగం ి.  కు కు ి ి ే ఆ  ాట్స్ ను ఇంకా మం ా ఎలా  యవ ోచ్  ా ికి  ెపప్ం ి. 
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బై ల్   కమూయ్ కేట్ జేయం ి     15   

 యాకిట్ టీ : (సమయం 10‐20  ) 

ిలల్ ల  కోసం 8వ కీరత్న చదవం ి. 

ిలల్ లు  ారు ఈ  ాకయ్ం నుం   ే ా కి ఏ ైన  ీయదలచుకుంటే  ఒక  ేపరు ఇవవ్ం ి (ఆపష్నల్) 

తరు ాత ఈకిర్ం ి పర్శన్లను  ా ి ో చ ిచ్ంచం ి. 

 8వ కీరత్నలో  ేవుడు  ే  సృ ిట్ ం ా ో   అడగం ి.   ాటి  సుట్ ను  రా్ యం ి  (నకష్ రా్ లు, ప లు,  

జంతువులు ,  కక్లు  .. ) 

 ై  సుట్  లో  లే    ప ిస ాలలో ఏ ే  చూ ాత్ రు? 

 ేవుడు  ే ిన  ాటిలో   కు బా ా న చ్న ి ఏ టి? ఎందుకు అంత ఇషట్పడ ారు? 

 ఈ  ాకయ్  ాగం నుం   వు  ేవు  గు ిం  ఏ   ెలుసుకు ాన్వు? 

ైపుణయ్తలు అనవ్ ంచం ి   25   

 రా్ జెకుట్ : 8వ కీరత్న  ై ఒక  ి ను తయారు  ేయం ి 

 ఆ గూర్ పులోల్   ిలల్ లను 8వ కీరత్న లోచూ ిన  ధ రకముల  షయములను  ి   యమ   ెపప్ం ి. ఇ ి  ారు 

ేరుచ్కునన్  4 రకముల  ాట్స్ ను  రా్ కీట్స్  ేయ ా కి ఉప గపడుతుం ి. పర్   ిలల్ ా కి ఈ  ాలుగు  ాటుల్   ి   ే 

అవకాశం  ా ా .  

ఈ  ి  ను  లైనంత ఆసకిత్కరం ా  య ా క ి ో ర్ తస్హించం ి. ఊ ికే   ి   యడం కాకుండ ఎదుటి 

ా ికి  దగగ్ర ా  ె ళ్ కోల్ జ్ అప్  ాట్ లో కనున్, ముకుక్,  ె  లే ా  ోటి   ి   యమనం ి. ఇ ి 

చూ ే ా ికి ఆసకిత్ కరం ా ఉంటుం ి.  

 ి  కిల్ప్స్  ేల్షణ  ‐ (సమయం 5‐10  ) 

ీక్ర్న్  ై ఉనన్  ి  కిల్ప్స్ ను స ిం , ఏ ి మం   ాటో, ఏ ి బా ా లే   ాటో  ధ  గూర్ పుల   ా ి  

స ించ ా కి పర్య న్ంచం ి.  ీ  వలల్   ా ికి కె ే ా  ప  ఎలా  ెరుగు పరుచ్కొనవ ోచ్  రు 

ే ిప్ంచవచుచ్. 

ికా ిడ్ంగ్ ను ఆ ి ే ినపుప్డు కె ే ా ను ఆఫ్  ేయడం మ ిచ్ ో కం ి. 

కె ే ా బాయ్ట ి  ా ిజ్ంగ్ ఎలా  ెటాట్ లో  వ ించం ి. ఎలా  ార్జ్  ేయాలో ఇవవ్బ ిన సూచనలు  ాటించం ి. 

 

 

 

స కష్ 15  ాలు  
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 స కష్ – ఏ   ాట్? 

ిలల్ లను ఒక ికి ఒకరు దగగ్ర ా కూ ోచ్మ   ా ికి  ద రకముల  ో టోలు ,బొ మమ్లు చూ ించం ి 

(కోల్ జ్అప్,  ీయం,  ైడ్  ాట్ లు  చూ ిం ే ..) అ  చూ ిసూత్  అ  ఏ  ాట్ కు సంబం ిం న ో  ె ేప్ 

ఆటను  ా ి ో ఆ ించం ి. (  ైడ్,  ియం, హెడ్ అండ్  ో లడ్ ర్స్, కోల్ జ్ అప్) 

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న 

ిలల్ లను ఒక స ిక్ల్  ీ ి  ా లో  లోచ్మ   ెపప్ం ి. పర్జల గు ిం  మన ేశంలో ఇంకా ఇతర  ే ాలలో 

జ ి ే ఈ ెంట్స్ గు ిం   రా్ రథ్న  ేయం ి. ఇపుప్డు కొ ిద్ ా ముందుకు జరగం ి. మన సంఘంలో  జనుల 

గు ిం  ఇంకా ఈ ెంట్స్ గు ిం   రా్ ిథ్ంచం ి. ఇపుప్డు కొ న్ అడుగులు ముందుకు  సుకు   ా ికి ఇంకా 

దగగ్ర ా  లు ోం ి.  మన గూర్ పు గు ిం , మన అవసరతల గు ిం   రా్ ిథ్ంచం ి.  వ ి ా కూ ొచ్   ేవు ో 

మౌనం ా మాటాల్ డం ి. 

 కిడ్స్  ాలెంజ్  

ఈ  ార  రా్ రథ్నలో మనకు దగగ్ర ా ఉనన్, ఇంకా  ొ రుగున ఉనన్ జనుల గు ిం  ఇంకా ఇతర  షయముల 

గు ిం   రా్ ిథ్ంచం ి.   కొరకు మ ియు ఇతరుల అవసరతల గు ిం   రా్ ిథ్ంచం ి. 

 ము ింపు 

ిలల్ లు పలు యాకిట్ టీస్ లో  ాలొగ్ నన్ందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి.  కు సమయం ఉనన్టల్ ే 

ఏద ాన్ సర ా ఆట ఆ ిం  ము ించం ి. 
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ాఠం 3 

కంపోజిషన్ – మంచి ట్ ను  

ఫేర్ ం చేయడంఎలా? 

సమయం:60‐90  ాలు 

బై లు పఠనం మ ియు సం ేశం 

ను 14:1‐7–  ేవు కి మనము పర్ కక్రము ముఖయ్ ైన 

ార ే. పర్భు ెనౖ  ేసు తనను అనుస ిం ే  ా ి కోసం తన తం ిర్ 

ాజయ్ంలో మనకు  ోటు క ప్సుత్ ాన్రు. 

పర్ ాన  ఆలోచన 

 ఈ  ాఠం పూరత్ ేయ్ స ికి  ారు " రూల్ ఆఫ్ ధర్డ్  " ను అరథ్ం 

ేసుకుంటారు 

 రూల్ ఆఫ్ ధర్డ్  ఉప ిసూత్   ారు  ధ రకముల  ాట్స్ ను  యడం 

ెలుసుకుంటారు.  

ముఖయ్ ప ాలు 

థర్డ్  

కం ో షన్ 

ిదధ్ ాటు 

ిలల్ లు  ాక మును ే  రు  ాఠంలో   ా ాం ా న్ బా ా  ెలుసుకోం .ి 

కావల ిన ప ిక ాలు 

కె ే ా,  ేఖా  రా్ లు,  ొ ర్ జెకట్ర్ లే ా మా టర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్, 

ేపరు లే ా  ె స్ల్ (ఒకోక్  ాయ్ ిథ్కి ఒకటి)  ాక్ బో ర్డ్ (బొ మమ్లు 

ీయ ా కి), బౖె లు (కు ి ి ే  ిలల్ ల కొరకు), ఇంకా  ాఠం కొరకు త ిన 

ి లు  ౌన్ లోడ్  ేసుకోం .ి  ామప్  ేమ్ కొరకు కావల ిన ఆబెజ్క్ట్. 

లెసన్   ాల్ న్ 

ఊహలు  ేకె త్ ంచడం   10  ాలు  

 ావ్గతం 

ిలల్ లకు  ావ్గతం పలక ా కి అ ెప్ం ిక్స్ (ఈ మాయ్నువల్  వ ిలో ఉంటుం ి) నుం ి ఒక  ామప్ / సర ా 

యాకిట్ టీ ను ఎంచుకోం ి. ఇ ి  ిలల్ లు ఒక ికొకరు ప ిచయం అవవ్ ా కి ఉప గపడుతుం ి. సర ా ఆట/ 

శకిత్ ేచ్ ి ఆడుకోవచుచ్. 
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 ిలల్ ల మాటలు 

ా ి  ఇంతకు ముందు  ాఠం నుం ి ఏ   ేరుచ్కు ాన్ ో అడగం ి. ( ధ రకాల  ాట్స్ ). 

ిలల్ లను ఆ సబెజ్క్ట్ ను  స ైన  ోటు లో ఎలా  ెటాట్ లో, అ  స ైన  ోటును  ెటట్ ా కి  ారు ఏ   ె ాత్ ో అడగం ి. 

(కి ెన్ లో స య పడడం,  భర్ం  ేయడం ) 

ాటి  స ైన  ోటులో  ెటట్ ా కి గల కారణాలను అడగం ి? 

 ామప్   ేమ్ : ఏ ి కదలచ్బ ిం ి? 

ిలల్ లను స ిక్ల్ లో కూ ోచ్మనం ి. ప ి లేక ఇంకా కొ న్ ఆబెజ్క్ట్  ను ఆ స ిక్ల్ మధయ్లో  ెటట్ం ి.  ాటిలో  

ఉనన్ వసుత్ వులను జాగర్తత్ ా గమ ంచమనం ి. పర్ ేయ్కం  ా ఒక ా  కొకటి ఎలా సంబంధం క  ిఉ ాన్  

చూడమనం ి.  ారు కళుళ్  మూసుకు  ఉనన్పుప్డు ఒక వసుత్ వును కదపం ి.  ారు కళుళ్   ెర నపుప్డు ఏ 

వసుత్ వు లేక వసుత్ వులు కదలచ్బ ాడ్   ెపప్మనం ి. ఎవ ై ే స ి ాగ్  అంచ ా  ే ాత్ ో  ా ికి త ావ్త వసుత్ వు  

క ి ే అవకాశం క ప్ంచం ి. పర్   ా ి  ేమ్ మ ింత స ాలు ా ఉం ేటటుట్  చూడం ి. 

ియ  అ ేవ్షణ 20  ాలు  

 రూల్ ఆఫ్ థర్డ్  ను  వ ించం ి (సమయం 10‐20  ) 

వరణ:  రూల్ ఆఫ్ థర్డ్   ెనుక ఉనన్ పర్ ాన ఆలోచన ఏ టంటే   ఒక ఇ ేజ్ ను  కా  ఒక  ో టోను  కా  మూడు 

ా ాలు ా ( లువు ా, అడడ్ము ా) 9  ార్ట్ లు  ా వ ేచ్  ధం ా ఊహంిచుకోం ి.  రు  ి   ేటపుప్డు ఆ ఇ ేజ్ లో 

ా  గుం ా క ించ  లైనుల్ ,  ాట్ ను  ేర్ం  ేసు కోవ ా కి ఉప గప ే  ఉ ాన్య  ఊహంిచు కో ా . ఈ లైనల్ను 

దృ ిట్  లో  ెటుట్ కు  ే    'రూల్ ఆఫ్ థర్డ్   '  ేర్ంలో ఉండవల ిన  ాలుగు పర్ ాన  ా ాలైన  ా ంట్స్ ఆఫ్ ఇంటె ెస్ట్  ఎకక్డ 

ఉం ాల ే ి గు ిత్సుత్ ం ి.ఎకక్ ై ే లైనుల్  కలుసుత్ ాన్  అ ి  ా ంట్స్ ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్ . ఈ లైనుల్   ేర్ంలో  సబెజ్క్ట్ ల  ిథ్  

చూసుకోవ ా కి  ోహద పడుతుం .ి  ేల సంవతస్ ాల నుం , దుర్ శయ్ కల కూరుప్  ామ్ణం కొరకు ఈ రూల్ ఆఫ్ థర్డ్  ను 

ఉప ిసుత్ ం ి.  ఇ ి  దృ ాయ్ న్  ఎం ో  రా్ వయ్ం ా  చూ ిసుత్ ం ి.  అలా ే  ఇ ి  కొతత్ ా  ి మా  ే ాళళ్కి  ాట్  లను 

సమరథ్వంతం ా  పర్ణా క  ేసుకోవ ా కి ఉప గపడుతుం ి.  9 బాకుస్ల  గడులను లే ా  లువు,  అడడ్ము  ీతలను 

ాటుల్  కం ో జ్  ేసుకోవ ా కి ఉప ించవచుచ్.  రు  'రూల్ ఆఫ్ థర్డ్   ై బా ా అనుభవం సం ా ంి ాక  రు  ాట్ 

ేటపుప్డు  ా   ాటించకుం ా  కష్కు న్ ఇబబ్ం  ిలే ా  ా ికి నవువ్   ె ిప్ంచవచుచ్. ఇదం ా  రు  కష్కు   ె ౖ

ఎటువంటి పర్ ావం ప ాలనుకుంటు ాన్ ో అ ే  ా ై  ఆ ారప ి ఉంటుం ి. రూల్ ఆఫ్ థర్డ్   ాట్ లో ఏ  జరుగుతుం ో  

మనకు అరథ్ం కావ ా కి స యపడుతుం ,ి మ ియు కొతత్ ా వ చ్న  ిల్మ్  ేకర్స్ కు  ాట్ లు ఎలా కం ో జ్  ేయాలో 

ెలుపుతుం .ి ఈ కిర్ం ి  రా్ న్  ీ   ిలల్ లకు  వ ించం  ి 

                                   1st                       2nd                        3rd 

1st 

4  ా ంట్స్ ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్                                                                                            

  2nd 

   

  3rd 
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 కొ న్  ేర్ం లను  ీయం ి        

ైన ఉనన్  ధం ా  ిలల్ లను ఒక  ేపరు  ై 3  ేర్ం లను  ీయమనం ి. ఒకోక్  ేర్ం లో  ధ  రా్ లను 

ీయమనం ి. 

హెడ్  అండ్  ో లడ్ర్స్  ాట్  

  ేర్ం లో ఒక ముఖమును  ీయం ి. తల  ాగం  ై కొ ిద్ ా ఖా  వదలం ి, కళుళ్  దటి వరుస లో  మూడు 

గడులలోకి, భుజాలు కిర్ంద (3 వ వరుస) ఉనన్ మూడు గడులలోకి వ ేచ్ ధం ా  ీయా . 

ఈ  ధం ా కళుళ్ 2  ా ంట్స్ ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్  క ి,  ోరు (తల కద కను బటిట్ ) మాటాల్ ేటపుప్డు 2 కిర్ం ి 

ా ంట్స్ ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్  ను టచ్  ే ాత్ . ఈ రూలు సబెజ్క్ట్ ఎటు  ైపు కదలాలో  ా కి అనుకూలం ా ఉం ా . 

 

 

 

 

 

 

 

 

ియం  ాట్ 

కిర్ంద ఉనన్  ధం ా  ేర్ం లో 3 బొ మమ్లు  ీయం ి.  ియం  ాట్ కు, తలలు,  దటి మూడు గడుల కిర్ందకు 

ా వవ్ం ి. హెడ్ రూం (తల  ై  ాగం నుం   ేర్ం వరకు)  కు ఖా  వదలం ి.  ెండు తలలు ఇపుప్డు  ా ంట్స్ 

ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్  వదద్  ఉ ాన్ . 

 

     

 

 

 

 

 

ఈ  ియం  ాట్ లో, బయటకు ఉనన్ 2 బొ మమ్లు 4 కీలక  ా ంట్స్ ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్ .  రు  ాట్  సుకు ే 

కోణా న్ మారుచ్కోవడం ఆ  ాట్ లో జరగబో ే చరయ్  ై ఆ ారప ి ఉంటుం ి. 
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ైడ్  ాట్  

ఒక వయ్కిత్  ైడ్  ాట్ లో   ైకిల్  ై ఉండ ా న్  ీయం ి. ఆ వయ్కిత్ అటు ఇటు కదల ా కి కొంత సథ్లం కా ా .  ీ న్ 

డ్ రూం అ  అంటారు. సబెజ్క్ట్ (వయ్కిత్) ముందు అతను ఏ  ిశ ా అ ే పయ ం ాలను కుంటు ాన్ ో  లే ా 

ా ి కళుళ్  ైపు కొంత సథ్లము ఉం ా . ఉ ా: ఒక  ేళ సబెజ్క్ట్ (వయ్కిత్)  ీక్ర్న్ క ికు ి  ైపుకి ఉనన్టైల్ ే కావల ిన 

సథ్లము ఎడమ  ైపుకి ఉం ా . 

 

 

 

   

 

 

 

ఈ  ైడ్  ాట్ లో  ైకిల్  ై వయ్కిత్ లోయర్ కీ  ా ంట్ ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్  నుం ి ఎడమ ఫర్కక్ ఉనన్ టాప్ కీ  ా ంట్ కు, లే ా కిర్ంద థర్డ్ 

ాట్ లో ే ఉం ి లోయర్ లె ట్  కీ  ా ంట్ ఆఫ్ ఇంట ెస్ట్    ైపు పయ ంచవచుచ్.  

 ి ను ప ీ ించం ి 

  ి ను ఎనున్కోం ి : www.kidshubtv.com  లే ా www.max7.org  నుం ి  త ిప్ ో న  ొ ెర్ 

ఉపమానం లే ా  ి  ైజ్ అండ్ ఫూ ష్ కా , లేదంటే మ ేదనన్ ఈ  ాట్ ల కం ో షన్  వ ిం ే ి. 

కం ో షన్ కొరకు థర్డ్  కా ెస్ప్ట్  ను ఇంకా బలో ేతం  ేయం ి.  

ిక్ల్స్ అపల్య్ ేయం ి          30   

 పర్ గం :  ాట్స్ కం ో ంగ్ (సమయం : 15‐30  )  

ిలల్ లను గూర్ పుకి 4 లేక 5 మం ి సభుయ్లు ఉం ే  ధం ా  ా ి కిడ్స్ హబ్ గూర్ పులో కి  ెళళ్మనం ి.  ారు ఒకరు 

కె ే ా ఆప ేటరు  ాను మ ొకరు సబెజ్క్ట్   ాను ఉంటారు. ఒకే సబెజ్క్ట్ ను 3  ారుల్   ధ రకాలు ా  ి  కం ో జ్ 

ేయ ా కి పర్  గూర్ పు  ా ికి అవకాశం ఇవవ్ం ి.  ారు  ైడ్, హెడ్ అండ్  ో లడ్ర్స్,  ియం, కోల్ జప్  ాట్ లను 

ఎనున్కోవచుచ్. ఒకోక్  ాట్ కు 5  ెకనల్   ొపుప్న  ారు 3  ధ  ాట్ ల ో  ి మా రూ ొ ం ించ ా కి 

పర్య న్ంచమనం ి. థర్డ్  ను ఉప ించుకుంటూ సబెజ్క్ట్ ను  ేర్ం  ేసుకోవ ా కి, అలా ే 4  ా ంట్స్ ఆఫ్ 

ఇంట ెస్ట్    ేర్ం లో ఎకక్డ ఉంటా  చూసుకోమనం ి. 

 ఫూటేజ్  కక్  ేల్షణ (సమయం 15  ాలు) 

ీక్ర్న్  ైన ఉనన్టువంటి  ి  కిల్ప్స్ ను  ిం  ఏ ి బా ా వ చ్న  ాట ,ో ఏ ి బా ా  ా   ాట  ోచ ిచ్ంచం ి. 

ధ గూర్ పుల  ా ి   ేల్ ించ ా కి పర్య న్చం ి.  ా  వలల్   ా ికి కె ే ా ప  ఎలా  ెరుగు 

పరుచ్కోవ ోచ్  రు  ెపప్వచుచ్. 
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కం ో షన్ ను  ెరుగుపరుచ్కోవ ా కి ఎ ోన్ మా ాగ్ లు ఉ ాన్ . అ ి కె ే ాను మాతర్ ే కొ ిద్ ా క ి ేత్   

మం   ాట్  ావ ా కి స ి ో తుం ి.  ాట్  కక్  ేర్ ంగ్ లో  నన్  నన్ కొ ిద్ ాటు మారుప్ కూ ా  ీక్ర్న్  ైన 

చూ ినపుప్డు  ెదద్  మారుప్ ే చూ ిసుత్ ం ి.  ా ికి  ాట్  కక్   ేర్ ంగ్ కషట్మౌతుం ి అ   రు 

ా ం నపుప్డు  ారు  ెరుగు పరుచ్కోవ ా క ిఒక ా ి రూల్ ఆఫ్ థర్డ్ ను గురుత్   ేయం ి.  

బై న్ కమూయ్ కేట్  ేయం ి   10   

 యాకిట్ టీ : చదువుట, బొ మమ్లు  ీయుట  5   

ిలల్ లకు బౖె లు ఉనన్టౖెల్ ే  ను 14:1‐7 వ వచనం వరకు కల ి చదవం ి. అంద ి  ిలల్ లకు ఒక  ేపరు 

ఇవవ్ం ి. ారు  ా  మడత  ా  లే ా  లువు ా లేక అడడ్ము ా 9  ేర్ములు వ ేచ్  ధం ా  ీయమనం ి 

(ఇంతకు ముందు యాకిట్ టీ   చూడం ి).  ా ి  మూడు గూర్ పులు ా  డ ీయం ి. గూర్ పులో ఉనన్ పర్  

ఒకక్ ి   ైడ్  ాట్ ను  ీయమనం ి.   

 ా ి ో  ాటు కొ ిద్  మం ి  ేన్హితుల ో కల ి ఎ ోన్ గదులు క ిన  ేవు  ఇళుళ్.  

 ా ించు  ీత్ ర్ (బహు ా ఖా   ేతులను చూ ిసూత్ )  

ెండవ గూర్ పు ా ి   ియం  ాట్ ను  ీయమనం ి.  ోమా సం ిగధ్ం  ో  ేవు  పర్ న్ంచడం.  

మూడవ గూర్ పు ా ి   ేసు పర్భువు " ే ే మారగ్ము,  వమును,  సతయ్మును" అ  నవువ్తూ  ె ిప్న 

ాకయ్మును కోల్ జప్  ాట్ లో  యమనం ి.  ారు  ీ ేటపుప్డు 'రూల్ ఆఫ్ థర్డ్ ’  లో  4  ా ంటల్ ను 

గురుత్ ేయం ి. 

బై లు పఠనము  ే ి మరల  ా ికి కొంత సమయము తవ్ ితము ా  ీ ే యాకిట్ టీ ను ఇవవ్ం ి. గూర్ పుస్  ారు 

తయారు కా ా ే మరల బౖె లు  ాకయ్మును మూడవ  ా ి చ ి , చదువుతునన్పుప్డు  ా ికి సంబం ిం న 

ాగం  ా ికి  ిం నపుప్డు  ారు  ీ ిన  రా్ ంగ్స్  ేపరును  ే ో పటుట్ కు  చూ ించమనం ి. 

 చరచ్ ( ను 14 : 1‐7)                                                                                                                    (సమయం 5  ) 

  కలల ఇలుల్  లే ా  పర్ ేశము ఎలా ఉం ాల  కోరుకుంటారు? 

 ో  ాటు ఎవరు ఉం ాల  కోరుకుంటారు? 

 ేసు  ె ిప్న  ాటిలో  కు ఆశచ్రయ్ం అ ిం న ే టి? 

 ేసు ఎకక్ ికి  ెళుతు ాన్రు? ( పరలోకము ‐ ఆయన తం ిర్ ో ఉండ ా కి) 

 6 వ  ాకయ్ం లో  ేసు ఆయన గూ ిచ్ ఏ   ె ాప్రు? “ ే ే మారగ్ము,  వమును,  సతయ్మును!  ా  ావ్ ా ే 

తపప్ ఎవడును తం ిర్  దద్కు  ాడు.” 

 ఇ ి  మమ్ న్ ఏ  ధం ా ఆలో ంప  ే ిం ి? 
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స కష్   10  ాలు  

 ఆటలు : థర్డ్  (సమయం 5  )  5   

గూర్ పు ా అందరు కల ి  గగ్ర ా 'థర్డ్, థర్డ్, థర్డ్' అ  అరవం ి.    ేతులను వం     ెండు  ేతులు  కు ఎదురు ా 

ైకి  ెటట్ం ి,  రు థర్డ్    ేర్ ంగ్  ేసుత్ నన్టుల్ ా ఊహించుకోం ి.  రు థర్డ్ అ  ప కే పర్ ా ి    ేతులను   

ముఖమునకు ఎదురు ా ఎడమ నుం ి కు ికి మూడు థర్డ్  ను మా ిక్ంగ్  ే ే  ధం ా కలపం ి. ఇపుప్డు    ెండు 

ేతులను  లువు ా ఉం ే  ిథ్ లో   ముందు ఉంచం ి. మరలా ఇ ే  ధం ా  ేసూత్     ేతులను   ముందు  ైకి కిర్ందకు 

కదుపుతూ మూడు ఇ ే న ి థర్డ్  ను  ేర్ం  ేసుత్ నన్టుల్ ా  డ ొటట్ం ి.  ీ  మూడు  ా ాలుగ  డ ొటిట్   ి ీట్  ేయం ి: 

నన్ ధవ్ ,  ెదద్  ధవ్ ,అ   నన్ ధవ్   .. ) 

   ిలల్ ల  రా్ రథ్న                                                                                                                                                                  5     

ిలల్ లను, ఒక  ేపరును 9  ా ాలు ా  భ ం   ేర్యర్  ిర్డ్  ేయ ా కి  భ ంచమనం ి.  ారు  భ ం న 

ేక్ ర్స్ లో  ారు  ే  గు ిం ై ే  రా్ రథ్న  ేయగల ో  ా   ాయడం లే ా  ీయడం  ేయమనం ి.  ిలల్ లను 

ఇతర గూర్ పులో   ా ి   ా ి కక్  రా్ రథ్న అవసరతల గు ిం  అడగవచుచ్. తరు ాత కొంత సమయము 

మౌనం ా ఉం ి ఈ  షయం కొరకు  రా్ రథ్న  ేసుకోం ి. 

 కిడ్స్  ాలెంజ్ 

ఈ  ార  రా్ రథ్నలో    ేర్యర్  ిర్డ్ లో ఉనన్టువంటి  ా ి కక్ అవసరతల కొరకు  రా్ ిథ్ంచం ి. 

 ము ింపు 

ిలల్ లను  ారు ఎ ోన్ యాకిట్ టీస్ లో  ాగసుత్ లైనందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి. ఇంకా  కు సమయం 

ఉనన్టైల్ ే ఏ ైన సర ా  ేమ్  ో ఈ  ా ా న్ ము ించం ి. 
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పాఠం 4 

సబెజ్ ట్॓  పై  లై టింగ్ యడం ఎలా 

సమయం 60‐90  ాలు 

బై లు పఠనం మ ియు  ాకోయ్ప ేశం 

ను 9 : 1‐7–  ేవుడు లోకమునకు  ెలు ై ఉ ాన్డు. 

పర్ ాన ఉ ేద్శయ్ం 

 ఈ  ాఠం పూరత్ ేయ్స ికి  ిలల్ లు సబెజ్క్ట్  ైన లైట్ క ెకుట్ ా  ేయడం 

   ేరుచ్కో గల ా . 

 సబెజ్క్ట్ కు  ెలుతురు  ా ాలంటే లైటు ఎకక్డ ఉం ాలో  వ ించగల ా . 

ముఖయ్ ప ాలు 

సబెజ్క్ట్ 

లైటింగ్ 

ిదధ్ ాటు 

ిలల్ లు  ాక మును ే  రు  ాఠంలో   ా ాం ా న్ బా ా  ెలుసుకోం .ి 

కావల ిన ప ిక ాలు 

కె ే ా,  రా్ జెకట్ర్, టి , మా టర్ లే ా ఫూటెజ్ ను  ించ ా క ికంపూయ్టర్, కళళ్ 

గంతలు, కవర్  ో చుటట్బడడ్   ీవ్టుల్  (లే ా ఏదనన్ వసుత్ వు ‐ పటుట్ కొవ ా కి  లు ా), 

బై లుస్ (  ిలల్ లకు స ిప ా), కేం ిల్స్. 

ాఠయ్  పర్ణా క 

ఊహలు  ేకె త్ ంచం ి     10  ాలు  

 ిలల్ లకు  ావ్గతం 

ిలల్ లకు  ావ్గతం పలక ా కి అ ెప్ం ిక్స్ (ఈ మాయ్నువల్  వ ిలో ఉంటుం ి) నుం ి ఒక  ామప్ / సర ా 

యాకిట్ టీ ను ఎంచుకోం ి. ఇ ి  ిలల్ లు ఒక ికొకరు ప ిచయం అవవ్ ా కి ఉప గపడుతుం ి. సర ా ఆట/ 

శకిత్ ేచ్ ి ఆడుకోవచుచ్. 

 ఆట: టెర్జర్ హంట్ 

ిలల్ లను ఒక స ిక్ల్ చుటూట్   లబడమనం ి. ఒక ముగుగ్ రు  ాలంటీరల్ను కళళ్కు గంతలు కటుట్ కోమనం ి. 

ేల ై న కవర్  ో చుటిట్న 20  ీవ్ట్స్ (లే ా వసుత్ వులు ‐ పటుట్ కోవ ా కి) ఉంచం ి . ఇపుప్డు ఆ గంతలు 

కటుట్ కునన్  ిలల్ లను ఆ  ీవ్ట్స్ ను కనుకోక్మనం ి ( ా ికి ఇ ి కషట్ం ా ఉంటుం ి).  ఈ ఆటను మరల ఆడం ి, 

కా  ఈ  ా ి గంతలు కటుట్ కునన్  ిలల్ లకు సూచనలు ఇవవ్ ా కి ఒక స యకుడు ఉం ా . 
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 ఈ ఆటను మరలా ఆడం ి , కా  ఈ  ా ి గంతలు కటుట్ కునన్  ిలల్ లకు సూచనలు ఇవవ్ ా కి ఒక స యకుడు ఉం ా .  

 ఈ ఆట పూరత్యాయ్క ఆ గంతలు కటిట్న  ిలల్ లను  ా ి అనుభూ  అడగం ి? ఎందుకు? 

 ిలల్ ల మాటలు  

ిలల్ ల గూర్ పుకు దగగ్ర ా కూ ొచ్నం ి.  ా ి ో సం ాషణ  దలు ెటట్ ా క ిముందు కొ న్ పర్శన్లు అడగం ి.     

 ఏ రకముల లైటల్ ను  రు  ేర్ ాత్ రు (బాణసం ా,సూరుయ్డు, చందుర్ డు, కాయ్ం ిల్  ) 

   ి   ే ేటపుప్డు  ెలుతురు ఎందుకు పర్ ాన ైం ి? 

 మనము  ే  ి  లో లైటు ఏ   ేసుత్ ం ి? ( డను ఆపుతుం ి,  డను వ ేచ్టటుల్   ేసుత్ ం ి, మనము 

ా లో  వసుత్ వులు చూడ ా క ిస య పడుతుం ి.) 

ియా  అ ేవ్షణ  10  ాలు  

 యాకిట్ టీ:  ేయకూడ  (సమయం 10  ) 

ఒక  ిలల్ ా  కె ే ాను చూసూత్   లైట్, కిటికి, లేద టార్చ్ లైట్ కు ఎదురు ా  లబడమనం ి. (గమ క: లైటు 

ా ి  ెనుకకు ఉం ా ).  ా ికి సంబం ిం న ేమనన్  ా ి   ెపప్మంటూ  ి   ికార్డ్  ేయమనం ి 

(ఉ ా: ఈ మధయ్ కాలంలో జ ి ిన ఏదనన్ సంఘటన). 15  ెకనల్  తరు ాత ఆ ి ేయం ి. కె ే ాను టీ  

మా టరుకు లే ా  రా్ జెకట్ర్ కు క ెక్ట్  ే ి  ి  ను  ా ికి చూ ించం ి. 

  ా ి  ఇ  అడగం ి: 

 ఈ  ాట్ లో  ే ా ఏముం ి? 

 ా ి ముఖము  కటి ా ఎందుకు ఉం ి? 

 మాటాల్ ే  ా ి ముఖము చూడడము ఎందుకు పర్ ానం? 

కె ె ా ముందు మాటాల్ ే వయ్కిత్   ి   సుత్ నన్పుప్డు కొ ిద్   ాటి  డ ో  ా ి ముఖము  ై కాం  ప ేటటుల్  

చూసుకోవడం అ ే ి పర్ ాన  ైన  షయం అ   ా ికి  వ ించం ి. సూరుయ్డు లే ా లైట్ కా   ా ి  ెనుక 

ాగంలో ఉనన్టైల్ ే  ా ి ముఖము  తత్ము  కటి అవుతుం ి.  ీ  బాల్ క్ లైటింగ్ అంటారు, ఇ ి  ి  

ఫూటేజ్  ాడకా న్  ేస్ట్   ేసుత్ ం ి కాబటిట్   లైనంత ా  ీ   ో ిం ా . బాల్ క్ లైటింగ్  ో ించ ా కి  ాను, 

కె ే ా ఆప ేటరు  ా ి  పును సూరుయ్ కి లే ా కాం  వ ేచ్  ిశ ా ఉం ి,  ా ి సబెజ్క్ట్  ా ి ముఖము  ై కాం  

ప ే  ోట ఉం ా . అలా ే ఆ వయ్కిత్ సూరుయ్   ైపు కా  లైట్   ైపు కా  చూడటా న్  ో ంి ా , ఎందుకంటే 

ా ి కళుళ్ మసక బా ే అవకాశం ఉం ి.      

రు బయట ఉనన్పుప్డు, కాం  ఎకక్డ ఉం ా  అ  అనుకుంటు ాన్రు? 

(సూరుయ్   కక్ కాం  సబెజ్క్ట్ కు 45  ి ీర్ల కోణం లో ఉం ా .  ీ వలల్  కాం  సబెజ్క్ట్ కళళ్ ై  పడదు, ఇంకా 

సబెజ్క్ట్  కక్ ముఖమును ఎకుక్వ  ాతం కవర్  ేసుత్ ం ి.) 
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 ప ా న్  ేరుచ్కొనం ి : సబెజ్క్ట్ 

సబెజ్క్ట్:  రు  ి   ే ి ఒక వయ్కిత్  కా , జంతువు  లే ా వసుత్ వును,  ఆర్ట్  ాడుక  ాషలో సబెజ్క్ట్ అ  

అంటారు. 

బై న్ కమూయ్ కేట్  ేయం ి   30  ాలు  

ను 9 : 1‐7   ిలల్ లకోసం చదవం ి.          10  ాలు 

ారు  ాన్క కళుళ్ మూసుకు  కథలో ఏ  జరుగుతుం ో  ఊహించుకోమనం ి. ఒక ా ి కథను చదవడం 

పూరత్యాయ్క మరల  ా ి  చదువుకోమ  , బౖె లు మూ ి ే ి పర్కక్  ా ికి ఆ కథను మరల  ెపప్మనం ి. 

అ ే ఆ కథను  ే ారు,  ె ేప్ ారు ఆ కథలో ఏదనన్ స న్ ేశం మర ో యా ే  గమ ం ా . 

ఒక  ెదద్  గుంపు ా కూడుకు  ఈ పర్శన్లు చ ిచ్ంచుకోం ి: 

 గుర్ ిడ్ ా ా ఉండడం ఎంత కషట్ ైన  ి అ   రనుకుంటు ాన్రు?  

 ఈ కథలో  కు అశచ్రయ్ం క ంి న అంశం ఏ టి? 

 కథ లో  వయ్కిత్ కక్  ెదద్  సమసయ్ ఏ టి? 

 ేసు అత  ఎలా సవ్సథ్ప ి ాడు? 

 ఈ కథ  ేవు  గు ిం  మనకు ఏ   ెపుతుం ి? 

" ేను లోకమునకు  ెలు ై ఉ ాన్ను" అ   ేసు ఎందుకు  ె ాప్రు. ( ేవుడు ఎలా ఉంటా ో   ేసు మనకు 

చూ ిం ాడు. మన  కటి,  ాపపు పర్పం ా కి ఆయన  ెలుగు ా వ ాచ్రు. ఆయన మారగ్ంలో ఎలా 

నడచుకో ాలో మనకు మారగ్ ేద్శం  ే ారు.  ేవుడు మనలో  స ాయ్ న్ చూడగలడు. మనలో  పర్  మం  

ెడులను చూడగలడు.  ేవు ే   ెలు ై ఉం ి స ాయ్ న్ పర్పం ా కి చూ ిం ారు. అలా ే ఆయన  ావ్ ా ే 

మనము  ేవు   ెలుసుకోగలం). 

 నటించం ి   (10  ) 

ిలల్ లను 4 లేక 5 గూర్ పులు ా  ి ో మనం ి. ఈ బౖె లులో  కథను  ా ికి 10  ాలు సమయం ఇ చ్ 

ఇతర గూర్ పులో  వయ్కుత్ ల ముందు నటించమనం ి. ( ను 9 : 1‐7) ఆ గూర్ పులో  సభుయ్లకు  ధ 

రకముల దుసుత్ లు ఇ చ్ అ ాయ్సమును పర్ద ిశ్ంచుటకు ఇవవ్ం ి.  

పర్  గూర్ పుకు ఈ బై లు కథను పర్ద ిశ్ంచుటకు అవకాశం ఇవవ్ం ి.    

ిక్ల్స్ అపల్య్  ేయం ి    30   

 ేమ్ : సూరుయ్డు (లైటింగ్) ఎకక్డ ఉం ా  (సమయం 5   ) 

ి   ేటపుప్డు సబెజ్క్ట్ (వయ్కిత్) ను కదపగలము కా  సూరుయ్  కదలచ్ ా కి  లుకాదనన్  షయా న్ 

ిలల్ లకు అరథ్మ ేయ్టటుట్   వ ించం .ి   
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ిలల్ లకు  ారు సూరుయ్ ా నటిం ే ఆట ఆడుతు ాన్మ   ెపప్ం ి.  రు ( డర్/టీచరు) కె ే ా ఆప ేటరు ా 

ఉం ి ఒక సబెజ్క్ట్ ను  ెట్  ేసుకోం ి. ఆ సబెజ్క్ట్ ను  ి   ేటపుప్డు  రు ఒక పర్ ేశమును ఎనున్కు  

ిలల్ లను సూరుయ్ ా ఉండమ  అడగం ి.  రు సబెజ్క్ట్  కక్ ముఖమును ను  ి   ేటపుప్డు 

సూరుయ్డు ఎకక్డ ఉం ాల   ారు అనుకుంటు ాన్ ో అకక్డ  ా ి   లబడమ   ెపప్ం ి. 

ఆ గ ిలో  రు అటు ఇటూ కదలాడుతూ ఒక  ోట ఆగుతుండం ి. ( ిలల్ లు సబెజ్క్ట్ కు లైట్  ావ ా క ిఎకక్ ై ే 

స ైన  ోటు ఉంటుం ో  అకక్ ిక ికదల ా న్  రా్ కీట్స్  ే ాత్ రు). 

 యాకిట్ టి :లైటింగ్  ో ఇంటరూవ్ ను  ి   యడం. (సమయం: 15‐20  )   

ిలల్ లను కిడ్స్ హబ్ గూర్ ప్  రా్ జెక్ట్  ా ఉండమనం ి.  ా ి కక్ చరయ్ ఏ టంటే గూర్ పులో  పర్  వయ్కిత్  

ఇంటరూవ్   ేసూత్   ి   యడం. ఒకోక్ ఇంటరూవ్  30  ెకనల్   ి  ఉం ి  ధ  రా్ ం ాలలో  ి  

యా . సబెజ్క్ట్ ను లైట్  ో స ైన  ాప్ట్ లో ఉం ే  ధం ా  ి   యమనం ి.  ా ికి సూరుయ్డు ఎకక్డ 

ఉ ాన్ ో  గమ ంచ యం ి.  ారు ఇ ేచ్ ఇంటరూవ్   ా ి కుటుంబ సభుయ్ల గు ిం  కా  లే ా  ా ి సూక్లు 

గు ిం  కా  అ ొవ్చుచ్.  ిలల్ లు నటించ ా కి  ిదద్ ం ా ఉనన్టైల్ ే  ాళళ్ను  ి ో రట్రు  ా ఉం ి,  ేసు 

సవ్సథ్పర న గుర్ ిడ్   ా  ఇంటరూవ్   ేసుత్ నన్టుల్ ా   ేయమ  అడగం ి.  కె ే ా ఆప ేషన్ లోను  ై ెకష్న్ 

లోను  ా ి   ాతర్లను మారచ్ం ి. 

వరణ : ఇంతకు ముందు  రు సూరుయ్  కాం     సబెజ్క్ట్ కు ఎలా  ెయయ్ వ ోచ్  ేరుచ్కు ాన్రు. ఇపుప్డు 

ీ  ఆచరణలో  ెటాట్ .  రు ఇంటరూవ్ ను  ి   ేసుత్ ండ ా స ైన లైటింగ్ కోసం సబెజ్క్ట్ ను కద ాలా లేక 

కె ే ా ను కద ాలా అ ే ి  కు అవ ాహన వసుత్ ం ి.  రు కె ే ాను  ిథ్ రం ా పటుట్ కోవడం, కె ే ా ముందు 

మాటాల్ ేటపుప్డు కె ే ాకు 1  టరు దూరం ా ఉండడం మ ిచ్ ో వదుద్ .    

ి  ఫూటేజ్ లో లైటింగ్ స ి ో తుం ో  లే ో  అ  పర్  ఇంటరూవ్  త ావ్త  ెక్  ేసుకోం ి. 

 ఫూటేజ్  ేల్షణ   

గూర్ పులో  పర్ ా ి  ఇతరుల ో కె ే ాను మారుచ్కోమనం ి. పర్  గూర్ పు  ారు ఇతర గూర్ పుల  ారు  ి  

ఇంటరూవ్  లను చూ ి ఎవరు అదుభ్త ైన లైటింగ్  ో  ా ో  ెపప్మనం ి. గూర్ పుల ారు  ి లను 

ఎనున్కు ాన్క, అందరూ కల ి  ెదద్  గూర్ పు ా గు గూ ి ఆ ఎనున్కునన్ ఇంటరూవ్  లను  ించం ి.   

స కష్     5   

 స కష్ 

ిలల్ లను ఈ  ో   ారు ఏ   ేరుచ్కు ాన్ ో అడగం ి. లైటు ఎందుకు అంత పర్ ాన  అడగం ి? 

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న 

 ిలల్ లను స ిక్ల్ లో కూ ోచ్మనం ి. ఒక కాయ్ం ిల్ ను  ె ిం  మధయ్లో  ెటట్ం ి.  ిలల్ లను కళుళ్  ెర  కాయ్ం ిల్ ను చూసూత్  

రా్ రథ్న  ేయమనం ి. ఎవ ై ే జనులు  కటిలో ఉం ి  ా ికి  ేవు   ెలుగు అవసర   ా ి గు ిం   ిలల్ లను 
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రా్ ిథ్ంచమనం ి. పర్ కక్రూ  రా్ ిథ్ంచడం పూరత్యాయ్క, అంద ి  కల ి కిర్ం ి ఉనన్  ాకాయ్ న్  ెపప్మనం ి. " రందరు 

ెలుగు సంబంధులును, పగటి సంబంధులు ై ఉ ాన్రు. మనము  ా ర్  ారము కాము,  కట ి ారము కాము" 1  ెసస్ 5:5    

 కిడ్స్  ాలెంజ్ 

ిలల్ లను ఆ  ారమంతటిలో ఏ  గమ ం ా ో,  ారు చూ ే  ాటిలో కాం  ఎలా  రా్ ానయ్ం 

సంత ించుకుంటుం ో  అడగం ి.  ారు కాం    చూ ిన పర్ ా ి,  ేవుడు  ెలు ై ఉనన్ందుకు ధనయ్ ాదములు 

ెలుపమ   ో ర్ తస్హించం ి.  ేవు న్  కటిలో ఉనన్ ా ికి  ెలుగు  ా ి చూ ించమ  అడగం ి. 

 ము ింపు 

ిలల్ లను  ారు ఎ ోన్ యాకిట్ టీస్ లో  ాగసుత్ లైనందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి. ఇంకా  కు సమయం 

ఉనన్టైల్ ే ఏ ైన సర ా  ేమ్  ో ఈ  ా ా న్ ము ించం ి. 
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పాఠం 5 

కథను అరథ్ ం చే కోవడం       

సమయం: 60‐90  ము ాలు 

బై లు పఠనం మ ియు  ాకోయ్ప ేశం 

లూకా 15: 8‐10‐  ేవు కి పర్ కక్రు పర్ ాన ే. ఆయన పర్ కక్రు ఆయన 

ాజయ్మునకు  ా ాల  కోరుకుంటారు. 

పర్ ాన ఉ ేద్శయ్ం 

 ఆ  ాఠం పూరత్ ేయ్స ికి  ిలల్ లు ఆ కథలో  4 అం ాలను గూ ిచ్ 

వ ించగల ా . 

 ి  లో ఒక  నన్ కథను  ారు  వ ించగల ా . 

ముఖయ్ ప ాలు 

ఎ ిటింగ్ 

ోట్ ీ బో ర్డ్ 

ిదధ్ ాటు 

 ిలల్ లు  ాక మును ే  రు  ాఠంలో   ా ాం ా న్ బా ా  ెలుసుకోం .ి 

 ిలల్ లు  ే ే  ాఠం నుం ి  ిన  ి  ఫూటేజ్ నుం ి ఒక  నన్ కిల్ప్ ను 

ఎ ిట్  ేయమనం ి లే ా  www.kidshubtv.com లే ా www.max7.org. నుం ి  

 ' ి లాస్ట్  సన్ '  ౌన్ లోడ్  ేసుకోమనం ి. 

కావల ిన ప ిక ాలు 

కె ే ా,  ేఖా  తర్ం,  రా్ జెకట్ర్ లే ా టి  మా టర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్ మ ియు 

ె స్ల్ (ఒకక్కక్ ికి ఒకటి  ొపుప్న)  ాక్ బో ర్డ్ (బొ మమ్లు  ీయ ా కి), బై ల్స్. 

ాఠయ్  పర్ణా క 

ఊహలు  ేకె త్ ంచం ి   15  ము ాలు  

 ావ్గతం  3   

ిలల్ ల కోసం ఏదనన్  ామప్ యాకిట్ టి   కా  సర ా  ేమ్   కా   అ ెం ిక్స్ ( లే ా  కు  ె ిన ) నుం ి 

ఎనున్కు   ా ికి  ావ్గతం పలకం ి. ఇ ి  ారు ఒక ికొకరు  ెలుసుకోవ ా కి ఉప గపడుతుం ి. 

 ిలల్ ల మాటలు  5   

ిలల్ లకు దగగ్ర ా కూ ోచ్ం ి. ఇంతకు ముందు  ాఠం (ఇంటరూయ్  అండ్ లైటింగ్) నుం ి  ారు ఏ  

ేరుచ్కు ాన్ ో అడగం ి.  
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ఇపుప్డు  ా ికి  కు  ాల  లు ైన వసుత్ వు ఒకటి చూ ించం ి.  రు  కు  లు ైన ి  ో ొటుట్ కునన్ ఒక 

య ారథ్ సంఘటన  ా ికి  ెపప్ం ి. ఈ కిర్ం ి పర్శన్ను  ా ి ో చ ిచ్ంచం ి: 

 రు ఎపుప్ ైన  ే ే  ా ికి అంత  పర్ ాన ైన ి కా ి,  కు  ాల  లు ైన ి  ో ొటుట్ కు ాన్ ా? 

 ామప్  ేమ్:  ే ి మ ియు చలల్   7   

ఇదద్రు  ిలల్ లను  ాలంటీర్ లు  ా ఉండమ   ెపప్ం ి. ఒకరు కళళ్కు గంతలు కటుట్ కు  ఉంటే మ ొకరు  ా ికి 

సూచనలు ఇ ేచ్  ా ి ా ఉం ా . కళళ్కు గంతలు కటుట్ కునన్  ా ికి కాకుండ  గ ా ా ికి క ిం ే  ధం ా 

ఒక వసుత్ వును రూము లో ఉంచు ారు.  ారు  ే ి లే ా చలల్  అ ే ప ాలు మాతర్ ే  ా ా .  ే ి అంటే  ారు 

ఆ వసుత్ వుకు దగగ్ర ా వసుత్ ాన్ర , చలల్  అంటే వసుత్ వుకు దూరం ా  ెలుతు ాన్ర  అరథ్ం.  

పర్ ాయ్మాన్య  యమాలు: పర్  ఒకక్రు  ే ి, చలల్  అ  అరవచుచ్. 

ియా  అ ేవ్షణ  25   

 కథ ఎ ోన్  ాట్ ల ో తయారు  ేయబ ిం ి.  (సమయం  10‐15  ము ాలు)  15   

కథ ఎ ోన్  ాట్ ల ో ఎలా  తయారు ేబ ిం ో   ిలల్ లకు  ెపప్ం ి. ఒక  నన్   ి  కిల్ప్ లే ా  ె ెమ్ంట్  ( రు 

ఇతర  ాఠం లో   ి  ఫూటేజ్ ను  సుకునన్ లేక  wwwkidshubtv.com లే ా  www.max7.org  నుం ి  

“ ి లాస్ట్  సన్”  ను చూ ించం ి. 

గూర్ పులో   ిలల్ లను ఆ  ి   తత్ం లో ఎ న్ కిల్ప్స్ ఉ ాన్  లెకక్ ెటిట్ , కథలో ఎ న్  ాట్స్ ఉ ాన్  

అ  అడగం ి. ( ాలా ఉ ాన్ ).  కిర్ంద ఉనన్ 7 బొ మమ్లను ఉప ిసూత్  కథ లో   ా ా న్  ా ికి 

వ ించం ి 
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 ఎ ిటింగ్ (తవ్ ిత  వరణ )    2   

  ధ  ాటల్ ను  ి   ి త ావ్త  ాటి  స ైన కర్మంలో ఎలా ఎ ిట్  ే ాత్ ో  ిలల్ లకు  వ ించం ి.. కథ  ా ీ ా  ాగ ా క ి

ధ రకాల  ాట్స్ ను ఎం ిక  ేసుకు  త ావ్త  ాటి  ి  త ిగ్ ాత్ రు.   

1                              2 
 
         >>>time10 second shot>>>>>>>>> 

 

ైన ఉనన్  ేఖా  రా్ న్ ఉప ిం  లే ా మరలా ఉప ిం  ,  ైనల్  ాట్ కనన్ అసలు  ాట్ ఎకుక్వ 

ి  క ి ఉం ాల   ా ికి  వ ిచం ి. ఒక 10  ెకనల్   ాట్ ను  ైనల్ ఎ ిట్ కొరకు ఏ ి ముఖయ్   ా క ి

తగగ్టుట్ ా ఎలా కట్ లే ా ఎ ిట్  ే ి  ి  ఎలా త ిగ్ం ాలో  ైన ఉనన్టువంటి  1 , 2  ా ంటుల్  చూ ి ాత్ . 

రు ఏ ై ే  ి   యాల  అనుకుంటు ాన్ ో,  ా కంటే ఎకుక్వ  ి  ఉం ే ి  ా పర్   ాట్ ను 

సుకునన్టుల్  అ ే త ావ్త ఎ ిట్  ేసుకోవ ా కి ఎం ో  లు ా ఉంటుంద   రు గురుత్ ెటుట్ కోవల ిన 

ముఖయ్ ైన  షయం.  రు  ాట్ లో   ి    కట్  ేసుకోవచుచ్ కా ,  ిల్మ్ అ ో యాక  ా  

కలపలేము.     

 ిలల్ ల మాటలు  3   

ిలల్ ల ో   చరచ్  దల ేయ్ ముందు  ా ి  ఈ కిర్ం ి పర్శన్లను అడగం ి. 

 కు ఎం ో ఇషట్ ైన కథ ఏ టి  ? 

 అసలు ఈ లోకంలో కథలు అ ే  ఎందుకు ఉంటా ? లేక మనము కథలు ఎందుకు  ెపుప్కుంటాము?  

 ఎ న్ రకముల కథలు ఉ ాన్ ? ( జ ైన /  ికష్న్ /  సయ్ /  ీ ియస్ /  ైంటి ిక్ /  ా ితర్క / 

ఉపమాన ీ  / కటుట్ కథలు)  

రు కథలో  కొంత  ాగం  ోల్ ా , లేక బో ింగ్  ా అ ి ేత్   ా న్ కట్  ేయాల  అనుకుంటా ా? అ ి ఏ  ాగ   

ఆ లో ంచుకోం ి?  

 వరణ  (సమయం 5‐10  )  5   

కథ అన ా ఏ టి? కీలక  ాతర్ ా ికి జ ి ే వరుస ప ిణామాలే కథ. కథలు  ా ారణం ా 3  ా ాలు ా 

ఉంటుం ి. అ   రా్ రంభం (ఓ ియంటేషన్), ఏదనన్ సమసయ్ లేక అడడ్ంకి ,  వ ిలో ఆ సమసయ్కి ప ి ాక్రం. 

రా్ రంభం ‐ ఓ ియంటేషన్. ఇకక్డ మనకు కథలో  కీలక  ాతర్ ా ి ప ిచయం అవు ారు. అతను/ఆ ె ఎవరు , 

ఎకక్డ  వ ి ాత్ రు, ఏ   ే ాత్ రు,  ా ి  ేర్రరణ, అవసరతలు ఏ టి అ ే   ెలు ాత్ .       
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ఇంట ెవ్ల్ ‐ ఒక సమసయ్ లే ా అడద్ంకి  ాతర్ను పర్ ా తం  ే ాత్ . ఇ ి కథలో  ఏ  జరగబో తుం ి, ఆ 

సమసయ్ను లే ా అడడ్ంకి   ాతర్ ా ి ఎలా అ ిగ ం ాడు అ ే ి కథను ఇంకా ఆసకిత్కరం ా  ేసుత్ ం ి. ఆ  ాతర్ 

కక్ సమసయ్ను ప ిషక్ ించుకోవ ా కి ఎ ోన్ మా ాగ్ లను ఎనున్కోవచుచ్. అ ి కొంత సమయం కూడ  

సుకోవచుచ్. 

ము ింపు ‐ సమసయ్ ప ి ాక్రమవుతుం ి, సప్సట్త వసుత్ ం ి. కథ లో   కుక్ ముడుల న్ ఇకక్డ  పప్బ ి 

ిం ే  ా ి లే ా చ ి ే  ారు సంతుర్ ిత్  ప ేలా  ేసుత్ ం ి. అ న్ కథలు ఇంచు ంచు ఇ ే నమూ ా ను 

అనుస ి ాత్ . 

బౖె న్ కమూయ్ కేట్  ేయం ి    20   

" ి లాస్ట్  కా న్" కథను  ిలల్ లకు చ ి   ించం ి. లూకా  15:8‐9 

 చరచ్  5   

ిలల్ ల ో కూరుచ్  ఈ  షయాలు చ ిచ్ంచం ి. 

 ఈ కథలో   ీత్ ర్   గు ిం  మనము ఏ   ెలుసుకు ాన్ము?  

 ఈ కథ  ేవు  గు ిం  మనకు ఏ   ెబుతుం ి? 

 ేవుడు మనకు ఉపమానములు ఎందుకు  ె ాప్డు? 

 ఈ కథలో  మూడు  ా ాలు ఏ టి? 

 రా్ కిట్స్ ( ోట్ ీ బో ిడ్ంగ్ ) (సమయం 15‐20  )  15   

లూకా 15 : 8‐9  మరలా చ ి , ఇపుప్డు  రు కథకు  ోట్ ీ బో ర్డ్ కిర్ ేట్  ేయబో తు ాన్ర   ెపప్ం ి.  ోట్ ీ బో ర్డ్ 

అన ా  రు ఏ ై ె  ధ  ాట్ ల ో  ిల్మ్  ేయబో తు ాన్ ో  ా కి కావ ిన పర్ణా క  ేసుకోవడం. (7 వ 

ాఠం లో ఇ ి ఇంకా  వరం ా  ెపప్బడుతుం ి) 

ిలల్ లను  ా ి కక్ కిడ్స్ హబ్ గూర్ పులో క ి ెళళ్మనం ి. ఒకోక్ గూర్ పు  ా ి   ోట్ ీ బో ర్డ్ (గ ిషట్ం ా 8  ాట్ 

లు) ను  ీయమనం ి.  ిలల్ లు ,  ి లాస్ట్  కా న్ కథను ఆ ారం  ేసుకు  8  ాట్ లు తయారు  ేసుకోవచుచ్. 

పర్  గూర్ పు  ారు  ా ి  ా ి  ోట్ ీ బో ర్డ్ ను  వ ిం చవల ి వసుత్ ం ి.  రా్ ంగ్ లు అంత  వరణాతమ్కం ా 

ఉండనవసరం లేదు, బొ మమ్లు కట్  ే ి అ కిం ా పర ాలేదు. 

 పర్దరశ్న ో  ారు  దలు కావ ా కి స యప ొచుచ్.   

ాట్ 1:  రా్ రంభ  ాట్ అందులో  వయ్కిత్ ఏ పర్ ేశం లో ఉం ి అ ే ి. 

ాట్ 2: 10  ాణెములు లెకక్ ెటేట్   కోల్ జ్ అప్  ాట్. 

ాట్ 3:  ో ొటుట్ కునన్ ి  ొ ికినపుప్డు ఆ  ీత్ ర్   కక్  ా ో ేవ్గం. 

ాట్ 4‐7 : ఆ  ీత్ ర్  ాణెములు కోసం  ధ  ోటల్   ె ికిన  ాటుల్  . 

ాట్ 8: ఆ  ీత్ ర్ కి  ాణెము  ొ ికి సం ోషపడడం.    
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*  దటి  ెండు  ాటుల్   రా్ రంభం (ఓ ి ెంటేషన్), 7  ాటుల్  సమసయ్ లే ా అడడ్ంకి అ , ఆఖ ి  ాట్ ప ి ాక్రం 

అ   ా ికి  వ ించం ి. 

 

ిక్ల్స్ అపల్య్  ేయం ి     20   

 

 ి మ్ంగ్ : లాస్ట్  కా న్ (సమయం: 20‐30  ాలు)  20    

 గూర్ పుల  ా ి   ా ి కక్ కిడ్స్ హబ్ గూర్ పు లోకి  ే ి, బయటకు  ె ళ్ ' ి లాస్ట్  కా న్ ' కథను  ిల్మ్  ేయమనం ి.  ారు 

ఇంతకు ముందు  ీ న  ార్ ంగ్ లను  ోట్ ీ బో ర్డ్ ను పర్ణా క  ేసుకోవ ా కి ఉప ించుకోమనం ి. గూర్ పులో  పర్ ా ికి 

ఏ ో  ఒక ప  ఇవవ్ం ి. ఈ ప   ా ికి ఇవవ్ం ి ;  ై ెకట్రు, కె ే ా ఆప ేటరు, లైట్ బాయ్,  ాతర్ ా ి ( ీత్ ర్). 

 

స కష్       10   

 స కష్ 

ిలల్ లను అడగం ి: 

 ఈ  ో   ారు ఏ   ేరుచ్కు ాన్రు. 

 ి మ్ంగ్  ే ేటపుప్డు ఏ ి సుళు ైన  ాతర్, ఏ ి కషట్ ైన  ాతర్ అ   ా ి  అడగం ి? 

 లూకా 15: 8‐10 మరలా చదవం ి. 10 వ  ాకాయ్ న్ దృ ిట్లో  ెటుట్ కు   ిలల్ లను ఇలా అడగం ి.  

 ాణెమును  ో ొటుట్ కునన్  ీత్ ర్ కథను మనకు ఏసు పర్భువు ఎందుకు  ె ాప్డు ?   

(10 వ వచనం:  ేవు కి పర్ కక్రు  రా్ ముఖయ్ ే. ఆయన  దద్కు పర్ కక్రు  ా ాల , ఆయన  ాజయ్ములో/ 

కుటుంబం లో  ాగసుత్ లు కా ాల  ఆయన కోరుకుంటారు. ఒకక్ వయ్కిత్  ేసు  ైపు  ి ి అయనను అనుస ిం న,  పరలోక 

ాజయ్ం లో  ొపప్ సం ోషకరం) 

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న 

ిలల్ లను  ా ికి ఎవ ై ే  ాలా  లు ైన (ముఖయ్ ైన)  ా ో  ా ి  జాఞ్ పకం  ేసుకోమనం ి. జత ా కూ ి  ా ి ో 

కు  లు ైన వకిత్ గు ిం   ెపప్ం ి. ఇపుప్డు ఇదద్రు కల ి  ా ి గు ిం   రా్ రథ్న  ేయం ి.  సేు పర్భువు 

ా ి  కను ొ ,  ారు  ేవు  అనుస ిం ాల   రా్ రథ్న  ేయం ి. 
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 కిడ్స్  ాలెంజ్ 

ిలల్ లను ఒక  నన్ గూర్ పు ా ఉండమనం ి.  ా ికి ఒకే  లువ గల  ెండు క ె స్  ోట్ లను చూ ించం ి. ఒకటి 

సుప్టము ా ఉం ి కొతత్ ై,  ెండవ ి  ి  ాత ై ఉం ా . ఇపుప్డు  ిలల్ లను ఈ  ెం ింటిలో ఏ ి  లువగల ో  

అడగం ి. ( ెండూ సమాన ే) మనమందరము  ేవు  దృ ిట్లో సమాన ే. ఒకరు ఎకుక్వ, ఒకరు తకుక్వ 

కాదు అనన్ స ాయ్ న్  ా ికి  ె య ేయం ి. ఈ  ారపు స ాలు ఏ టంటే  ేవుడు ఎలా ై ే మనలను 

ేర్ ాత్ ో  మన  ోటి  ా ి  అలాగు  ేర్ ంచడం. 

 ము ింపు 

ిలల్ లు ఎ ోన్ యాకిట్ టీస్ లో  ాగసుత్ లైనందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి. ఇంకా  కు సమయం 

ఉనన్టైల్ ే ఏ ైన సర ా  ేమ్  ో ఈ  ా ా న్ ము ించం ి. 
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పాఠం 6 

శబాద్ నిన్ అరథ్ ం చే కోవడం 

సమయం: 60‐ 90  ాలు  

బై లు పఠనం మ ియు  ాకోయ్ప ేశం 

1 సమూ ేలు 3:1‐10 ‐  ేవుడు సమూ ేలును బాలు ా  ిలవడం. 

పర్ ాన ఆలోచన 

 ఈ  ాఠం పూరత్ ేయ్స ికి కె ే ా ముందు మాటల్ ేటపుప్డు సప్షట్ం ా మ ియు  గగ్ర ా 

మాటాల్ ాల ే  షయం  ిలల్ లకు అరథ్ం అవుతుం ి. 

 ి మ్ంగ్  ే ేటపుప్డు  ెనక వ ేచ్ శబద్ం  ి  ఫూటేజ్ లో ఎలా ఇబబ్ం ికరం ా 

ఉంటుంద ే  షయం  ా ికి అరథ్ం అవుతుం ి. 

ముఖయ్ ప ాలు 

ైకోర్    ో న్ 

ెనక వ ేచ్ శబాద్ లు 

ిదధ్ ాటు 

 ిలల్ లు  ాక మును ే  రు  ాఠంలో   ా ాం ా న్ బా ా  ెలుసుకోం .ి 

కావల ిన ప ిక ాలు 

కె ే ా,  రా్ జెకట్ర్ లే ా మా టర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్ మ ియు  ె స్ల్,(  ిలల్ లకు 

ఒకోక్టి  ొపుప్న)  ాక్ బో ర్డ్ ( ేఖా  రా్ లు  ీయ ా కి), బౖె లు. 

ాఠయ్  పర్ణా క 

                                            ఊహలు  ేకె త్ ంచం ి 15  ాలు  

 ిలల్ లకు   ావ్గతం  3   

ిలల్ ల కోసం ఏదనన్  ామప్ యాకిట్ టీ   కా  సర ా  ేమ్   కా   అ ెం ిక్స్ (లే ా  కు  ె ిన ) నుం ి 

ఎనున్కు   ా ికి  ావ్గతం పలకం ి. ఉ ా.: వయ్కుత్ లకు వయ్కుత్ లు ఆట. 

 యాకిట్ టి: పర్ ధవ్  శబద్ము  2   

ిలల్ లను  ా ి శ ీరం ో ఏ ే  ఆశకిత్కర ైన శబద్ములు  ేయవ ోచ్ అడగం ి. ఒకొక్కక్ ి ా  ా ి   ి  ఆ 

శబద్ములను  ే ి చూ ించమనం ి. ఇతరులను కూడ  ా  అనుస ించమనం ి. 
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త ావ్త  ిలల్ ల కోసం  నన్ లయ శబద్ములను  ే ి ఇంకా చపప్టల్  శబద్ం మ ియు కా ో  ేల  ద 

ొకిక్నపుప్డు వ ేచ్ శబద్ం ను  ౌండ్ ఎ ెఫ్క్ట్  కోసం ఉప ించ ా కి  లు ా తయారు ేయం ి. 

 రు ఏ   నగలరు?  3   

ిలల్ లను ఒక ా ి  శబద్ం ా ఉం ి  ా ి చుటూట్   నబ ే శబాద్ లను గమ ంచమనం ి.  ా ికి  నబ ే కొ న్ 

శబద్ములు ఏ టి? ఒక  షం  ాటు ఆ శబాద్ లను    ాటి  వర్క్ బుక్ లో లే ా ఒక  ేపరు  ై 

రా్ యమనం ి.  ిదప  ోటి  ారు  రా్ ిన  ాటి ో స ి ో లుచ్కోమనం ి. 

 తత్ం క ి ఎ న్ శబద్ములు  ఉ ాన్ ? 

   ోటి  ా ి ో  ో చ్ చూ నపుప్డు    ా లో లే  శబద్ం ఏ టి?   

 లే  శబద్ములు ఏ టి?  

 ఏ ైన  శబద్  శబద్ములు  ాన్ ా?   

 శర్వణ పర్ గం ( జ ంగ్ ఎకీస్ ి ెంట్ )  2   

ఏ సందరభ్ం/ ప ి ిథ్   న ా కి బాగుంటుం ి అ ే  ా కి పర్ గం  ేయబో తు ాన్మ  గూర్ పులో   ిలల్ లకు 

ెపప్ం ి. జతలు ా కల ి ఆ ప   ేయమ   ెపప్ం ి. ఒకోక్ జత  ారు ఏ సందరభ్ం మం ో  అ ే  ా   ై 15 

ెకనుల్  చ ిచ్ంచుకో ా . ఒకరు జ ాబు  ె ేప్టపుప్డు ఇంకొకరు  ా ి  ఏద ాన్ పర్శన్లు అడ ొచుచ్. 

ప ి ిథ్తులు (సంద ాభ్లు): 

 ఒక ి  పుకు ఒకరు ఆనుకు  కూ ొచ్వడం.  

 ఒకరు  లబ ి ఉండ ా  ే ొకరు  ేల ై కూ ొచ్  ఉండడం. 

 ఒక ికి ఒకరు 1  టరు దూరం ా  లబడడం. 

 రూములో ఒక ికి ఒకరు 10  టరుల్  ఎడము ా  లబడడం . 

 ిలల్ ల మాటలు    5   

 ిలల్ లను గూర్ పు ా   దగగ్రకు కూ ోచ్మనం ి.  ా ి ో చరచ్  దలు ెటేట్  ముందు ఈ పర్శన్లు అడగం ి. 

(ఆపష్న్:  రు ఏదనన్ సంధరబ్ం లో ఒక ముఖయ్ ైన సూచన కోలోప్ న  షయం  ెపూత్  ము ించం ి.  

 ఏ సందరభ్ం/ ప ి ిథ్   కి ికి కషట్మ ిం ం ి (ఎందుకు)? 

 ఏ సందరభ్ం/ప ి ిథ్   కి ికి సుళువ ిం ం ి ? 

 కు ఎపుప్ ై ా  ాలా ముఖయ్ ైన ి  న ా క ికషట్ము ా అ ిం ా? ఏ ైం ి? 

రు ఎదుటి  ారు   మాటలు  జం ా  ంటు ాన్ర ే  షయం  కు ఎలా  ెలుసుత్ ం ి? 
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ియా అ ేవ్షణ 25   

 వరణ  1   

ైకరొ్ ో న్ అన ా ఏ : ఇ ి కే ె ాలో శబాద్ న్  ికార్డ్  ేసుత్ ం ి. ఇ ి మాటాల్ ే వయ్కిత్కి దగగ్ర ా ఉం ా . ఎందుకంటే 

ారు మాటాల్ ే ి సప్షట్ం ా  ికార్డ్ కా ా . 

ైకొర్ ో న్ కె ే ా లో ఎకక్డ ఉం ో  గమ ం ,  ిలల్ లను  ా ైన  ే   ేళుళ్  ెటట్కూడద   ెపప్ం .ి ఎందుకంటే  

ా  వలల్  శబద్ం స ి ా  ికారుడ్  కాదు.  

 కె ే ా  ైపు మాటాల్ డడం  4   

ిలల్ ల ో   చరచ్  దల ేయ్ముందు  ా ి  ఈ పర్శన్లు అడగం ి. 

 రు  ి  లో గనుక  ెమమ్ ి ా మృదువు ా మాటాల్ ినటౖెట్ ే ఎదుటి వయ్కుత్ లకు అ ి స ి ా  నబడుతుం ా? 

ఎందుకు కాదు? 

 రు  గగ్ర ా అర నటౖెట్ ే  ా ికి అరథ్ం అవుతుం ా? ఎందుకు? 

 ి  లో మాటాల్ డ ా కి స ైన పదధ్  ఏ టి? (ఉ ా:  గగ్ర ా, సప్షట్ం ా)    

(ఆపష్నల్: యూటుయ్బ్  ి స్ నుం  ఉ ాహరణకు కొ న్  ి లు సప్షట్ం ా, మం  శబద్ం ో గల  చూ ించం ి. ఉ ా: 

ారత్లు చ ి ే ా ి )  

 యాకిట్ టీ ‐ కె ే ాకు ఎంత దగగ్ర ా ఉంటే మం ి?  10   

ిలల్ లను జత ా కూడుకు  కల ి  ేయమనం ి.  ే ే గూర్ పు ా ికి  నబడకుండ  ా ికి ఇబబ్ం ి లేకుండ 

కొం ెం దూరము ా కూ ోచ్ం ి. (రూములో కావ ిన  ోటు లేకుంటే ఇదద్రు  ాలంటీరల్ను ఏ ాప్టు  ే ి 

గూర్ పులో   గ ా  ా ి ముందు పర్ద ిశ్ంచమనం ి.  

ా ి  ా స్  కిార్డ్ కావ ా కి కె ె ాకు ఎంత దూరంలో ఉం ాలో గమ చుకోమనం ి. ఒకరు  ీప్కరు 

ఇంకొకరు కె ె ా ఆప ేటరు.  ీప్కరు కె ె ా  ైపు ఉం ి " ా  తం లో ఒక  ో " లే ా "సమూ ేల్ గు ిలో 

గ ి ిన ఒక  ో "  గు ిం  మాటాల్ డమనం ి. ఇంకా  ారు ఎకక్ ికి  ెళ ారు?  ారు ఏ   ంటారు?  ారు 

ఎవ ెవ ి  కలు ాత్ రు? అ ే  కూ ా మాటాల్ డవచుచ్.  

కోల్ జప్  ాట్  ో  దలు ెటట్ం ి.  ా  వలల్  మాటాల్ ే వయ్కిత్  ోరు  ేర్ం లో చూడ ా కి అవకాశం ఉంటుం ి. 10 

ెకనల్   ాటు  ికారుడ్   ేయం ి. త ావ్త  ెండు అడుగులు  ెనకిక్  ె ళ్ మరలా  ికారుడ్   ెయయ్ం ి. అలా  ెనకుక్ 

కదులుతూ మాటాల్ ే ారు  లుచ్నన్ ి  తత్ం కనప ేవరకు 10  ెకనల్   ాటు  ికారుడ్   ెయయ్ం ి. కె ె ా  ైపు 

మాటాల్ ే ారు  దటి నుం  ఎంత  ాలూయ్మ్  ో మాటాల్ డుతు ాన్ ో అ ే  ాలూయ్మ్  ో  వ ి వరకు 

మాటాల్ ా .    
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 ేల్షణ  10   

ిలల్ లను గూర్ పు ా కూ ోచ్మ  టి   ీక్ర్న్ లే ా  ొ ర్ జెకట్రు  ై కొ న్  ి  కిల్ప్ లను పర్ద ిశ్ంచం ి. ఇపుప్డు 

ాటిలో ఎంత దూరం ా ఉంటే ఏ ి మం ా సమరథ్వంతం ా  ికార్డ్ అ య్ం ో   ేల్ ించం ి. 

                                            ిక్ల్ల్  అ ై   ేయడం    20   

 యాకిట్ టి: శబద్ముల (దవ్ ం ే)  రా్ ంతం  10   

ిలల్ లను  ా ి కిడ్స్ హబ్ గూర్ పు ా  ి ో మనం ి. ఒకోక్ గూర్ పు ారు  ా ి సభుయ్లకు  ధ  ాతర్లు ఇవవ్ం ి. 

ఒక వయ్కిత్ కె ే ా ఆప ేటరు  ా ఉంటే ఇంకొకరు మాటాల్ ే ా ి ా ఉం ా .  గ ా సభుయ్లు అనవసర శబద్ములు 

ే ే ా ి ా ఉం ా . ఒకోక్ గూర్ పు ారు ఒక సభుయ్ న్ మాటాల్ డడం  ి   సుత్ ండ ా  ి న  ారు అనవసర 

శబద్ములు  ేసుత్ ంటారు. ఆ రూములో గూర్ పుల  ారు  సత్ ిం  శబద్ములు  ేసుత్ ండమనం ి,  ా  వలల్   ి  

ేటపుప్డు  ెనక వ ేచ్ శబద్ముల వలల్  గందర ోళం ఏరప్డుతుం ి. 

కె ే ా ముందు మాటాల్ డవల ిన వయ్కిత్ మరలా "  ా  తం లో ఒక  ో " లే ా " సము ేల్ గు ిలో గ ి ిన 

ఒక  ో " గు ిం  మాటాల్ ొచుచ్,  ా ి  ినచరయ్  వ ిసూత్ . ఉ ా:  ారు ఇంటిలో  ే ే పనులు కా ొచుచ్, సూక్ల్ 

లో   షయాలు కా ొచుచ్,  ారు ఏ ఆట ఎపుప్డు ఆడ ారు,  ా ి  ేన్హితులు ఎవరు   ... 

 వరణ       

బాయ్క్  ౌర్ ండ్ శబద్ములు  ి కు ఆటంకం కా ొచుచ్.  ి   ేటపుప్డు  శబద్ం ా ఉనన్ ప ిస ాలోల్  

యం ి. ఎపుప్ ైన  కు అటువంటి పర్ ేశం  ొ రకనటైల్ ే పర ాలేదు,  ా కి మన ే   ేయలేము. ఒకోక్ ా ి 

బాయ్క్  ౌర్ ండ్ శబాద్ లు మనము  ి   ే ా న్బటిట్ ,  కు  శబద్   ా ావరణం బదులు స వ  ా ావరణం  

కా ాలనుకునన్పుప్డు  ఇ ి ఉప గపడుతుం ి.  రు ఇలా  ేటపుప్డు మాటాల్ డుతునన్ వయ్కిత్ లే ా 

వయ్కుత్ లు చుటుట్  పకక్ల ఉనన్ శబాద్ లను అ ిగ ం  గటిట్ ా మాటాల్ డవల ి వసుత్ ం ి. 

రు కె ే ా ముందు మాటాల్ ే వయ్కిత్ మాటలు సప్షట్ం ా, అరథ్ం అ ేయ్లా ఉం ాలంటే ఏద ాన్  శబద్  

ా ావరణంలో  యా . 

ఏద ాన్  ొ ర్ ెషనల్  ి  షూటింగ్  ే ేపుప్ ై ే,  ైరకట్రు కా  అ ి ెట్ంట్ కా  '  ెట్ లో   ారం ా  శబద్ం ా 

ఉం ా  అ   గగ్ర ా  ె ాత్ రు.  ా వలల్  అకక్డ ఉనన్ ారం ా మాటాల్ డకుం ా  శబద్ం ా ఉంటారు. 

 గూర్ పు సం ాషణ  7   

 నన్  నన్ గూర్ పులు ా కూ ి, దూరము ా ఉం ి  ి   ేటపుప్డు  ారు ఎదు ొక్నన్ ఇబబ్ందులు 

ఏ టో చ ిచ్ంచం ి.  

   ోటి  ారు మాటాల్ ిన ి  కు  నబ ిం ా? 

 ే ే  ా ి ఇంటరూవ్    కు  నబ ిం ా? 

   ోటి  ా ి  ఇంటరూవ్   ేయ ా కి ఏ ి స ైన పర్ ేశము. ఎందుకు? 
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బై న్ కమూయ్ కేట్  ేయం ి          10   

 బౖె ల్ పఠనం  3   

ిలల్ లకు బౖె లు కథను చ ి   ించం ి. 1 సమూ ేలు 3: 1‐10  ేవుడు సమూ ేలును బాలు ా 

ిలవడం. 

ిలల్ లను దగగ్ర ా వుర్ ాత్ కారంలో కూ ోచ్మనం ి. పర్  వయ్కిత్  ా ి ఎడమ అర ే   కా   ై  ెటిట్ ,  ా ి కు ి  ే  

ే  పర్కక్న ఉనన్ ా ి  ే  చూ ిసూత్  ఉండమనం ి.  రు మరలా  ై కథ చదువుతు ాన్మ   ెపప్ం ి, 

కా  ఈ  ా ి  రు సమూ ేలు అ  ప కే పర్ ా ి పర్కక్న ఉనన్  ా ి  ే  లాగుతుం ా . 

 చరచ్  7   

ిలల్ ల ో కూరుచ్   ా ి ో ఈ పర్శన్లు చ ిచ్ంచం ి. 

 ఈ కథలో ఆసకిత్కర ైన అంశం ఏ టి? 

 ఈ కథ నుం   ేవు  గు ిం  మనము ఏ   ెలుసుకు ాన్ం? 

 ేవు  మాటలు  న ా కి ఏ ి స ైన సమయం ? (ఎలల్పుప్డూ, ఎకక్డ ఉ ాన్)  

ేవు  మాటల ై దృ ిట్   ెటట్ ా క ిమనము  శబద్   ా ావరణం ఎకక్డ  ెతకా ?  కు  శబద్  పర్ ేశం ఎకక్డ 

ఉం ి? 

 
 
 

స కష్       15   

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న 

ేవుడు పర్ ా ి  రా్ రథ్న  ంటాడ   ా ికి గురుత్   ేయం ి.  ేవుడు  ధ  రా్ ం ాలను,  ధ  ాషలు 

మాటాల్ ే ారు,  ధ వయసుల  ారు ఎవ ైన స ే  ారంద ి  రా్ రథ్నలు  ంటాడు. 'ఈ సమయంలో ఎంత మం ి 

రా్ రథ్నలో గడుపుతు ాన్ ో అనన్ ి  ాకు ఆశచ్రయ్ ే'  

           ిలల్ లను ఆ గ ిలో ఒంట ి ా  కూ ొచ్   ేవు ో మాటాల్ ి/  రా్ రథ్న   ెయయ్మనం ి.  

 పర్శన్లను స ించం ి 

ిలల్ లకు దగగ్ర ా కూ ొచ్  ఈ  ో  జ ి ిన అం ాలను గూ ిచ్ చ ిచ్ంచం ి. 

 శబద్ం ఎందుకు పర్ ాన ైన ి.? 

 రు  ి  కోసం లొకేషన్  ఎంచుకు ేముందు ఏ  ఆలో ాత్ రు? ( ెనక వ ేచ్ శబాద్ లు ఎలా ఉ ాన్ . 

ఏద ాన్  శబద్  పర్ ేశం  ొ రుకుతుం ా,  ..) 

 మాటాల్ ే ా ి  ా స్ సప్షట్ం ా  నపడటా కి కె ె ా కు మాటాల్ ే వయ్కిత్కి ఉండవల ిన దూరం ఎంత? 
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 కిడ్స్  ాలెంజ్ 

ిలల్ లను  ా ి చుటూట్  ఏ   ిసుత్ ం ో  అడగం ి. (పర్ ేయ్కం ా  ా ి చుటూట్  వునన్  ాళుళ్ మాటాల్ ే ి, లేక  ా ి ప ిస ాలోల్  

ే ి (టి , కంపూయ్టర్ లేక  ే ి )  ే  ఎకుక్వ ా  ా ?  ే  తకుక్వ ా  ా ? 

 ము ింపు 

ిలల్ లు ఎ ోన్ యాకిట్ టీస్ లో  ాగసుత్ లైనందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి. ఇంకా  కు సమయం 

ఉనన్టైల్ ే ఏ ై ా సర ా  ేమ్  ో ఈ  ా ా న్ ము ించం ి. 
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7 వ పాఠం 

ట్ రీ బోరిడ్ ంగ్ 

సమయం: 60‐90  ము ాలు 

బై లు పఠనం మ ియు సం ేశం 

1 కొ ిం ీ 12: 12‐20‐ మనమందరము  ేవు  కుటుంబంలో 

ాగసుత్ లము. మనమందరము ' ేవు  శ ీరం'. మనమందరము 

ా లో  ా ాగసుత్ ల ావ్ . 

పర్ ాన ఉ ేద్శం 

 ఈ  ాఠం పూరత్ ేయ్స ికి  ిలల్ లు ఒక కథను సృ ిట్ం  ,  ా కి  ోట్ ీ 

బో ర్డ్ తయారు ేసుకోగల ా . 

 ఈ  ాఠం పూరత్ ేయ్స ికి  ిలల్ లు బై లు లో  ఒక కథను 

ఎనున్కు   ా ి కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ కొరకు షూట్  ేయగలుగు ారు. 

కీలక ప ాలు 

ాతర్ ారులు 

ిదధ్ ాటు 

ిలల్ లు  ాక మును ే  రు  ాఠంలో   ా ాం ా న్ బా ా  ెలుసుకోం .ి 

కావల ిన ప ిక ాలు 

కె ె ా,  ేఖా  తర్ం,  రా్ జెకట్ర్ లే ా టి  మా టర్, వర్క్ బుక్ మ ియు 

ె స్ల్ (ఒకొక్క ికి ఒకోక్టి)  ాక్ బో ర్డ్ (బొ మమ్లు  ీయ ా కి) కొ ిద్  

ాటి  ాడు (కేటర్  ిలల్ ర్  ( ొంగ పురుగు) ఆటను ఆడ ా కి), 

బై ల్స్ (కు ి ి ే ఒకోక్ కిడ్స్ హబ్ గూర్ పు  రా్ జెక్ట్ కు ఒకోక్టి). 

ాఠయ్  పర్ణా క 

ఊహలు  ేకె త్ ంచం ి      15  ము ాలు  

 ిలల్ లకు   ావ్గతం  3   

ిలల్ ల కోసం ఏదనన్  ామప్ యాకిట్ టీ   కా , సర ా  ేమ్   కా   అ ెం ిక్స్  నుం ి ఎనున్కు   ా ికి 

ావ్గతం పలకం ి. 
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 ామప్  ేమ్  : కేటర్  ిలల్ ర్ ( ొంగ పురుగు)  7   

ఈ యాకిట్ టీ  ి  లో   ాతర్ ారులం ా ముఖయ్ ైన  ా ేన   ిలల్ లకు అరథ్ం అ ేయ్లా  ేసుత్ ం ి. 

ిలల్ లను గూర్ పుకు 6‐8 మం ి వయ్కుత్ లు ఉం ే ధం ా  భ ంచం ి. ఒకోక్ టీమ్  ారు లైనులో వరుస ా   లబ ి 

ెనక ఉనన్  ారు ముందు ఉనన్  ా ి భుజాల ై  ేతులు  ేయమనం ి.  వర  లబ ిన వయ్కిత్కి ఒక ' ోక’  

లే ా  నన్  ాడును ఇవవ్ం ి.  ా ి  ెనుక  కక్రుకు లే ా  ాయ్ంట్ కు ఆ  ాడును  ోక లాగ  ెటుట్ కోమనం ి. 

రు  ా ి  ' ో' అ   ెపప్ ా ే  ా ి  చుటూట్   రగమనం ి. లైను లో ఉనన్  దటి వయ్కిత్  ఇతర గూర్ పులో  

ా ి  ోకను లాగమనం ి. పర్  గూర్ పు  ారు  ా ి కక్  ాడు ( ోకను) ఊ ి ో కుం ా కా ాడుకో ా .  ా ి 

ోక గనుక ఊ నిటౖెల్ ే  ారు  ేమ్ లో ఓ ి ో నటేట్ . ఏ టీమ్ అ ే  ోక ఊ ి ో కుం ా  వ ి వరకు ఉంటా ో 

ారు  ె నటుట్ . ఈ  ేమ్ ను మూడు  ాలుగు  ారుల్  ఆడం ి.  

 కొంత సమయం  ాటు ఆ ిన తరు ాత  ిలల్ లను మరల  ి ి ఒకే గూర్ పు ా కూ ోచ్మనం ి.  ారు ఇంకా ఈ 

ేమ్ గు ిం   ణణ్ం ా  ెలుసుకోవ ా కి ఈ కిర్ం ి పర్శన్లు అడగం ి 

 ేమ్ ను ఎవరు బా ా ఆనం ిం ారు.? 

టీమ్ లో బా ా అ  ముఖయ్ ైన వయ్కిత్ ఎవరు? (ముందునన్  ారు,  ెనక లేక మధయ్లో) 

ాలా మం ి టీమ్ లో  పర్  వయ్కిత్ ముఖయ్మ   ెలుసుకుంటారు. 

ఈ ప ా న్  ేరుచ్కోం ి : ‘కూర్ ’ ( ాంకే క  పుణులు)  

ారు ఇంకా గూర్ పు ా ఉండ ా ే ‘కూర్ ’ అ ే ప ా కి అరథ్ం ఏ టో  ా ికి  వ ించం ి. 

 కూర్  ( ాంకే క  ిబబ్ం ి):  ి  లే ా  ిల్మ్  రా్ జెక్ట్ లో కల ి ప ే ే వయ్కుత్ ల సమూ న్ ‘కూర్ ’ ( ాంకే క  పుణులు) అ  

అంటారు. ఒక  ా ారణ  ి  ‘కూర్ ’  ధ  ాతర్లు  ొ ిం ే కొంత మం ి వయ్కుల ో కూడుకు  ఉంటుం ి. (ఉ ా:  ై ెకట్ర్, 

కె ే ా ఆప ేటర్, లైటింగ్,  ౌండ్, లైట్ బాయ్స్,  ేకప్  …)  

 ిలల్ ల మాటలు  5 MINS 

 ిలల్ ల ో చరచ్  దల ేయ్ ముందు  ా ి  ఈ కిర్ం ి పర్శన్లు అడగం ి. అలా ే  ా ికి  రు ఏద ాన్ టీమ్ లో 

ప ే ిన సంద ాభ్ న్  ా ి ో పంచుకోం ి. 

 టీమ్ లో ప యేడం లో  ఉనన్ మం   షయం ఏ టి? 

 ి   ిల్మ్  ‘కూర్ ’ లో ఉనన్  ధ  ాతర్లు ఏ టి? 

బై ల్ కమూయ్ కేట్  ేయం ి     10 MINS 

 బౖె ల్  ీ ింగ్  5 MINS 

1 కొ ిం ీ 12: 12‐20 : ఈ  ాకయ్ ాగమును చ ి   ా  గు ిం  చ ిచ్ంచం ి.  రు  ీ  ఎ ోన్  ాలు ా 

ెయయ్వచుచ్. 
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 రు 1 కొ ిం ీ 12:12‐20 వ అ ాయ్ యాలు చదువుతూ గూర్ పు లో  పర్  వయ్కిత్కి ఒకోక్  ాకాయ్ న్ చ ి ే 

అవకాశం వ ేచ్  ధం ా బౖె లును  ాస్  ెయయ్ం ి. మరలా చ ి  ఒకోక్  ాకాయ్ న్ ఒకోక్ వయ్కిత్ ఎంత మృదువు ా 

చదవ ోచ్ గమ ంచం ి. 

 లే ా  ిలల్ లను 3 గూర్ పులు ా  భ ంచం ి. ఒకోక్ గూర్ పు శ ీరంలో  ఒకోక్  ా ా న్ సూ సుత్ ం ి. " ాదము" 

(15 వ వచనం); " ె " (16,17 వ వచనం); "కనున్"(17 వ వచనం).  ిలల్ లను   చుటూట్  దగగ్ర ా  ేరుచ్కు  

12‐13 వచ ాలు చదవం ి.  రు 14 వ వచనం చదవ ా ే  ిలల్ లను  ి ి  ా ి 3 గూర్ పులోల్ కి  ెళళ్మనం ి.  

చదవడము, అడగడము కొన ా ిసూత్  ' ాదం ' గూర్ పు  ా ి  15 వ వచనంలో ఏ   ెపప్బ ిం ో  మరలా 

అడగం ి. త ావ్త ' ె ’  గూర్ పు  ా ి  16 వ వచనం ఏ   ెపప్బ ిం ో  మరలా  ెపప్మ  అడగం ి. 17 వ 

వచనం పూరత్ ేయ్వరకు చదవడం కొన ా సిూత్  ' ె ’,  'కనున్’  గూర్ పుల  ా ి   రు చదువుతుండ ా 

నటించమనం ి.  రు 18 ‐20 వచ ాలు చదువుతునన్పుప్డు  ారంద ి  మరల    చుటూట్  

గు గూడమనం ి.   

 చరచ్                                                                                                                 5   

ిలల్ ల ో కూ ొచ్  ఈ కిర్ం ి  షయాలు చ ిచ్ంచం ి. 

 ఈ బౖె లు  ాకయ్  ాగంలో  కు బా ా న చ్న అంశం ఏ టి? 

 ఇంతకు ముందు ఆ ిన కేటర్  ిలల్ ర్ ( ొంగ  పురుగు) ఆట ఎలా ఉం ి (లే ా ఇంతకు మునుపు బై లు 

అ ాయ్యం చ ి న   ానం ఎలా ఉం ి) ఇంతకు ముందు  నన్ బై లు సం ేశం? 

 ఈ అ ాయ్యం మన గు ిం  ఏ   ెబుతుం ి? 

 ఈ అ ాయ్యం  ేవు  గు ిం  ఏ   ెబుతుం ి? 

 

ియా  అ ేవ్షణ        20   

 ోట్ ీ బో ర్డ్ ను  వ ించం ి  5   

ోట్ ీ బో ర్డ్  రు  యబో ే  ి ను పర్ణా క  ేసుకోవ ా క ిస యం  ేసుత్ ం ి. ఇ ి ఏ ైన  ీన్ లే ా 

ో ర్ ార్ ం  యాలనుకునన్పుప్డు  ా కి కావల ిన ముఖయ్ ైన అం ాలను  మ ియు  ాట్ టు  ాట్  ీచుకు ే 

రా్ ల సమా ర ే  ోట్ ీ బో ర్డ్. కథలో   ాతర్లు ప కే సం ాషణలు కూ ా  ోట్ ీ బో ర్డ్ లో   ాగ ే.  ోట్ ీ బో ర్డ్ 

చూడ ా కి కారూట్ న్  ిట్ ర్ప్ లాగ ఉంటుం ి. కాక ో ే కొం ెం  ొ డవు వుంటుం ి.  రు  యబో ే పర్   ాట్ కు 

ేర్ం ఉంటుం ి. 

 

[ ోట్ ీ బో ర్డ్  ేఖా  తర్ం] 
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 రా్ జెక్ట్ ను  వ ించం ి  5   

ిలల్ లు ఇపుప్డు కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ పులో ప ేయబో తు ాన్రు.  ిలల్ లు ఈ  ో  ' ో కేస్ ' (10 వ  ాఠం లో 

చూడం ి) లో ఇతరులకి చూ ించ ా కి  ఒక  నన్  ి  (2‐4  ాలు)  ేయబో తు ాన్ర   ా ికి 

ెపప్ం ి. ఈ  ెషన్ లో  ోట్ ీ బో ర్డ్ ను పర్ణా క  ేసుకుంటు ాన్ం. త ావ్త ఈ  ిలుమ్ను  ొ ర్ జెక్ట్  ే ి,  ా  ఎ ిట్ 

ే ిన తరు ాత  ో కేస్ లో మన త ల్తండుర్ లకు,  ేన్హితులకు  చూ ి ాత్ ము. 

5 వ  ాఠంలో " ి లాస్ట్  కా న్"  ి   కక్  ోట్ ీ బో ర్డ్ సం ిపత్   రా్ లను చూ ాము. ఈ  ో  మనము ఒక 

ార్ట్  ిల్మ్ కు  ోట్ ీ బో ర్డ్ తయారు ేయబో తు ాన్ము.  రు  ార్ట్  ిల్మ్ కోసం ఏ ై ే  ాటుల్   యాలను 

కుంటు ాన్ ో అ   ోట్ ీ బో ర్డ్ లో పూ ిత్ ేసుకుంటారు.  

గూర్ పు ా    రా్ జెక్ట్ కోసం  రు ఎంచుకునన్ కథను చదువుకో ా . ఈ కిర్ం ి  షయాలను దృ ిట్లో  ెటుట్ కోవడం 

మ ిచ్ ో వదుద్ : 

 ఇ ి ఎలాగు  ిక్ర్ప్ట్   ేయబడుతుం ి (మనుషులు  ఏమంటారు)? 

 ఏ  ధ ైన  ాట్స్  రు ఉప ి ాత్ రు? 

 రు ఎకక్డ  ిల్మ్  ేయబో తు ాన్రు? 

కె ే ా ఆప ేటరు,  ై ెకట్రు, యాకట్రుల్  ఎవర ే ి  రణ్ ంచుకోం ి.  

ాంకే క  పుణులు ా   రు కథను బా ా అవ ాహన  ేసుకోవ ా కి ఎ ోన్  ారుల్   ా న్ చదవం ి. ఒకోక్ 

ాంకే క  పుణుడు  ోట్ ీ బో ర్డ్ / ిక్ర్ప్ట్  ను  ా ి కక్ కోణం లో చూ ా . కె ే ా ఆప ేటరుల్ , యాకట్రుల్ ,  ై ెకట్రు, 

(లైట్ బాయ్ లు, లైటింగ్,  ౌండ్). 

 కథను ఎనున్కోవడం  10   

కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ పు ా ి  కిర్ం ి ఉనన్ బై ల్ కథను ఎనున్కోమనం ి. ఒకొక్కక్ ికి ఒకోక్ అంశం ఇవవ్ం ి. 

ారు ఎనున్కునన్ కథను  ి   య ా కి  లు ా కు ి ి ే ఒకోక్ గూర్ పుకి ఒకోక్ బౖె ల్ లే ా కథ ఉనన్ 

కా ీ  ఇవవ్ం ి. 

 జకక్యయ్  ‐ లూకా 19: 1‐10   

 త ిప్ ో న కుమారుడు ‐ లూకా 15: 11‐31  

 గుర్ ిడ్   ా ైన బ ిత్మ  ‐ మారుక్ 10: 46‐52 

 ిలోయము కో ేరు ‐  ను 9: 1‐11 

 మం  సమరయుడు ‐ లూకా 10: 25‐37 

ేసు తు ానును  మమ్ళపరచ్డం ‐ మతత్  8: 23‐27 

టీచరు ా ,  ిలల్ లు  ి   య ా క ి లు ా ఉం ే ఇతర కథలను  రు కూ  ా  ొ ందుపరచ్వచుచ్  
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ైపుణయ్  పర్దరశ్న    25   

 కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ పు సమయం 

ిలల్ లను  ారు గూర్ పు ా ప ే ి  ా ికి కేటా ం న కథను  ోట్ ీ బో ర్డ్  ా  ేయ ా కి పర్ణా క 

రూ ొ ం ించుకునన్ తర ాత ఈ పర్శన్ల కు సమా ానం   ె ిప్ అపుప్డు  ాంకే క  పుణుల  ాతర్లు 

రణ్ ంచుకోమనం ి. ( ైన  ె ిన  ధం ా). 

ిలల్ లంద ి  ఈ పర్కిర్యను  ోహదం  ేయ ా కి  ో ర్ తస్హించం ి. 

స కష్     10   

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న  

ిలల్ లను  ా ి గూర్ పులో ఉం ి  రా్ రథ్న  ేసుకోమనం ి.  ా ి  రా్ జెక్ట్ పూరత్ ,  ారు  సుత్ నన్ కథకు స ైన అరథ్ం 

చూ ించగలగ ా కి, చూసుత్ నన్  ారు   ా  అరథ్ం  ెలుసులోగలగ ా కి  ిలల్ లకు కావల ిన జాఞ్ ా న్ ఇవవ్మ   వేు న్ 

అడగం ి. 

 ివూయ్ (స కష్) పర్శన్లు  

 ిలల్ ల ో  దగగ్ర ా కూ ొచ్  ఈ  ో నుం  ఈ కా ెస్ప్ట్  చ ిచ్ంచ ా క ి ా ికి దగగ్ర ా కూ ొచ్నం ి 

 ాంకే క  పుణులు / టీమ్ ఎందుకు ముఖయ్ము? 

ిలల్ లు  ా ి  ొట్ ీ బో ర్డ్ ను ఎలా పర్ద ిశ్ంచబో తు ాన్ ో మ ియు  ారు బై లు కథను ఎలా 

ెరకెకిక్ంచబో తు ాన్ ో సం ిపత్ ం ా  వ ించమనం ి. 

 కిడ్స్  ాలెంజ్  

ిలల్ లను  ారు ఏ టీమ్ కు  ెం ిన  ా ో  ెలుసుకోమనం ి. ఈ  ారపు  ాలెంజ్ ఏ టంటే  ారు  ా ి టీమ్ లో 

మం  సభుయ్డు ఎలా కాగల ో   ెలుసుకోవడం.  

 ము ింపు  

ిలల్ లను  ారు ఎ ోన్ యాకిట్ టీస్ లో  ాగసుత్ లైనందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి. ఇంకా  కు సమయం 

ఉనన్టైల్ ే ఏ ైన సర ా  ేమ్  ో ఈ  ా ా న్ ము ించం ి. 
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8వ పాఠం 

బే ॓ ఎడిటింగ్   

సమయం: 60 – 90   

బై లు పఠనం మ ియు సం ేశం 

లూకా 15 : 8‐10 ‐  ేవుడు తన  ొ ంత కుమారు  మనలను  ాపము 

నుం ి  ంచ ా కి ఈ లోకమునకు పం ెను. ( ిలల్ లు 5 వ  ాఠం 

నుం   ీ   ెలుసుకోవచుచ్). 

పర్ ాన ఉ ేద్శం 

 ఈ  ాఠం పూ ేత్  ేయ్స ికి  ిలల్ లు  రా్ ధ క  ాటల్ ను ఎలా కట్ 

ె య్  ోచ్,  ా ారణ ఎ ిటింగ్ ఎలా  ె య్ ోచ్  ెలుసుకుంటారు. 

 ధ  ాటల్ ను ఎలా ఎ ిట్  ె య్ ోచ్  ెలుసుకుంటారు. 

కీలక ప ాలు 

ియల్ టైం  

ఎ ిట్ 

ిదధ్ ాటు 

 ిలల్ లు  ాక మును ే  రు  ాఠంలో   ా ాం ా న్ బా ా  ెలుసుకోం .ి 

 ' ి లాస్ట్  కా న్ ' కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్  ి  నుం ి 2  ెరష్నుల్   ే ే 

ే ే సం ీతం ో  క సం ఒక  ాట్ ను ఎ ిట్  ేయం ి. 

కావల ిన ప ిక ాలు 

రా్ జెకట్రు లే ా టీ  మా టర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్  మ ియు 

ె స్ల్ (ఒకొక్క ికి ఒకటి)  ాక్ బో ర్డ్,( రా్ లను  ీయ ా కి) , బై ల్, 

కంపూయ్టర్/లే ా ఎ ిటింగ్  ి ను పర్ద ిశ్ంచ ా కి ఎ ిటింగ్ 

ో ర్ ార్ ం, 5 వ  ాఠం నుం ి కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ పులో   ి  లో  

' ి లాస్ట్  కా న్ ' (ఎ ిట్  ే ిం ి) 

ాఠయ్  పర్ణా క 

ఊహలు  ేకె త్ ంచడం     15   
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 ిలల్ లకు  ావ్గతం 

ిలల్ ల కోసం ఏదనన్  ామప్  యాకిట్ టీ   కా  సర ా  ేమ్   కా   అ ెం ిక్స్  నుం ి ఎనున్కు   ా ికి 

ావ్గతం పలకం ి. 

 ామప్  ేమ్ ( ెనుక  ాగం లో  ీయడం) (సమయం 5  )  6   

ఈ  ేమ్ లో  ాలొగ్ ే ా ి  గూర్ పుకి 10 మం ి  ొపుప్న లైనులో  లబడమనం ి. ఒక  ా ారణ  రా్ న్ 

లైనులో ఆఖరున  లబ ిన వయ్కిత్కి చూ ించం ి (ఉ ా:  ర్కోణం,  ాట్ ర్ (నకష్తర్ం) మబుబ్).  రు ' ో' అ  

ెపప్ ా ే లైనులో ఆఖరున ఉనన్ వయ్కిత్   ా ి ముందు ఉనన్ వయ్కిత్  పు  ై  ారు  ె ిప్న గురుత్ ను స ైన 

ఆకారంలో  ా ి  ే ో  ీయమనం ి.  ారు  ెండు  ారుల్  మాతర్ ే  ీయా . త ావ్త ఆ వయ్కిత్  ా ి ముందు ఉనన్ 

వయ్కిత్  పు ై  ా   ీసూత్   దట  లబ ిన వకిత్  పు ై  ీ ే వరకు కొన ా ంిచం ి. ఏ గూర్ పు  ా ై ే స ైన 

ఆకారమును ముందు  లబ ిన వయ్కిత్ వరకు  ీ ాత్ ో  ా ే  జేతలు. 

ఈ  ేమ్ ను  దటి  ా ి ఆ ిన తరు ాత  ా ి  ఈ పర్శన్లు అడగం ి: 

 సం ేశం ఎకక్డ ఆ ి, మా ిం ి? ఎందుకు? 

 ఈ సం ేశం  కు కిల్షట్ ైన ి ా అ ిం ం ా? 

 రు  ీ  ఇంకా మం ా ఎలా  ె య్చుచ్? 

ఈ  ేమ్ ను మరలా ఆ ి ఈ  ా ి  ే ే గురుత్ ను (సం ేశం)  ాడం ి. 

 ిలల్ ల మాటలు    6   

ిలల్ లను గూర్ పు ా  కు దగగ్ర ా కొ ోచ్మనం ి.    తంలో  కు  జం ా ఉ ేత్జం క ిం న సందరభ్ం  

ా ి ో పంచుకోం ి.  ిలల్ లను  ా ి  తంలో జ ి ిన 3 ముఖయ్ ైన ఘటట్ములను  ెపప్మనం ి.  ిలల్ ల ో 

చరచ్ను  దలు ెటట్ం ి. 

   తంలో ఏ ైన ఘటనలు  రు ముందుకు  ాటి ో ాలనుకు ే  ఉ ాన్యా?  

   తంలో నుం  ఏ ై ా ఎ ిట్  ెయాయ్ల  ( ొల ిం ాల ) అనుకుంటు ాన్ ా? 

 ప ా న్  ేరుచ్కోం ి :  ియల్ టైం (అసలు సమయం) మ ియు ఎ ిట్ (స ి ేయు)  3   

అసలు సమయం: సమయం మనం అనుభ ం ే ి.  ి మాలోల్ ను, టి   ో ర్ ార్ ం లోను చూ ిం ే స న్ ే ాలు 

ఎకుక్వ  ాతం అసలు సమయం నుం  తకుక్వ  ి  గల ా ఎ ిట్  ేయబ ిన ే. 

 

ఎ ిట్ (స ి ేయు):  ిక్ర్ప్ట్   ేసుకునన్  ా  నుం   ి   ైనల్  ో ర్ ార్ ం కు కావల ిన  ా  స ైన పదద్ లో 

ెటేట్ ే ఎ ిటింగ్.  ి టల్ ఎ ిటింగ్,  ి టల్ ఎ ిటింగ్  ా ట్   ేర్ ను ఉప ిం  కంపూయ్టర్ లో  ే ాత్ రు. 

బౖె న్ కమూయ్ కేట్  ేయం ి   10   
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 బౖె ల్ పఠనం  5   

లూకా 15 : 8‐10: 5 వ  ాఠం నుం ి  రు చూ ిన ' ి లాస్ట్  కా న్ ' కథను ఎవ ైన   ాలంటీర్ ను 

చదవమనం ి. 

          5 వ  ాఠం నుం ి కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ లో  ' ి లాస్ట్  కా న్ '  ి  ను  ించం ి. 

 చరచ్  5   

ిలల్ లను  ారట్ ర్  ో కూ ొచ్  ఈ కిర్ం ి పర్శన్లు గు ిం  మాటాల్ డుకోమనం ి. 

 ేవుడు ఈ లోకమునకు ఎందుకు వ ాచ్డనుకుంటు ాన్రు?  

 ఆయన మనుషుయ్లను  ెదుకుక్ంటూ ఎందుకు వ ాచ్రు? 

మనుషుయ్లను కను ొన ా కి  ేవుడు ఏ   ే ాడు? 

ిలల్ లను మరలా  ెదద్  గుంపు ా కూడుకు   ా ి సమా ా ాలు ఇతరుల ో పంచుకోమనం ి. 

ేవు కి మనమందరము ఎంత  లు ైన ార  అ   ేసు  గు ిం  మాటాల్ డుకోం ి. మనము ఎంత 

నన్ ారమ  కాదు కా , ఆయన మనలను కను ొ  ర ించ ా క ివ ాచ్డు. మన  ాపముల కొరకు ఆయన 

ిలువ ె ౖచ ొ న  షయా న్  ా ికి  వ ించం ి.  ేవుడు తన కుమారు  ఇ ి  ేయ ా కి  పం ి ఎలా 

మనము స ాకాలము ఆయన కుమారులు ా ఉం ాలనుకు ాన్ ో   ా ికి  ెపప్ం ి. ఈ  ధం ా  ేవుడు 

మనలను  ెదుకుక్ంటూ వ ాచ్డు. 

ియా అ ేవ్షణ  25   

 చరచ్  (సమయం  5‐10  )  5   

 ిలల్ ల ో చరచ్  దలు ెటేట్  ముందు ఈ పర్శన్లు అడగం ి. 

 ి మా పూరత్ న తరు ాత ఎందుకు ఎ ిటింగ్  ేయా ? 

 ఎ ిటింగ్ అంటే ఏ టి? (ఒక  ి  లో  అనవసర  ీనల్ ను   ొల ిం , స ైన పదద్ లో ఏ ాప్టు  ే ి, 

అనవసర  ీనల్ ను కట్  ే ి,  ి మాలో  సం ీతం ో అనుసం ానం  ేయడం  ) 

ఎవరు  ి మాను చూ ా ో అడగం ి? అ ి అసలు సమయం కాద  గమ ం ా ా?  (అసలు సమయం  వ ించం ి: ఏద ాన్ 

కథ  జ  తం లో 1 సంవతస్రం పటేట్ ి  ి మాలో 15  ాలలో అ ో తుం ి)  

 చూడం ి: కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ ప్ ' ి లాస్ట్  కా న్ '  ి లు (సమయం 20‐30  )  20   

ఇపుప్డు  ారు  ిన  ి లను ఎలా  మ ిశ్ం ాలో  ేరుచ్కొ ే సమయం. ిలల్ లను  ారు  ిన ఒక '  ి 

లాస్ట్  కా న్ ' ను చూడమ   ె ిప్, ఇపుప్డు  ారు  ి మా  మరుశ్కుల   ె ిప్ ఏ  ాట్ సమరథ్వంతం ా 

ఉం ో  ఏ ి లే ో  అ   రణ్ ంచమనం ి.  

 ఏద ాన్   ాట్  కక్  ి  ఎకుక్వ ా ఉం ా? 
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 ఏద ాన్   ాట్ మ ీ ఎకుక్వ ా కట్  ేయబ ిం ా? 

 కథ సప్షట్ం ా అరథ్ం అవుతుం ా? 

ి  లో సం ీతం ఎలా ఉప ిం ా ో చ ిచ్ంచుకోం ి.  ధ రకములైన సం ీత  ైలులు  ి లో  

మూడ్ ను ఎలా మారుసుత్ ం ో  చ ిచ్ంచుకోం ి. అ ే ' ి లాస్ట్  కా న్ '  ి  2  ధ సం ీత  ేపధయ్ం 

క ిన  చూ ించం ి. సం ీతం  ి లో  అనుభూ  ఎలా మారుసుత్ ం ో  చ ిచ్ంచుకోం ి. 

 

ిక్ల్ల్  అపల్   ేయం ి       20   

 ఎ ిటింగ్ పర్కిర్యను గమ ంచం ి  20   

ిలల్ లకు  ారు  ిన ' ి లాస్ట్  కా న్ ' ఫూటేజ్ ఎలా ఎ ిట్  ేయబ ిం ో  చూ ించం ి. 

ిలల్ లు చూడగలగ ా క ిఒక  నన్ ఎ ిటింగ్  ో ర్ ార్ ం క ిన కంపూయ్టరున్ ఏ ాప్టు  ెయయ్ం ి. ' ి లోస్ట్  కా న్ 

'కథలో  ఎ ిట్  ేయ  ఫూటేజ్  ా ా న్  తత్ం ఆ  ో ర్ ార్ ంలో లోడ్  ేయం ి.  రు ఎ ిటింగ్  ేయ ా న్ 

అందరు చూడ ా కి  లు ా కంపుయ్టర్ కు ఒక  ేటా  రా్ జెకట్రున్ అనుసం ా ంచం ి.  ిలల్ లకు ఎలా ఎ ిట్ 

ేయాలో చూ ించం ి. అ న్ ఫూటేజ్ లను  ాట్స్  ా కటింగ్  ేయడం  దలు ెటట్ం ి. అపుప్డు ఒకోక్  ాట్ 

కక్  ి  ఎంత ఉం ాలో  రణ్ ంచుకొ   ా న్ కర్మంలో  ెటట్ం ి. అపుప్డు  ిలల్ లు అసలు  ి  

ఫూటేజ్ లో ఎలా ఎ ిట్  ేయాలో  రణ్ ంచుకుంటారు. 

రు  ాట్ లను కర్మంలో  ెటుట్ కుంటూ,  ి  ను చూసూత్   ి   దటి  ాట్ వరకు  ె ాళ్ . 

ివూయ్ (స కష్)  10   

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న 

ిలల్ లను గుంపు ా కూ ొచ్   రా్ ిథ్ంచమనం ి.  ా ి  రా్ జెక్ట్ కొరకు  ా ికి కావల ిన జాఞ్ ా న్ ఇవవ్మ   ేవు న్ అడగం ి. 

 ివూయ్ (స కష్)   పర్శన్లు 

ారు గుంపు ా ే ఉం ి ఈ కిర్ం ి  ాటి  చ ిచ్ంచుకోమనం ి: 

 ఎ ిటింగ్ అ ే పర్కిర్య ఎందుకు అంత ముఖయ్ ైన ి? 
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 కిడ్స్  ాలెంజ్ 

ిలల్ లను  ా ికి ఉనన్టువంటి  ెడు అల ాటల్ ను  ా ి  తంలోనుం  ఎలా  ొల ించుకో ాలనుకుంటు ాన్ ో 

ఆలో ంచుకోమనం ి.  ీ  గు ిం   ారు ఏ   ె య్చుచ్?  

 ము ింపు 

ిలల్ లు ఎ ోన్ యాకిట్ టీస్ లో  ాగసుత్ లైనందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి. ఇంకా  కు సమయం 

ఉనన్టైల్ ే ఏ ై ా సర ా  ేమ్  ో ఈ  ా ా న్ ము ించం ి. 
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9 వ పాఠం 

కిడ్  హబ్ పార్ జెట్॓  

సమయం: 3 గంటలు 

బై లు పఠనం మ ియు సం ేశం 

జకక్యయ్  ‐ లూకా 19: 1‐10 

త ిప్ ో న కుమారుడు ‐ లూకా 15: 11‐31 

గుర్ ిడ్   ా ైన బ ిత్మ  ‐ మారుక్ 10: 46‐52 

ిలోయము కో ేరు ‐  ను 9: 1‐11 

మం  సమరయుడు ‐ లూకా 10: 25‐37 

ేసు తు ానును  మమ్ళపరచ్డం ‐ మతత్  8: 23‐27 

పర్ ాన ఉ ేద్శం 

 ఈ  ాఠం పూరత్ ేయ్స ికి  ారు 7 వ  ాఠంలో ఏ ి  ోట్ ీ బో ర్డ్  ే ా ో 

ా   ిల్మ్  ేయగలుగు ారు. 

 అలా ే  ారు  ాంకే క  పుణులు ా కల ి ప ే ిన  ధ 

ాతర్లు  ో ిం న అనుభ ా న్  ేరుచ్కుంటారు. 

ిదధ్ ాటు 

 ిలల్ లు  ాక మును ే  రు  ాఠంలో   ా ాం ా న్ బా ా  ెలుసుకోం .ి  

కావల ిన ప ిక ాలు 

కె ే ా,  ీ న  రా్ లు,  రా్ జెకట్ర్ లే ా టి  మా టర్, కంపూయ్టర్, 

వర్క్ బుక్ మ ియు  ె స్ల్,(ఒకొక్కక్ ికి ఒకోక్టి)  ాక్ బో ర్డ్, ( రా్ లు 

ీయ ా కి),  బౖె ల్స్.. 

ాఠయ్  పర్ణా క 

ఊహలు  ేకె త్ ంచం ి     15MINS 

 ిలల్ లకు  ావ్గతం  5 MINS 

ిలల్ ల కోసం ఏదనన్  ామప్ యాకిట్ టీ   కా  సర ా  ేమ్   కా   అ ెం ిక్స్ నుం ి ఎనున్కు   ా ికి 

ావ్గతం పలకం ి.  ిలల్ లను  ారు ఇంతకు ముందు  ాఠంలో నుం   ారు ఆ ిన ఏద ాన్  ేమ్ ను మరలా 

ఆడుకోమనం ి లే ా  ారు ఇషట్ం ా ఆడుకు ే ఏదనన్  ేమ్ ను  గ ా  గూర్ పు ా ికి  ేరప్మనం ి.  
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 ిలల్ ల మాటలు  10 MINS     

ిలల్ లను గుంపు ా  కు దగగ్ర ా కూ ోచ్మనం ి.  కు జ ి ిన ఏద ాన్ఉ ేత్జకర ైన సంఘటన  ా ి ో 

పంచుకోం ి.  ా ి  తంలో జ ి ిన ఏద ాన్ 3 గురుత్ ంచుకోదగగ్  సంఘటనలు పంచుకోమనం ి.  ిలల్ ల ో 

చరచ్ను  రా్ రం ంచం ి.   

   తంలో ఏమ ాన్ సంఘటనలు  రు  ాటుకు  వ ెచ్యాయ్లనుకు ాన్ ా?  

   తంలో నుం  ఏ   ొల ిం ాలనుకుంటు ాన్రు? 

బౖె న్ కమూయ్ కేట్  ేయం ి   10 MINS 

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న  5 MINS   

ిలల్ లను కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ పు ా కూ ోచ్మనం ి.  ారు ఎనున్కునన్ బౖె లు కథను  ెరకెకిక్ంచ ా కి 

రా్ ిథ్ంచమ   ో ర్ తస్హించం ి. బౖె లులో   జ ైన  ాకాయ్ న్  ారు ఖ చ్తం ా పర్దరశ్న  ేయగలగ ా కి  

స యము  ేయమ   రా్ ిథ్ంచమనం ి.  ి  ి లను  ిం ే  ారు,  ారు  , చూ  అందులో  

సం ే ా కి సప్ం ిం ాల   రా్ ిథ్ంచం ి.  

ఒక ా ి ఇ ి పూ ిత్ ేయ ా ే  ీ   ేయ ా కి గల  రా్ ానయ్తను  ా ికి  వ ించం ి ‐  ేవు   ాకాయ్ కి 

రూపకలప్న  ేయడం.  ారు ఎంచుకునన్ కథను  ారు అనుకునన్  ీ ా,  ా ి  ోట్ ీ బో ర్డ్  బై ల్  ిక్ర్ప్ట్  కు 

స ితూ ేలా మరలా ఒక ా ి ఆ కథను చదువుకోమ   ెపప్ం ి. 

 బౖె ల్  ీ ింగ్  5 MINS 

 జకక్యయ్  ‐ లూకా 19: 1‐10 

 త ిప్ ో న కుమారుడు ‐ లూకా 15: 11‐31 

 గుర్ ిడ్   ా ైన బ ిత్మ  ‐ మారుక్ 10: 46‐52 

 ిలోయము కో ేరు ‐  ను 9: 1‐11 

 మం  సమరయుడు ‐ లూకా 10: 25‐37 

 ేసు తు ానును  మమ్ళపరచ్డం ‐ మతత్  8: 23‐27 

ియా  అ ేవ్షణ     2 MINS 

 ి మా  ే పర్కిర్యను  వ ించం ి  2 MINS 

కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ ప్స్  ో కేస్ కొరకు  ారు ఈ  ో   ారు ఎనున్కునన్ బై ల్  ోట్ ీ   ెరకెకిక్ంచబో తు ాన్ర   

ెపప్ం ి. 

7 వ  ాఠం లో  ోట్ ీ బో ర్డ్ ను  ారు పూ ిత్  ే ి ఉంటారు. 

ి మా  ే పర్కిర్యలో  ా ి  ాతర్లు ఏ టో  ారు  ెలుసుకో ా  ( ైరకట్ర్, కె ే ా ఆప ేటర్, యాకట్ర్) 
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ఈ  ో   ా ికి  ి మా  య ా కి, కొంతవరకు ఎ ిటింగ్  ేసుకోవ ా కి సమయం ఉంటుంద   వ ించం ి. 

ిక్ల్ల్  అపల్   ేయం ి     120 MINS  

 యాకష్న్ :  నన్ కథలను  ెరకెకిక్ంచడం  

ారు ఎనున్కునన్ బై లు కథను  ెరకెకిక్ంచ ా కి ఒకోక్ గూర్ పు  బయటకు పం ించం ి.  ి  

య ా కి  ైడ్,  ియం, హెడ్ అండ్  ో లడ్ ర్స్ మ ియు కోల్ జప్  ాట్ లను  ా ికి గురుత్ ేయం ి.  ారు ఇంకా 

ఏదనన్ అదనపు  ాట్ లు ( ొల ించ ద ిన )  యగల ే  చూడం ి.  ీ  గు ిం   ా ికి  వ ించకుం ా 

ా ి  ొ ంత ఆలోచన ో  యగల ే  చూడం ి. ఎటాల్ ై ా ఎ ిటింగ్ సమయంలో అదనపు  ాట్ లు 

ొల ించుకోవచుచ్ కాబటిట్  ఇబబ్ం ి లేదు. 

టీచరు ా  రు ఆ  ో   ాగం పూరత్యాయ్క కె ే ాలను  ేక ిం  కథలో  ఫూటేజ్ లను  ో కేస్ లో 

చూ ించ ా కి  లు ా  ా  ఎ ిట్  ేసుకో ా . ఇ ి కొంత సమయం  సుకోవచుచ్ కాబటిట్   రు  ిదద్ ాటు 

క ి ఎవ ి ైన స యము అడగవచుచ్. 

 

ివూయ్  (స కష్)  10 MINS 

 ిలల్ ల  రా్ రథ్న 

ిలల్ లను  ఒక  ెదద్  గూర్ పు ా కూ ోచ్మనం ి. కిడ్స్ హబ్స్  ియా  టర్ ంగ్ అంతటా ఏ  జ ి ిం ో   ా  

గు ిం   ేవు కి ధనయ్ ాదములు  ెలుపమనం ి. 

 ివూయ్ (స కష్)   పర్శన్లు 

ా ి ో ఈ కిర్ం ి సమసయ్లను గూ ిచ్ చ ిచ్ంచం ి: 

 ి మా  ే పర్కిర్య పటల్   ారు సం ోషము ా ఉ ాన్ ా? 

 ారు  ే ిన  ా  గు ిం   ారు సం ోషము ా ఉ ాన్ ా?  

 ా ికి ఏ ి కషట్ం ా అ ిం ం ి?  

      ారు  ిన  ి మాను  ో కేస్ లో పర్ద ిశ్ం ేందుకు ఏ  షయ ై సం ోషము ా ఉ ాన్రు?  

 ము ింపు 

ిలల్ లను  ారు ఎ ోన్ యాకిట్ టీస్ లో  ాగసుత్ లైనందుకు  ా ికి ధనయ్ ా ాలు  ెలపం ి. ఇంకా  కు సమయం 

ఉనన్టైల్ ే ఏ ై ా సర ా  ేమ్  ో ఈ  ా ా న్ ము ించం ి. 
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10 వ పాఠం 

కే  (పర్ దర న) 

సమయం: 60‐90   * 

*  ిలల్ ల ో  ి రష్ల్  ేయ ా క,ి పర్దరశ్న ఏ ాప్టుకు,  ి లు ఎ ిట్  ేసుకోవ ా క,ి పర్దరశ్న 

కొన ా ించ ా క,ి కావల ిన సమయం  ే  రణ్ ంచం ి. 

పర్ ాన ఆలోచన 

 కిడ్స్ హబ్స్  ియా టర్ ంగ్ లో  ాలొగ్ నన్  ిలల్ లు  ే ిన 

కిర్యలు మ ియు  ారు  ిన  ి మాను  ించ ా కి  ా ి  

త ల్తండుర్ లను,  ేన్హితులను, ఆ వ్ ంచ ా క ిఈ  ో కేస్ ఒక 

ే ిక. 

 ిలల్ లు  ఈ ఈ ెంట్  తత్ం లో  ారు ఏ   ేరుచ్కు ాన్ ో  ా ి 

కుటుంబా కి,  ేన్హితులకు  ెబు ారు.  

 ఇకక్డ పర్ద ిశ్ంచబో ే  ారు   ిన  ార్ట్  ి ంస్ గు ిం   వరణ 

(సంగర్హము ా)  ా ికి  ెపప్వచుచ్. 

 

ిదధ్ ాటు 

 ిదద్ము ా ఉనన్ అ న్ కిడ్స్ హబ్స్  రా్ జెక్ట్ గూర్ పుల  ారు  ిన 

ి లను ఎ ిట్  ేసుకో ా .  

 అంద ి కుటుంబము,  ేన్హితులను ఆ వ్ ం ామ   ాద్ రణ 

కం ి. 

 రు పర్దరశ్న ఎకక్డ  ేయాలనుకుంటు ాన్ ో  ఆ  ోటు   ిదద్ ం 

ేసుకోం ి ( ెక ేషన్, కూ ోచ్వ ా కి సథ్లం,  ీప్కరు (త ిన 

సమయం అనుకుంటే  ేవు   ాకయ్ సం ేశం ఇవవ్ ా కి  లు ా), 

ోజనం (త ిన ి అనుకుంటే)  . 

కావల ిన ప ిక ాలు 

కె ే ా,  రా్ జెకట్రు లే ా టీ  మా టర్, కంపూయ్టర్, మాటాల్ డ ా కి/ 

ఉప ాయ్సం ఇవవ్ ా కి త ిన  ి లను  ౌన్ లోడ్  ేసుకోం ి , 

పర్ద ిశ్ంచబో ే   ి మాలు ఎ ిట్  ేయబ ాడ్ య   ాద్ రణకు వ చ్, 

అలంకరణ మ ియు లైటింగ్, అలాప్ రం/  ోజనం (త ిన ి 

అనుకుంటే). 
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ాఠయ్  పర్ణా క 

పర్దరశ్నకు  ముందు: రూము  అలంకరణ  మ ియు   ో ర్ ార్ ం    ఆరగ్ ై ంగ్  

 పర్దరశ్నకు తయారు కావడం 

ఈ పర్దరశ్న ఏ రూంలో అ ే  ేయబడుతుం ో  ఆ రూమ్ ను  ిలల్ ల ో కల ి అలంక ించం ి  

 

కొ ిద్  మం ి  ిలల్ లను పర్దరశ్న జ ి ే ఈ ెంట్ లో మాటాల్ డమనం ి. ఈ  ిలల్ లు  ెదద్  సంఖయ్లో ఉం ే  ేర్కష్కుల 

ముందు మాటాల్ డగలన  నమమ్కము ా ఉం ా .  ిలల్ లు ఏ  షయ ై మాటాల్ ా  అ ే ి ఈ కిర్ంద కొ న్ 

సూచనలు ఇవవ్బ ాద్ . 

 సూతర్ ారుడు  (పర్దరశ్నలో ఏ  జరగబో తుం ో  ప ిచయం  ే ి పర్కటిం ా ) 

 మనము ఏ   ేరుచ్కు ాన్ము  

 ఎదురుక్నన్ కొ న్ కిల్షట్ ైన   

 త ావ్త ఏ టి? (ఉ ా: మునుమ్ందు  ారు గూర్ పు ా  యబో ే  ి   రా్ జెక్ట్ ల ఆలోచన ) 

 రా్ రథ్న  

 బౖె ల్  ీ ింగ్  

ఇకక్డ  ారు ఏ   ేయాలో అ  సం ిగధ్ం లో ఉనన్టై ే  ా ిక ి రు స యము  ేయవచుచ్.  

 ఏ ాప్టు  

రూము లే ా సథ్లము అలంకరణ పూరత్యాయ్క  ి  పర్దరశ్నకు కావల ిన ప ిక ాలు ఏ ాప్టు అయాయ్య   

ాధ్ రణకు రం ి.  ి ల న్ ఎ ిట్  ేయబ ి,  ేవ్  ే ి పర్దరశ్నకు  ిదద్ ం ా ఉనన్  లే ో  చూసుకోం ి. 

రు పవర్  ా ంట్ లో  ిదద్హసుత్ లై ే పర్దరశ్నకు  ిదద్ ం ా ఉనన్ బౖె లు కథల న్ ఒక  ే లో 

ొ ందుపరచుకోం ి. 

 పర్దరశ్న  

 పర్దరశ్న నమూ ా  ో ర్ ార్ ం 

 రా్ రంభ  రా్ రథ్న ‐  రు త ీఫ్దు  ే ిన  ిలల్ ల గు ిం   ె ిన ఎవ ై ా  ేవకుడు ా ,  ాసట్రు లే ా ఒక 

ాయకు ి   ా   రు అడగవచుచ్)  

 ాట 

 ో టో  ి  (టర్ ంగ్ సమయం లో  ిన  ో టోల ో  నన్  ి  పర్దరశ్న)  

 ' ి లాస్ట్  కా న్ ' కథ ప ిచయం ( ిలల్ లు) 

 లోస్ట్  కా న్  ి  (కు ి ి ే 5 వ  ాఠం మ ియు 7 వ  ాఠం నుం  ఒక  ి )  



64 | కి డ్స్   హ బ్స్   ి   ె ష న్స్   1 ‐ 1 0  

 

 కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్  ి స్ (ఒకోక్  గూర్ పు నుం   ిలల్ లు  ారు  ిన  ి లను ప ిచయం  ే ి  ా  

వ ించడం. 

 ఇదద్రు  ిలల్ లు  ారు ఏ   ేరుచ్కు ాన్ ో  ా ి అనుభ ా న్ పంచుకో ా  

 ేవు  సం ేశం 

 స ిట్ ికేట్  పం ిణి ( ిలల్ లు కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ టర్ ంగ్ పూ ిత్ ే ినందుకు   ాను) 

 ఆఖరు  ి  (ఇ ి  www.kidshubtv.com లే ా www.max7.org నుం ి  బై లు యా ేషన్  లే ా  

కిడ్స్ హబ్  రా్ జెక్ట్ గూర్ పు  ి  ) 

 ము ింపు  రా్ రథ్న 
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అపెండి॓  

గూర్ పుకి ఉ ాస్ న్ ేచ్ ,  మ ియు  ఆటలు    

అదద్ం 
జతలు ా ఉం  ి, ఒకరు అదద్ం లాగ నటి ాత్ రు . ఉ ా: ఈ  ో  ఉదయా ేన్ లే   ేకప్ 

ేసుకుంటునన్టుట్  

  ేరును  రా్ యం ి ే   ే ో,  ే ో,  ాదము ో  

ట్   ొ టాటొ  స ిక్ల్ చుటూట్  యాకష్న్  ేసూత్   రగడం, ఎదుట ి ా ి ఊహకి తగగ్టుట్ ా  ాథ్ నం మారడం. 

హలో –  య్  'హలో’ అ  అంటే పర్ సప్ందన ' య్'  ( ో ను లాగ  ె కి  ెటుట్ కో ా ). 

ి షూ లే ెస్  జతలు ా ఉం ,ి ఒక ి షూ లేస్ లు కటట్డం, ఒకోక్రు ఒక  ే ే  ాడుతూ. 

బ ాన  ాంగ్ 

(అరటిపండు  ాట) 

ాహితయ్ం (యాకష్న్  ో కూ ిన).  పర్ ా ి  ాటను  ాడు/ ోల్ కం యాకష్న్ ను మారుసూత్  వుండం .ి 

లోకం లో  అరటి పండుల్  (బ ా ాస్) ఏకం కమమ్ ! 

ెన్ యు  ీల్ బ ాన,  ీల్  ీల్  బ ాన ,  ెన్ యు  ీల్  బ ాన ,  ీల్  ీల్ బ ాన.... 

ెన్ యు  ైల్ స్ బ ాన,  ైల్ స్  ైల్ స్ బ ాన,  ెన్ యు  ైల్ స్ బ ాన,  ైల్ స్  ైల్ స్ బ ాన... 

ీల్ ( ైట్ ఆర్మ్ ఆర్క్   ౌన్  ెన్ లె ట్  ఆర్మ్) 

ైల్ స్ (జాజ్ హంేడ్స్,  స్ కరో్ స్ ) 

మాష్ ( ట్  ిస్ట్ ) 

ైర్ (ఇం ొ ే ియ ‐  క్  ిట్ ర్  ైర్  త్ హంేడ్స్) 

ేక్ (ఉకౖెర్న్ ‐  క్  ేకింగ్ ఎ  ల్క్  ేక్ ఓర్ కోకౖెట్ల్) 

ఈట్ ( హేండ్స్ అప్ హె ౖ షన్ ఇంటూ మౌత్ ‐ఆలెట్ రన్ట్  ైడ్స్) 

ో బ ా ాస్ (కౖెర్  ‐  ెస్)!! 

హేంగ్ ఎబౌట్ ! 
హేంగ్ ఎబౌట్, థంబ్స్ ఔట్,  ిస్ట్  టు ేదర్, ఎలోబ్స్ టు ేదర్,  స్, టోస్, బో టం ఔట్, హెడ్ బేక్, 

టంగ్ ఔట్.  

డం డం  ీ‐డం 

డం,డం  ీ డం (వన్ హంేడ్  ీక్ జ్  ోస్,అదర్ హంేడ్ కోర్ స్ ఓవర్ హో ల్డ్  ఆలట్ ేన్ట్ ఇయర్) ... 

డం, డం  ీ డ డం ( ెట్  ాసట్ర్ అండ్  రడ్ర్ ‐ ఇం ో ే ియ ) 

ఫర్ం యుకౖెర్న్, ఇన్ స ిక్ల్  ాల్ ిప్ంగ్  స్ ఆఫ్  ెల్ఫ్ అండ్  ెరస్న్  ెక్  టు యు . 
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ిస్ అండ్ దట్ 

డరు కొ న్ యాకష్నుల్  వరుస ా ఇ ి  ెపూత్   ేయా  '  ిస్,  ిస్,  ిస్,  ిస్, దట్...' 

( ిలల్ లు  రు ' ిస్’  ె ిప్నపుప్డు కా ి  ే ాత్ రు, 'దట్'  ె ిప్నపుప్డు కాదు. ( " ైమన్  ేస్"  ేమ్ 

లాంటి )ి 

కూయ్ల్స్  

ఇన్  షన్ 

అటూ ఇటూ  రగం ి కా  ఒక ికొకరు గుదుడ్ కోకూడదు:  ఈదం ,ి దూకం ి, పర్కక్కు కదలం ి, 

ఎండర్కాయలా పరు ెతత్ ం ి (ఎంత వరకు  ె ాళ్లో  డర్   ె ాత్ డు)   

ెకిస్కన్ క ాటె 
జతలు ా ఉం  ి, 1‐2‐3 ' ో' అ   ెపప్ ా ే ‐ ఒకోక్ వయ్కిత్  లైన న్   ేళల్  బయటకు  ెటిట్  ‐ఎవ ై ే 

ే   ేళళ్ను ఎదుట ి ా ి  ేతుల ై  ెడ ా ో  ారు  జేతలు . 

ేపర్,  ిజర్,  ాక్ 

జతలు ా  ా  టీమ్  ా  ా  ఆడం ి.  ేపర్ ( ే   ాల్ ట్  ా),  ాక్ ( ే   ి ికి   ా),  ిజర్స్ ( 

చూపుడు  ేలు, మదయ్  ేలు  క ెత్ ర కు ఉనన్ బేల్ డ్ లాగ)  ెటాట్ . 3 కల ి ఒక జత ా ఏరప్ ి  ా ికి 

కావల ిన ి ఎనున్కో ా .  ాక్  ిజర్ ను తలప ా ,   ిజర్  ేపర్ ను తలప ా ,  ేపర్  ాక్ ను 

తలప ా . ఒక జత ా  ఆ ే ాళుళ్  టీమ్. ఈ ఆటలో ఒక టీమ్  ారు పరు ె ాత్ , ఇంకో టీమ్ 

ారు  ా ి  పటుట్ కోవ ా కి పర్య న్ం  త ావ్త టిప్  ేయా .  ె న  ారు ఓ ిన  ా ి    ేజ్ 

ెయాయ్ . 

ఇంకా టీమ్ లో ఎవరూ  ిలక ో ా, లే ా  డరు ఆపమ   ె ిప్ ా ఈ  ేమ్ ముగుసుత్ ం .ి 

ోల్   షన్ ‐  ియ ల్  

ాస్ట్  
ేక్ హె ౖ‐  ైక్  ోల్  ‐  ీర్జ్ ! 

హూయ్మన్  ె ిన్ 

(మర మ ి) 

ఒక వయ్కిత్ శ ద్ము ో కూ ిన కద కను కను ొంటారు,  ారు శబధ్మును  ా కి సంబం ిం న 

యాకష్న్  ే ి చూ ి ేత్  మ ొకరు ఆ యాకష్న్ కు మ ొక యాకష్న్ మ ియు శబద్మును జత  ే ి 

ే ాత్ రు. ఇలా కొన ా ిసూత్   ిలన  ారందరూ  ీ లో  ాలొగ్ ే వరకు ఇ ి కొన ాగుతుం ి. 

ఒక ికొకరు  ైకి 

లాగుకోం ి 
3,4,5,6,?!! జతలు ా  ేతులు పటుట్ కు  ,  ాదము మదయ్లో ముటుట్ కో ా . 

ాస్  ేసుత్  ఉండం ి 

ఒక లైనులో  ెనక  లబ ిన వయ్కిత్  పు ె ౖఒక సం ే ా న్(గురుత్ ను)  రా్ ాత్ రు. ఎదుట ఉనన్  ారు 

ఏ   రా్ ా ో ఊహంి   ా   ా ి మునునన్  ా ి  ెనుక  రా్ సూత్   దట  లబ ిన వయ్కిత్ 

వరకూ  ాసూత్  ఉం ా .  దటి  ారు అ ి క ెక్ట్  ా  ెపప్గల ా .  

(ఉ ా:  ర్కోణము,  ైమ్   ేస్, అరటి పండు, గ ియారం... 

కా న్  ేట్ 

ఒకోక్ సభుయ్ కి ఒక  ాణెమును ఇవవ్ం ి. ఒకోక్ వయ్కిత్  ా ికి ప ిచయం లే   ే ొక వయ్కిత్  క ి 

ఆ కా న్  ై ఉనన్ సంవతస్రం లో  ా  ి తంలో జ ి ిన ఏదనన్ సంఘటన  ా ికి  ె ాప్ . 

ఒక ా ి ఇ ి పూ ిత్కా ా ే  ారు ఇంకొక వయ్కిత్ దగగ్రకు  ె ల్   ా ికి  ి  వయ్కిత్ గత కథను 

ెపప్మనం ి.  ీ  5  ము ాలు కేటా ంచం .ి 
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యాకష్న్  ేమ్స్ 

ఒక  ెదద్  స ిక్ల్ లో  లబడం .ి  ా ి  ేరును  ె య ేయ ా కి  ారు ఏద ాన్  యాకష్నున్ 

ే ాత్ రు. స ిక్ల్ లో  దట  లబ ిన వయ్కిత్  ా ి  ేరును  ె ిప్ యాకష్న్  ే ాత్ రు.పర్ ఒకక్రు ఆ 

ేరు  ె ిప్ , యాకష్న్ ను  ి ి  ే ాత్ రు.  ా ి ఎడమ పర్కక్ ఉనన్  ారు అలా ె   ేరు  ె ిప్ 

యాకష్న్  ేసూత్  కొన ా ిసూత్   ి ి   దట  ె ిప్న  ా ి వరకూ  ేయా . ఈ  ేమ్  ాలా   ాస్ట్   ా 

చురు ాగ్  ఉంటుం ి. 

నవువ్ మాతర్ ే 

అసలైన  ాష 

మనుషులందరు మాటాల్ ే ఒకే  ాష నవువ్ అ  ఊహంిచుకోం ి. రూములో  పర్ ఒకక్రు 

ఇతరులను మాటాల్ డకుండ నవువ్  ో  ేపలక ించుకోమనం ి. పర్ ఒకక్ ి  కద  రూంలో  

ారంద ి  ఒక  షం  ాటు ఇలా  పలక ించుకోమనం .ి 

ఈ నవువ్   ాస్ 

ేయం ి 

ఈ  ొ ి ింపు ఆట లో  రు ఒక ా ి మాతర్ ే ఒక ి  పలక ిం ా . ఒకరు నవువ్  ె ిప్ం ే 

హయ్ండ్  ేక్,  నవువ్ ో   ీ న్   రా్ రం ాత్ రు. ఒక ా ి ఎవ ై ే ఒక వయ్కిత్  పలక ి ాత్ ో ఆ వయ్కిత్ 

మరల ఇంకొక వయ్కిత్  అలా  పలక ించుకుంటూ కొన ా ించం .ి ఇ ి గూర్ పులో  పర్  వయ్కిత్కీ 

ేర ా కి ఎంత సమయం పడుతుం ి? 

కాయ్ం ీస్ ను 

కను ొనం ి 

కొ న్ కాయ్ం ీస్ ను  ేల ై పరచం ి. కొంత మం ికి కళల్గంతలు కటిట్  ఎవ ి స యం లేకుం ా  

ా ి  కను ొనమనం ి. 60  ెకనల్  తరు ాత,  ికి  ాలంటీరల్ను స యం  ెయమనం .ి  ా ి  

ముటుట్ కోకుం ా  ా ి  మాతర్ ే  ె ాప్ . ఇంకొక  60  ెకనల్  తరు ాత  ాలంటీరల్ను కళళ్గంతలు 

కటుట్ కునన్  ా ి  ఆ కాయ్ం ీ ఎకక్డ ఉం ో   ా  వదద్కు  సుకు ెళళ్మనం ి. 

ాకు ఇషట్ ైన ి 

ఏ టి 

టర్ నర్ ఏద ాన్  పర్కటిం న పర్ ా ి ఒకోక్ సభుయ్డు  ారు ఆ రూములో ఏ ి  ా ికి ఇషట్ ైన ో  

ా  వదద్కు  ెళళ్మనం ి. 

ఉ ా:  " కు ఐస్ కీర్ం ఇషట్ ై ే ఎడమ  ైపుకి లే ా  ిలల్ లు గనుక పండుల్  ఇషట్ ై ే కు ి పకక్కు". 

 
ఈ కిర్ం ి ఉనన్  ార్ట్ పర్కారం ఈ  ేమ్ ను ఆడం ,ి ఇంకా    ొ ంత ఆలోచన ో  ేసుకోవచుచ్. 

ో టు ద లె ట్  ఇఫ్ యు…  ో టు ద  ైట్ ఇఫ్ యు… 

రు     కి  ెళళ్ ా కి 

ఇషట్పడ ా ా? 

కు  ఆట వసుత్ వు ఇవవ్ ా కి 

ఇషట్పడ ా ా? 

 ఆట వసుత్ వులను  ే 

తయారు ేసుకోం ి 

రు ఎకుక్వ ా కొనుకుక్నన్  ి

 

  నన్ ాటి సంగతులను జాఞ్ పకం 

ెచుచ్కోం  ి

రు కొం ంె మాతర్ ే 

గురుత్ ెటుట్ కు వుంటే 

చ ిచ్కి  ెళళ్ ా కి  కు ఇషట్ం  రు చ ిచ్ ను ఎపుప్డూ 

ఇషట్పడలేదు, ఎపుప్డూ  ెళళ్లేదు 

ఒంట ి ా ఉండ ా కి ఇషట్పడ ారు  ఇతరుల ో కల ి ఉండ ా కి 

ఇషట్పడ ారు 
 

కంటే యస్ 
ఒక వయ్కిత్  ఎనున్కు   ా ి  మదయ్లో ఉండమ  ఇతరులంద ి  రూము చుటూట్  

లబడమనం ి. అంద ి  చ ో న  ా ి ా కదలకుం ా ఉండమనం ి. ( లబ ే ఉం )ి 
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(అంటు ాయ్ )ి  ా ిలో కద క  ా  శబద్ము  ా  ఉండకూడదు. మదయ్న ఉనన్ వయ్కిత్ కంటే యస్  ిథ్ లో 

ఉ ాన్డ  అ ి  గ ా  ా ికి కూడ అంటుకుంటుంద   ెపప్ం ి. 

కా   ారు  ా ి  అంటుకు  మాతర్ ే కదలచ్వచుచ్.  

ారు రూములో ఎవ ి ైన ముటుట్ కునన్,  ారు  ెంట ే బర్ కిన  ిథ్ కి  ా ా  . 

ఆ మధయ్లో ఉనన్ వయ్కిత్   ేసుత్ నన్ యాకష్నుల్  మ ియు శబద్ములు  గ ా ారు అనుస ిం ా . 

ఉ ా: మధయ్లో ఉనన్ వయ్కిత్ చపప్టుల్  కొడుతూ కంటే యస్  ా ఉంటాడు. 

ారు క ి  వయ్కుత్ ల మధయ్కు వ చ్  ా ి  ముటుట్ కో ా ే  ారు బర్ కిన   ిథ్ కి  వ చ్ చపప్టుల్  

కొడుతుంటారు. ఈ  ేమ్ ను 2 లే ా 3  ారుల్  ఆడం ి 

ఇ ి  రు నవువ్ ో కూడుకునన్ ి  ా  ెయయ్వచుచ్,  తర్ ైన నడక ో,  ాట  ాడుతూ, 

తుముమ్కుంటూ,  ాయ్న్స్  ేసూత్ , లే ా ఎవరనన్  ా ి  ొ ంత ఆలోచన ో  ేయమనం .ి 

 
 


