
1 | కి డ్స్   హ బ్స్   Ȉ Ĭి Ȃ   Ľె ష న్స్   1 ‐ 1 0  

 

45 x   

ɭడియో మీడియా 1-10 తరగతులు

 

వీడియో మానుయ్వల్  

బుక్  1 ‐ వరష్న్ 3 



2 | కి డ్స్   హ బ్స్   Ȉ Ĭి Ȃ   Ľె ష న్స్   1 ‐ 1 0

 

 

 

ǩĲాన్రులను, యవవ్నసుత్ లను ȋషుయ్లుĦా Ǵĸిచ్İిİేద్  ఉǩత Ħోల్ బల్  కారయ్కర్మĶే కిడ్స్  హబ్స్ . ఇపప్టికే అమలులో 

ఉనన్ ఒక కారయ్కర్మంలో ĵాగంĦాĲైĲా లేİా ఒక గూర్ పులోĲైĲా ఉపȂĦించవచుచ్, లేİా ఒక సంఘంలో, బĬిలో, 

కాయ్ంపులో  లేİా  Ǿ  సమాజంలో  ఒక  కొతత్   గుంపు  ఆరంǻంచĬాǵకౖెĲా  İీǵన్  ఉపȂĦించవచుచ్ను.  బౖెǹల్  

ఆıారంĦా ǩనన్ ĳిలల్లు ķేసును ĺెంబĬించడం ఎలాĦో Ĳేరుచ్కోవĬాǵకి సȏయం ĨేĽİేే అķĲా ఈ కిడ్స్  హబ్స్  

ǮȇĮాǵకి  కావలĽిన  కొర్ తత్   Ĳౖెపుణయ్తలు  కూడ  Ĳేరుచ్కోవĬాǵకి  ఉపȂగపడుతుంİి.  ĳెదద్లు, యువకులు ǩనన్ 

ǹడడ్లĮో సంĵాļింĨేలా పుĸికొȃప్, ĺాĸిǵ  ȋషుయ్లుĦా Ǵĸిచ్İిదద్Ĭాǵకి  సȏయపĬే  Ħొపప్ మారగ్ǽİి.  కిడ్స్  హబ్స్  

కారయ్కర్మాǵన్  İేǵ  ఆıారంĦాĲౖెĲా  ఉపȂĦించుకోవచుచ్‐  అİి  కీర్డలైĲా,  ǾĬియా  అķĲా  Ǹో టోగర్Ĵి,  Ĭరా్ మా, 

వంటలు, వయ్వȎాయం, చదరంగం, సంĦీతంలాంటిȇ మĸేĺౖెĲా కావచుచ్. కిడ్స్  హబ్స్  అĲేİి ఒక సంసథ్కాదు కాǵ, ఒక 

ఉǩత ఆలోచన, ఓ ఉదయ్మం. Ǿరు ఏİి రూǷొ ంİింǩĲా, İాǵన్ www.kidshubtv.com  అĲే ĺౖెబ్ Ľౖెట్ లో అప్ లోడ్  

Ĩేయడం İావ్ĸా లేİా Max7  ĺాĸి ఓĳెన్  Ȏో ర్స్  ĺెబ్ Ľౖెట్ www.max7.org İావ్ĸా కిడ్స్  హబ్స్  Įో పంచుకోవచుచ్. 

ఒక  కిడ్స్   హబ్   కారయ్కర్మం  Ĩెయాయ్లంట,ే  ఆ  హబ్   Ĳాయకులందĸిలో  సంపూరణ్  యįారథ్త  ఉంĬాȃ,  అలాĦే 

ǩనన్ǹడడ్లకు  ĽేవĨేĽి,  ĺాĸిǵ  ఎలల్ ĺేళల్ల  కాǷాడగȃĦి  ఉంĬాȃ.  ఇİి  అందరూ  Ĳేరుచ్కోగȃĦేలా  సురǘితĶౖెన, 

చురుకౖెన ఉలాల్ సభĸిత ĺాĮావరణంలా ఉంĬాȃ. ķేసు, బౖెǹల్  తమ Ǯȇతంలో అǵన్ ĵాĦాలకు Ĩెంİిన అంĻాలను 

ǩనన్ǹడడ్లు Ĳేరుచ్కుంటారు.  

 

ఈ  కిడ్స్   హబ్   వీడియో  మీడియా మానుయ్వల్   ఎకక్డనుంచి  వచిచ్ంది? 

ఈ మానుయ్వల్  కోల్ కĮాకు Ĩెంİిన కిడ్స్  హబ్ ĺారు తయారుĨేĽిన కారయ్కర్మం. ఆ నగరంలో ǵరుĳేదలు ǵవȋంĨ ే

ఒక Ƿరా్ ంĮాǵకి Ĩెంİిన 44మంİి ǩĲాన్రులĮో ǿదట ఈ కారయ్కర్మాǵన్ తయారుĨేĻారు. ȈĬిȂ ǾĬియా ȋకష్ణ 

ఒక ĺారం ĸోǯల కాయ్ంపు. ఈ కాయ్ంపు ముĦిĽిన తĸావ్త కూడ ఆ గుంపు తమ ǷాఠĻాలలో ǵరవ్హించబĬే కిడ్స్  

హబ్  İావ్ĸా Įాము Ĳేరుచ్కునన్ ȇషయాలను కొనȎాĦిȎాత్ రు. ఆ ĳిలల్ లకోసం ఉపȂĦింǩన కారయ్కర్మĶే ఈ 

మానుయ్వల్ లో ఉంİి. İీǵన్ Ǿ సందĸాభ్ǵకి అనుగుణంĦా మారుచ్కొǵ ఉపȂĦించవచుచ్. కిడ్స్  హబ్  Ƿరా్ రంభం 

కావĬాǵకి పూరవ్ం కోల్ కĮాలోǵ ĳిలల్లోల్  కǶసం కెĶెĸా పటుట్ కునన్ĺాళుల్  ఒకక్రూ కూడ లేరు. 4వ ĸోǯకలాల్  
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ĺాళల్ంతట ĺాĹేల్  ǩనన్ ǩనన్ బౖెǹల్  కథలను కెĶేĸాలో బంıింĨే Ȏాథ్ ķకి వĨాచ్రు. İాǵ ఫȃĮాలు అదుభ్తంĦా 

వĨాచ్ķ. ĺాటిǵ కోల్ కత అǵ సర్చ్  ĨేĽిĲా లేİా, www.kidshubtv.com అĲే ĨాĲెల్ లోĲైĲా చూడవచుచ్.  

కోల్ కĮా మాİిĸి పర్కారం ĳిలల్ ȃన్ 14 గుంపులుĦా ȇభǭంǩ, ఒకోక్ గుంపులో 3‐4 ఉంĬేలా చూĽి, Ȉĸికి ఒక కెĶెĸా 

ఇȎాత్ రు. ĺాళుల్  ǩనన్ కోడక్  ''ĳేల్ Ȏో ప్ర్ట్Ǉ '' కెĶేĸాలు ఉపȂĦింĨారు. Ŏిల్ ప్ , Ȏో Ƕ బాల్ Ħీ లేİా Ȏామ్ర్ట్  Ǹో న్  ȈĬిȂ 

కెĶెĸా కూడ పǵĨేసుత్ ంİి. 

కెĶెĸాలకు ĳేరుల్  ĸాĽి ĳెటట్డం ముఖయ్ం. ఎందుకంటే తమ గుంపుకు Ĩెంİిన కెĶెĸా ఏİో ĮెలుసుకోవĬాǵకి, 

ఎలాంటి గందరĦోళం లేకుండ ĨేసుకోవĬాǵకి Ȉలవుతుంİి. 

ĺారం ĸోǯలు కొనȎాĦే ఈ ȈĬిȂ ȋకష్ణా కారయ్కర్మంలో ĳిలల్ లకు తమ ȈĬిȂలను ఎĬిట్ Ĩేయడం 

Ĳేĸిప్ంచĬాǵకి సĸిǷో ķనంత సమయం ఉండదు. కిడ్స్  హబ్  Ĳాయకులే పర్ǳĸోǯ Ȏాయంతర్ం ఆ ȈĬిȂలను 

ఎĬిట్ ĨేȎారు. ఒకĺేళ Ǿ కిడ్స్  హబ్  అĲేక ĺాĸాలు కొనȎాĦే Ȉలుంటే, ĳిలల్లే సవ్యంĦా ఎĬిటింగ్ Ĩేసుకోవచుచ్. 

İీǵకోసం, ఐమూȈ, లేİా ȇంĬోస్  మూȈ Ķేకర్  వంటి పర్Įేయ్క Ȏాɋట్  ĺేర్  ఉంటుంİి. లేİా ȈĬిȂ ఎĬిటింగ్ కోసĶే 

రూǷొ ంİింǩన ఇతర Ȏాɋట్ ĺేర్  అķĲా ఉపȂĦించవచుచ్. 

ఉĮాస్హంĦా ఉండంĬి. Ĳాయకులకు ǾĬియా గుĸింǩన ఎంత జాఞ్ నం ఉనన్పప్టికీ, బో ıించĬాǵకి అనువుĦా 

ఉంĬేలా ఈ Ƿాīాలను సులభĶౖెన ĸీǳలో రూǷొ ంİింĨారు. 
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ȈĬిȂ Ƿాīాల ȇహంగ Ȉకష్ణం  

ȈĬిȂ  Ƿొర్ డకష్న్   గుĸింǩ Ǿకు  ĳెదద్Ħా  ఏǾ  ĮెȃయకǷో ķĲా, Ǿరు  నĬిĳించగȃĦే  ȇధంĦా  Ȉటిలో  ఒకొక్కక్ 

Ƿాఠం రూǷొ ంİించడం జĸిĦింİి. Ǿరు ĳిలల్లకు Ĳేĸిప్ంĨే ముందు ఒకోక్ Ƿాఠం పూĸిత్Ħా చదవంĬి. Ǿ అంతట Ǿరు 

ఒకోక్  యాకిట్ȇటీ  /  ఎకస్ర్ Ľౖెǯ  ȈĬిȂ  ǴయĬాǵకి  పర్యǳన్ంచంĬి.  ȈĬిȂ  ఉİాహరణలను 

www.kidshubtv.com లేİా www.max7.org అĲే ĺెబ్ Ľౖెటల్లో Ĭౌన్ లోడ్  Ĩేసుకోవచుచ్ను. 

 

 

సంఖయ్  Ľెషన్  టౖెటిల్   ĳేǭ 

1   Ĵేర్ǽంగ్ , టౖెǽంగ్   5 

2  కెĶెĸా ఉపȂĦించడం ఎలా  10 

3  కంǷో ǭషన్ , రూల్  ఆఫ్  థర్డ్Ǉ   17 

4  లైటింగ్   22 

5  Ƿరా్ జెక్ట్  ‐ 1 (Ƿో Ħొటుట్ కునన్ Ĳాణెం ఉపమానం)   25 

6  Ƿరా్ జెక్ట్  ‐ 2 (Ȏోట్ ĸీ బో ĸిడ్ంగ్ )  29 

7  ఎĬిటింగ్ అంటే ఏǽ?  33 

8  Ȏౌండ్   36 

9  Ƿరా్ జెక్ట్  ‐ 2 ǹ (ǩǴర్కరణ, నటన)  39 

10  ȍో కేస్   41 
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Ƿాఠం సంǘిపత్ంĦా 

పర్ǳ కిడ్స్  హబ్స్  Ƿాఠం ఈ కిర్ంİి అంĻాలను ఉపȂĦిసుత్ ంİి, అķĮే అȇ ఖǩచ్తంĦా ఇİే కర్మంలో ఉండవలĽిన 

అవసరం ఉండదు: 

ఊహలు ĸేకెǳత్ ంచంĬి   Ƿాఠంలోǵకి ĺెĹేల్ముందు అందĸి గమĲాǵన్ కేంİీర్కĸింĨే ఒక తమాȍా 

కారయ్కర్మం Ĩేపటట్ంĬి. Ĳేĸిప్ంచబో ķే ȇషయాల గుĸింǩన ఉĮాస్హం 

కȃĦించంĬి. తĸావ్ǳ Ƿాఠంలో ఉపȂĦించబో ķే కొǵన్ Ȏాıారణ 

Ĳౖెపుణాయ్లను ఉపȂĦించవచుచ్.  

బౖెǹల్ ǵ కమూయ్ǵకేట్ Ĩెయయ్డం   ȈĬిȂ Ľిక్ల్స్  గుĸింǩ Ĳేĸిప్ంĨే ȇషయాలు మనం బౖెǹల్ లో కనుĦొĲే 

సంగతులĮో ఎలా సంబంధం కȃĦివుంటాȂ పĸిĻోıింǩ ĮెలుసుకుĲే 

సమయం. 

ǾĬియా గుĸింǩ Įెలుసుకోవడం   ఈ Ƿాఠం కోసం అవసరĶౖెన ȈĬిȂ Ľిక్ల్స్  Ĳేĸిప్ంĨే సమయం 

Ĳౖెపుణాయ్లను అనవ్ķంచడం   Ĳేరుచ్కొంటునన్ Ƿాīాలĳౖె పǵĨేయడం İావ్ĸా ĳిలల్లు Ƿరా్ కిట్కల్ Ħా 

అనుభవం గĬింĨేలా Ĩెయయ్డం 

పునఃపĸిȌలన / ĸివూయ్   Ƿాఠంలో ǩవĸి ĵాగం. Ĳేĸిప్న Ƿాఠం ĳిలల్లు గురుత్ ంచుకుĲేలా మĸొకక్Ȏాĸి 

ముఖాయ్ంĻాలు Ĩెపప్డం. 

 

ఈ మానుయ్వల్ లో ఉపȂĦింǩన పİాలు, ĺాటి ȇవరణ 

కెĶెĸా ఆపĸేటర్   
ǩǴర్కĸించవలĽిన ఒక ȇషయాǵన్ ĸికారుడ్ Ĩేయడం కోసం Ĵిల్మ్  కెĶెĸాĦాǵ, లేİా 

ȈĬిȂ కెĶెĸా Ħాǵ ఉపȂĦింĨే వయ్కిత్ǵ ఆపĸేటర్  అంటారు.  

కాయ్ĸెకట్ర్    
1. ఒక Ĭరా్ మా, కథ, ǿదలైనĺాటికి పర్ǳǵıిĦా ఉంĬే వయ్కిత్  

2. ఒక Ĳాటకంలో లేİా ǩతర్ంలోǵ ఒక ĵాగం లేİా ఒక Ƿాతర్ను కాయ్ĸెకట్ర్  అంటారు  

కంǷో ǭషన్    వసుత్ వులను, నటులను, సథ్లాǵన్ Ĵేర్ముకు తగగ్టుట్  అమరచ్డం 

Ĭౖెĸెకట్ర్   
కెĶెĸాǵ ఎంతవరకు ఉపȂĦింĨాȃ, ఎకక్డ ఉపȂĦింĨాȃ అĲేȇ ǵరణ్ķంĨే వయ్కిత్, 

అలాĦే Ƕనటుల Ĩేత పǵ ĨేķంĨే వయ్కిత్. 

Ĵేర్మ్    1. కెĶెĸాలో ĸికారుడ్ ĨేయబĬే İాǵĲే Ĵేర్మ్  అంటారు. ఒక ǩతర్ం ఎలాĦో అలాĦే ȈĬిȂ 
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కెĶెĸా చతురȎరా్ కారపు బొ మమ్లను ĸికారుడ్  Ĩేసుత్ ంİి. ఆ Ĵేర్మ్ కి ĺెలుపట ఉంĬేİి 

కెĶెĸాలో ĸికారుడ్  Ĩేయబడదు. 

2. Ĵేర్మ్  Ĩేయడం అంటే, ఒక పర్Įేయ్కĶౖెన దృĻాయ్ǵన్ కెĶెĸాలో బంıించĬాǵకి ǴĽే ȍాట్ 

అǵ కూడ Ĩెపప్వచుచ్. 

ఫుటేజ్   

ఇİి ǩǴర్కరణ రంగంలో ఉపȂĦించబĬే Ƿాత మాట. ఒక ǩĮరా్ ǵన్ ǴయĬాǵకి ఎంత 

Ĵిల్మ్  పటిట్ంİి, ఎంత ఎక్స్ Ƿో జ్  ĨేయబĬింİి Ĩెĳేప్టపుప్డు ఫుటేజ్  అĲే పదం ĺాడĮారు. 

İీǵన్ అడుగులలో కొలుȎాత్ రు. ȈĬిȂ ǴĽేటపుప్డు, ఎంత ȈĬȂి ǴȎాము, 

'Ľీక్ర్న్ Ǿద İాǵ ǵĬిȇ ఎంత ఎంత వసుత్ ంİో చూİాద్ ం' అĲే సందరభ్ంలో ఫుటేǭ అĲే 

పİాǵన్ ఉపȂĦిȎాత్ రు. 

హెడ్ రూమ్   
ĮెరǾద, ఒక సబెజ్క్ట్  (ఒక వయ్కిత్ లేİా వసుత్ వు) తలకు ĳౖెన, Ĵేర్మ్  ȁకక్ ĳౖె ĵాĦాǵకి 

మధయ్ ఉనన్ సథ్లాǵన్ హెడ్ రూమ్  అంటారు. 

Ȅడ్ రూమ్   

ఒక సబెజ్క్ట్  (ఒక వయ్కిత్ లేİా వసుత్ వు) ముందుకు ȎాగĬాǵకి తన ఎదుట ఉనన్ సథ్లాǵన్ 

Ȅడ్ రూమ్  అంటారు. ఉİా; Įెరకు ఎడంĺైపున ఒక వయ్కిత్ బౖెక్ Ǿద ఉĲాన్డనుకోంĬ,ి 

అతను ముందుకు ĺెళల్డం కోసం కుĬిĺౖెపున ఉనన్ ఖాȆ పర్İేĻాǵన్ Ȅడ్ రూమ్  అంటారు. 

ȍాట్  

ఒక కెĶెĸాలో ఏకకాలంలో ఎలాటిం అంతĸాయం లేకుండ ǩǴర్కĸింǩన సǵన్ĺేĻాǵన్ 

ȍాట్ అంటారు. ȍాట్స్ అĲేȇ కథను ǵĸిమ్ంచĬాǵకి ఉపȂĦింĨే ఇటుకల ȇ. ఒకోక్ ȍాట్ 

ǴĻాక, అǵన్Ƕ కȃĳి ఎడ్ టి ĨేĽి  ఒక కథను తయారు ĨేȎాత్ రు. 

Ȏోట్ ĸీబో ర్డ్   

కథను తయారుĨెయయ్Ĭాǵకి ఏİి ǩǴర్కĸింĨాలో Įెȃపడం కోసం ఒక కాĦితం Ǿద ĺేĽే 

బొ మమ్లను Ȏోట్ ĸీబో ర్డ్  అంటారు. కథ ǿĮాత్ ǵకి అİి ఒక (బూల్ ĳిర్ంట్) నమూĲా వలె 

ఉంటుంİి. 

సబెజ్కుట్   ఏ ȍాటోల్ ĲౖెĲా Ǿరు ǩǴర్కĸింĨే పర్ıాన వయ్కిత్, జంతువు లేక వసుత్ వును సబెజ్ క్ట్  అంటారు. 

టౖెǽంగ్  
ఒక ȍాట్ ǴయĬాǵకి పటేట్  సమయాǵన్ టౖెǽంగ్  అంటారు. ఎకుక్వ ȍాట్స్ Ĩాల 

ǩనన్ȇĦా ఉంటాķ. 
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Ƿాఠం 1   

Ĵేర్ǽంగ్ , ȍాట్స్, టైǽంగ్  
రǵన్ంగ్  టైమ్ : 60‐90 ǵǽȍాలు 

బౖెǹల్  ĺాకయ్ĵాగం, సంİేశం 

మతత్ķ 18:10‐14 ‐ İేవుడు చూĽినపుప్డు, పర్మాదంలో ఉనన్ ఓ ǩనన్ 

Ħొĸెర్ĳిలల్ ĲౖెĲా ఆయన గమǵȎాత్ డు. లూకా 15:3‐7 కూడ చూడంĬ ి

ముఖయ్Ķైన తలంపులు 

 Ĵేర్మ్ : ఈ Ƿాఠం ǩవĸికలాల్  ĳిలల్లు కెĶెĸా Ĵేర్మ్ లో ఏమునన్İో ఎలా 

చూĬాȃ అĲే ȇషయాǵన్ అరథ్ంĨేసుకుంటారు.  

 ȍాట్స్:  ȈĬిȂ అĲేİి 'ȍాట్స్'Įో లేక ǩనన్ ǩనన్ ȈĬిȂలను కȃĳి 

ఒక ĳెదద్  కథను తయారు Ĩెయయ్Ĭాǵకి పర్యǳన్ంచడĶే అǵ ĺారు 

గర్హిȎాత్ రు. 

 టౖెǽంగ్ : ȍాట్స్ అంటే కొİిద్  సమయంలో ǴĽేȇĦా అరథ్ం Ĩేసుకుంటారు. 

Ľిదధ్Ƿాటు 

 ĳిలల్లు అకక్Ĭికి ĨేరుకుĲే లోపు, Ƿాఠంలో ఉనన్ అంĻాǵన్ Ǿరు బాĦా 

ĮెలుసుకోంĬి. 

 www.max7.org నుంǩ తĳిప్Ƿో ķన Ħొĸెర్ కథను Ĭౌన్ లోడ్  ĨేయంĬి. 

అవసరĶౖెన పĸికĸాలు: 

కెĶెĸా, బొ మమ్, Ƿొర్ జెకట్ర్  లేİా టిȇ మాǵటర్  (ఫుటేǭǵ చూĬాǵకి), 

కంపూయ్టర్ , వర్క్ బుక్ , ĳెǵస్ల్  (ĳిలల్లందĸికి ఒకొక్కక్టి), ఒక బో రుడ్  

(బొ మమ్లు ĺేయĬాǵకి), ఈ Ƿాīాǵకి అవసరĶౖెన ȈĬిȂలు Ĭౌన్ లోడ్  

ĨేసుకోంĬి, ఒక Ȏాట్ ప్ ĺాచ్ , కారుడ్ బో ర్డ్  Ĵేర్ములు (ఇİి తపప్ǵసĸిĦా 

అవసరĶౖెİి కాదు). 

Ƿాఠం 1 ‐ సంǘిపత్ంĦా 

ఊహలకు పǵ కȃప్ంచంĬి   15 ǵǽȍాలు 
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 ĳిలల్లకు Ȏావ్గతం Ĩెపప్ంĬి ‐ 5 ǵǽȍాలు సరİా కారయ్కర్మం  5 ǵǽȍాలు 

యాకిట్ȇటీ 1  

పుసత్కం ǩవĸిలో ఇǩచ్న 

అనుబంధ సమాĨారంలో నుంǩ 

ఒక యాకిట్ȇటీ ఎంచుకొǵ, İాǵĮో 

ĳిలల్లకు Ȏావ్గతం పలకంĬి. ఇİి 

ĳిలల్లు ఒకĸిĲొకరు 

ĮెలుసుకోవĬాǵకి 

ఉపȂగపడుతుంİి. ఏİౖెĲా ఒక 

తమాȍా ఆట ఆĬించవచుచ్. 

ఉİా. ĳీపుల్  టు ĳీపుల్  Ħేమ్ . 

యాకిట్ȇటీ 2 ‐ ఆȏĸాǵన్ లెకిక్ంచంĬి.  

Ǿĸొక సంǩ ǵంĬా Ľీవ్టుల్ , లేİా Ĩాకెల్టుల్ , లేİా పండుల్  ĮెĨాచ్రǵ, అȇ అందĸికీ సĸిǷో Įాయǵ 

ĳిలల్లకు Ĩెపప్ంĬి. అķĮే, ఉనన్ ĳిలల్ల సంఖయ్కంటే ఆ సంǩలో ఒక Ĩాక్ల్ ట్ తకుక్వĦా ఉంĬేలా 

ముందుĦాĲే జాగర్తత్పడంĬి. ĳిలల్లంĮా ఎంతమంİి ఉĲాన్ĸో లెకిక్ంచమǵ ఒకĸికి, 

Ĩాకెల్టుల్ /Ľీవ్టుల్  ఎǵన్ ఉĲాన్Ȃ లెకిక్ంచుమǵ మĸొకĸికి Ĩెపప్ంĬి. ఇపుప్డు ĺాళల్  జĺాబు 

ఏǽటో Ĩెపప్మǵ అడగంĬి. అందĸిǶ ఈ కిర్ంİి పర్శన్లు అడగంĬి: 

• ఏİౖెĲా సమసయ్ ఉంİా (అవును, అķĮే ఒకక్టే కǵĳించదు) 

• మనం ఏǽ Ĩెయయ్వచుచ్? 

ఈ సమసయ్ను తĸావ్త పĸిషక్ĸించుİామǵ ĳిలల్లకు Ĩెపప్ంĬి 

 యాకష్న్  పİాలు ‐ ''యాకష్న్ '', ''కట్''  1 MIN 

అĲేక Ƿాīాలలో మనం ఒక 'యాకష్న్  పİాǵన్' Ĳేĸిప్Ȏాత్ ం. ఇవǶన్ సరİాĦా ȎాĦిǷో ķే కారయ్కర్మాలు. Ȉటిలో ఒక కాĲెస్ప్ట్  

Ĳేĸిప్ంచడంĮో Ƿాటు అందĸిǶ మౌనంĦా కూరుచ్ండ బెటట్Ĭాǵకి ఉపȂగపడĮాķ. ĳిలల్లకు ఆ పİాలనూ, ĺాటిĮో 

Ƿాటు ĨేĽే పనులనూ Ĳేరప్ంĬి: 

Ǿరు ''యాకష్న్ '' అǵ అనĦాĲే, ĳిలల్లు చుటూట్  పరుĦెతత్డం, దూకడం, మాటాల్ డటం, Ĭానుస్ Ĩెయయ్డం లేİా 

ĺాĸికిషట్ǿǩచ్న పǵ ఏİౖెĲా Ĩెయయ్వచుచ్. Ǿరు 'కట్' అǵ అరవĦాĲే అందరూ ఆĦిǷో ķ ǵశశ్బద్ంĦా ఉంĬాȃ. ఇదంĮా 

సరİాĦా ȎాĦిǷో ķేలా ĨేĽి, ĳిలల్లకు ȇషయం అరథ్మķేయ్ంతవరకు 2‐3 Ȏారుల్  ఇలా పర్యǳన్ంచంĬి. 

 Ĵేర్మ్  ఆట (Ĵేర్మ్ లు, ȍాటుల్ , టైǽంగ్ )  6 MINS 

ఈ యాకిట్ȇటీ İావ్ĸా ĳిలల్లకు Ĵేర్ǽంగ్  గుĸింǩ, కెĶెĸా ఏం 'చూసుత్ ంİ'ి అĲే ȇషయాలు Ĳేరప్Ĭాǵకి Ȉలవుతుంİి. 

ĳిలల్లందĸిǶ ĸెండు వరుసలోల్  ǵలబడమǵ Ĩెపప్ంĬి. మధయ్లో 7 అడుగులు దూరం ఉంĬాȃ. అందరూ Ĩేతులు Ĩాĳి 

ǵలబడమనంĬి. (ĸెండు Ĩేతుల బొ టనĺేలు నుంǩ చూపుడుĺేలు వరకు Ĩాĳి, ఒక Ĵేర్మ్  తయారుĨెయాయ్ȃ). 

ఆȇధంĦా ఒక చతురȎరా్ కారం ఏరప్Ĭేలా Ĩెయాయ్ȃ. ఇİి ĺాĸి 'Ĵేర్మ్ ' అǵ ĺాళల్కు ȇవĸించంĬి. ఇİి ĦోడǾద తĦిȃంĨే 

పటం ఆకారంలో ఉంటుందǵ, Ǿరు కెĶెĸాǵ ఉపȂĦింǩనపుప్డు కెĶెĸాలో కǵĳింĨే Ĵేర్మ్ కూడ ఇలాĦే ఉంటుందǵ 

Ĩెపప్ంĬి.  ఆ Ĵేర్మ్ లో గుంĬా ĺాĸి ఎదురుĦా ǵలబĬిన వయ్కిత్ǵ చూడమనంĬి.  

Ƿార్ట్  1: పర్ǳ లైనులో ఉనన్ ĳిలల్లు వంతులĺాĸీĦా ĸాĺాȃ. ఒక లైను 'యాకట్రుల్ 'Ħా ĸెంĬో లైను 'కెĶెĸా 

ఆపĸేటరు'Ħా ఉంటారు. కెĶెĸా ఆపĸేటరు తమ ĨేతులĮో Ĵేర్మ్  తయారుĨేసుత్ ండĦా, ĺాళల్కు ఎదురుĦా ఉంĬే 

యాకట్రు తమాȍా Ƿో ǯలో ǵలబడĮారు. (ఉİా. ǩరునవువ్ ǩంİించడం, ĳెదద్Ħా నవవ్డం, బాధపడుతునన్టుట్ , లేక 

ĺెĸిర్ĺాĬిలా చూడటం). పర్ǳ ǵǽȍాǵకి ĺాĸి Ƿాతర్లను మారుసూత్  ఉంĬాȃ. 

ȇవĸించంĬి: Ǿ ĺేళల్సందులోల్ నుంǩ Ǿరు చూసుత్ నన్İి, ȈĬిȂ Ǵసుత్ నన్పుప్డు కెĶెĸాలో చూĽేలాటిందǵ 

Ĩెపప్ంĬి. Ĵేర్ముకు లోపల ఏమునన్İి, బయట ఏమునన్İి చూĬాǵకి Ǿ ĺేళల్ĮోĲే Ƿరా్ కీట్సు Ĩెయాయ్ȃ. కెĶెĸా చూĽే 

ĵాĦాǵన్ Ĵేర్మ్  అంటారǵ ĳిలల్లకు అరథ్మķయ్ంİో లేİో  పĸీǘింǩ చూడంĬి. 
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Ƿార్ట్  2: తమ Ĵేర్మ్ ను (ĺేళల్ను) కాసత్  దూరంĦా లేİా కళల్కు దగగ్రĦా జĸిĳి ǩతర్ం ȁకక్ Ĵేర్మ్ లో వసుత్ నన్ మారుప్ను 

గమǵంచుమǵ ĳిలల్ȃన్ Ƿోర్ తస్హించంĬి. ĺేళుల్  కంటికి దగగ్రĦా ఉనన్పుప్డు (ఎకుక్వ చూడవచుచ్) Ĵేర్మ్ లో ఏǽ 

కǵĳింǩంİ,ి లేక ĺేళల్ను దూరంĦా ĳెటిట్  చూĽినపుప్డు (తకుక్వ చూడటం) ఏǽ గమǵంĨాĸో ĳిలల్ లను అĬిĦి 

ĮెలుసుకోంĬి. 

ĳిలల్లు మాటాల్ డĮారు                 4 ǵǽȍాలు  

ĳిలల్లందĸిǵ ఒకĨోట Ǿకు సǾపంĦా కూĸోచ్బెటట్ంĬి. చరచ్ను ఆరంǻంచĬాǵకి ĳిలల్లను ఈ పర్శన్లు అడగంĬి. అలాĦే 

Ǿరు ǿటట్ǿదటిȎాĸి కెĶెĸాǵ ఎపుప్డు ఉపȂĦింĨారు, అపుప్డు Ǿకు ఎలా అǵĳింǩంİి ĺాళల్కు Ĩెపప్ంĬి. 

 Ǿలో ఇంతకు ముందు కెĶెĸా పటుట్ కొనన్İి ఎవరు? (లేక Ǿరు ǩవĸిȎాĸిĦా కెĶెĸాǵ ఉపȂĦింǩంİి ఎపుప్డు?) 

 కెĶెĸాǵ ఉపȂĦించడంలో Ǿరు బాĦా ఆనంİింǩన ȇషయం ఏİి? 

 పర్జలు కెĶెĸాǵ ఎందుకు ఉపȂĦిȎాత్ రు? 

 

బౖెǹల్  గుĸింǩ మాటాల్ డటం ‐ 20 ǵǽȍాలు  

 ఒక ȈĬȂి చూడంĬ ి 3 MINS 

కొǵన్ వరుస దృĻాయ్లునన్ ఓ ǩనన్ ȈĬిȂǵ చూపంĬి.  

İాǵలో ĺౖెడ్ , ǾĬియమ్ , కోల్ జప్  ȍాట్స్ కȃĳి చూపంĬి.  

Ǿరు ఉపȂĦించదĦిన మంǩ ȈĬిȂ ఇకక్డ ǩతర్ంలో చూĳిన ''తĳిప్Ƿో ķన Ħొĸెర్ను గూĸిచ్న ఉపమానం'' 

(www.kidshubtv.com  లేక www.max7.org నుంǩ Ĭౌన్ లోడ్  Ĩేసుకోవచుచ్). 

 యాకిట్ȇటీ ‐ ĨేĽి చూపడం (ఐǩచ్కం ‐ 5 ǵǽȍాలు) 

Ǿకు ఎకుక్వ సమయం ఉనన్టల్ķĮే, కొǵన్ ǵǽȍాలు ĳిలల్లĨేత ఈ కథలోǵ ȇȇధ ĵాĦాలను 

నటింపĨెయయ్వచుచ్. తİావ్ĸా కథలో ఏǽ జĸిĦింİి అĲేİి ĳిలల్లు అరథ్ంĨేసుకోవĬాǵకి ఉపȂగపడుతుంİి. 

ĺాళల్Ĩేత Ħొĸెర్ల కాపĸి, 99 Ħొĸెర్లు, తĳిప్Ƿో ķన Ħొĸెర్ ǿదలైన Ƿాతర్లు ĺేķంచవచుచ్. 

 చరచ్ (లూకా 15:3‐7)  7 MINS 

ĳిలల్లĮో కూĸొచ్ǵ, లూకా 15:3‐7 లో ఉనన్ బౖెǹల్  కథను గుĸింǩ ఈ పర్శన్లు చĸిచ్ంచంĬి. ఈ ȈĬిȂ కథ బౖెǹలోల్  

నుంĨే వǩచ్ంİి అǵ ĳిలల్లు చూĬాǵకి ȈలుĦా బౖెǹల్  ĮెరǩవుంచంĬి. ĳిలల్లందĸికీ బౖెǹళుల్  ఉనన్టల్ķĮే ĺాటిǵ 

Įెరువమǵ Ĩెపప్ంĬ.ి 

లూకా 15:3‐7 కȃĽి చదవంĬి. 

 ఈ బౖెǹల్  కథలో Ǿకు నǩచ్న ȇషయĶేǽటి? 

 ఈ కథలో ఆశచ్రయ్పరĨే సంగǳ ఏమునన్İి? 

 Ƕĺే Ħొĸెర్ల కాపĸిȇ ఐĮే, ఏǽ ĨేĽి వుంĬేĺాడవు?  

 99 Ħొĸెర్లు ఉనన్ందుకు తృĳిత్పĬ,ి Ƿో ķన ఆ ఒకక్ Ħొĸెర్ గుĸింǩ బాధపడటం ఎందుకు అనుకుంటాĺా? 
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ķేసు ఈ కథ Ĩెపప్డం ĺెనుక ఉనన్ కారణాǵన్ ȇవĸించంĬ.ి ķేసు Ȏాıారణ పర్జలĮోను, Ȉధులోల్  ఉంĬేĺాĸిĮోను 

కȃĽిǷో తుĲాన్డǵ కొందరు Ĳాయకులు (పĸిసయుయ్లు, మత బో ధకులు అǵ ĳిలువబĬేĺారు) అనుకుĲాన్రు. 

ķేసులాంటి వయ్కిత్ కేవలం మంǩĺాళల్Įో, ముఖయ్Ķౖెనĺాళల్Įో మాతర్Ķే కలĺాȃ అǵ ĺాళుల్  ĵాȇంĨారు! అķĮే İేవుడు 

పర్ǳ ఒకక్ĸి పటల్   ఆసకిత్ కȃĦివుĲాన్డǵ, ĺారు ఎంత ǩనన్ĺాళల్ķĲా లేక Ƿరా్ ముఖయ్త లేǵĺాళల్ķĲా సĸే అందĸిǵ 

ĳేర్ǽȎాత్ డǵ చూపĬాǵకే ķేసు ఈ కథను ĨెǷాప్డు. 

 ķేసు ȇవĸింǩనటుల్ Ħా, ఆ కాపĸి İేవుǵలాంటిĺాĬౖెĮే, ఈ కథ మనకు İేవుǵ గుĸింǩ ఏం Įెȃయజేసుత్ ంİి? 

 Ƕవు İొ Ĭిడ్లో సురǘితంĦా ఉనన్ 99 Ħొĸెర్ల వలె ఉĲాన్వǵ అనుకొంటుĲాన్ĺా లేక అడȇలో తĳిప్Ƿో ķన Ħొĸెర్లా 

ఉĲాన్వǵ అనుకొంటుĲాన్ĺా?  

ķేసు తĳిప్Ƿో ķన Ħొĸెర్లǵన్టిǵ కనుĦొĲాȃ అనుకొంటుĲాన్డు. ఈ కథ అķన తĸావ్త, మĸికొǵన్ ĳేǮలు 

ǳరĦేసూత్  ఉండĦా, ķేసు Įాను ''నȋంǩనİాǵǵ ĺెదకి రǘించĬాǵకే వĨాచ్నǵ'' లూకా 19:10లో ĨెǷాప్డు. ķేసు 

ǵనున్ ĳేర్ǽసుత్ Ĳాన్డు, Ƕ గుĸింǩ శర్దధ్  కȃĦివుĲాన్డు. 

 ĳిలల్లు ఈ ȇషయĶౖె ఇంకా ĮెలుసుకోĦోĸినటల్ķĮే, ఎవĸిĮోĲౖెĲా మాటాల్ Ĭే అవకాశం ĺాĸికి కȃప్ంచంĬి. 

 

ǾĬియాǵ పĸిĻోıంిచంĬి     25‐30 ǵǽȍాలు  

యాకిట్ȇటీ: అǶన్ కలపంĬి.             12 ǵǽȍాలు 

ఒక ȈĬిȂ కథను ఎలా కూరుప్ ĨేȎాత్ రనన్İి  ఈ యాకిట్ȇటీ İావ్ĸా ĳిలల్ లు Ĳేరుచ్కొంటారు. 

ఒక ȈĬిȂǵ ఎలా కూరుప్ ĨేȎాత్ ĸో ȇవĸించĬాǵకి అరథ్ం ĨేసుకోవĬాǵకి మనం ఈ ȈĬిȂ కథను 

ఉపȂĦించుకుంటామǵ ĳిలల్లకు ȇవĸించంĬి. ఇİి Ĩాలా ముఖయ్ం, ఎందుకంటే ĸానునన్ ĸోǯలోల్  ĺాళుల్  తమ Ȏొ ంత 

బౖెǹల్  కథలను ǩǴర్కĸించబో తుĲాన్రు.   

ǿదటి ĵాగం: ఈ కిర్ంİి పర్శన్లు అడగంĬి (ఈ ĵాĦాǵన్ Ĩాలా కుల్ పత్ ంĦా ఉంĬేలా చూడంĬి). 

 ఇİే ȈĬిȂ కథను Ǿరు ǵజĶౖెన మనుషుయ్లు, 

ǵజĶౖెన Ħొĸెర్లĮో తయారు Ĩేసుత్ ంటే Ǿకు ఏĶేǽ 

అవసరమవుĮాķ?  

జĺాబు: నటులు, Ħొĸెర్లు, కెĶెĸా, కెĶెĸా ఆపĸేటర్ , 

ఓ కథ, బండలు, Ĩెటుల్ , సంĦీతం, ǿ.ȇ. 

 ఈ కథలో Ƕవు ఏİైĲా ఒక నటుĬిĦా ఉంట,ే ఎలా 

నటిȎాత్ ĺో ఒకȎాĸి Ĳాకు చూĳించు. 

ĳిలల్లందరూ ఎవĸి Ƿాతర్లు ĺారు ఒకేȎాĸి కȃĽి 

నటింĨాȃ‐ కొందరు Ħొĸెర్లుĦా, మĸికొందరు Ħొĸెర్ల 

కాపĸిĦా నటింĨాȃ. 

 ఈ కథలో Ƕవు కెĶెĸా ఆపĸేటర్ ȇ అķĮ,ే Ƕవు ఏం 

ĨేȎాత్ వు? అందరూ ఒకేȎాĸి Ĩెయాయ్ȃ. 

ĳిలల్లు తమ ĺేర్ళల్ను కెĶెĸా Ĵేర్మ్ లా అమĸిచ్, ఆ 

యాకష్న్ ǵ ȈĬిȂ Ǵయాȃ. 
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ĸెండవ ĵాగం: కెĶెĸా ఆపĸేటర్ Ħా ఎలా ఉంĬాȃ? 

ĳిలల్లను లేǩ ǵలబడమǵ Ĩెĳిప్, ఎదుĸెదురుĦా ĸెండు లైనల్ లో ǵలబెటట్ంĬి. 

ఈ ȈĬిȂ కథను తయారుĨెయయ్Ĭాǵకి ఒక కెĶెĸా ఆపĸేటర్  ఏǽĨెయాయ్ȃ అĲే ȇషయం గుĸింǩ మనం 

ఆలోǩంచబో తుĲాన్మǵ ĳిలల్లకు ȇవĸించంĬి. ఇİి ĮెలుసుకోవĬాǵకి, Ǿరు మూడు పİాలను అరథ్ం Ĩేసుకోĺాȃ‐ 

అȇ ''Ĵేర్మ్ , 'ȍాట్', 'టౖెǽంగ్ '.  

ఆ మూడు ȇషయాల గుĸింǩ ȇవĸించడం కోసం ఈ Ȏామానయ్Ķౖెన యాకిట్ȇటసీ్ ĨేయంĬి. ǿİిȎాĸి, పర్ǳ 

యాకిట్ȇటీలోనూ, ఒక లైనులో ఉనన్ ĳిలల్లు కెĶెĸా ఆపĸేటరుల్ Ħాను, ĸెంĬో లైనులోǵ ĳిలల్ లు యాకట్రుల్ Ħాను 

ఉంటారు. ఇİి 30‐60 Ľెకనల్  వరకు Ĩేķంǩ, ఆ తరుĺాత ĺాĸి Ƿాతర్లను మారచ్ంĬి: 

1. Ĵేర్మ్  

ముందుĦా, ĺాĸి Ĩేǳĺేళల్ను కెĶెĸా Ĵేర్మ్ ఆకారంలో పటుట్ కోమనంĬి. (Ƿాఠం ఆరంభంలో ఉనన్ 

Ĵేర్మ్  ఆటను చూడంĬి). ǿదటి లైనులో ఉనన్ కెĶెĸా ఆపĸేటరుల్  తమ ĺేళల్ను ఉపȂĦింǩ 

ĺేĸే లైనులో ఉనన్ యాకట్రల్ను ȈĬిȂ Ǵయమǵ Ĩెపప్ంĬ.ి ĸెండు వరుసలోల్  ఉనన్ ĳిలల్ల 

Ƿాతర్లు మాĸిచ్ ఈ పనులు మరల మరల ĨేķంచంĬి. 

2. ȍాట్ 

ĸెండవİిĦా, ȈĬిȂలో 'ȍాట్' అంటే ఏǽటో చూĳించĬాǵకి İాǵన్ ȇవĸించంĬి. ఆరంభంలో 

మనం Ĳేరుచ్కొనన్ ''యాకష్న్ '', ‘‘కట్’’ అĲే మాటȃన్ ఇపుప్డు Ǿరు ఉపȂĦించబో తుĲాన్రు.  

 Ȅడర్  ''యాకష్న్ '' అǵ Ĩెపప్ĦాĲే ‐ యాకట్రుల్  నటించడం ఆరంǻȎాత్ రు (Ħొĸెర్లుĦా, లేక Ħొĸెర్ల 

కాపĸిĦా), కెĶెĸా ఆపĸేటరుల్  యాకట్రుల్  Ĩేసుత్ నన్İాǵǵ ǩǴర్కĸిȎాత్ రు.  

 Ȅడర్  ''కట్'' అǵ Ĩెపప్ĦాĲే ‐ అందరూ ఆĦిǷో ĺాȃ. 

ఇలా మĸికొǵన్Ȏారుల్  Ĩేķంǩ, ĸెండు వరుసల Ƿాతర్లు మారుసూత్  ఉండంĬి. 

‘యాకష్న్ ’ అǵ Ĩెĳిప్ంİి ǿదలు ‘కట్’ అĲే వరకు ఈ మధయ్లో జĸిĦినదంĮా 'ȍాట్' అంటారǵ 

ȇవĸించంĬ.ి ȈĬిȂలు ఇలాంటి ఎĲోన్ ȍాటల్Įో తయారవుĮాķ. పర్ǳ ȍాట్ లోనూ కథలోǵ 

ఒక ǩనన్ ĵాగం ఉంటుంİి. 

3. టౖెǽంగ్ 

మూడవİి, ఈ యాకిట్ȇటీ కోసం ĸెండు వరుసలను కెĶెĸా ఆపĸేటరుల్ Ħా Ĩెయయ్ంĬి. Ǿ 

Ĳాయకులలో మĸొకĸిǵ యాకట్ర్ Ħా ఉండమనంĬి. అతను తమాȍా యాకష్నుల్  Ĩెయయ్Ĭాǵకి 

ĺెనుకాడǵ వయ్కిత్ అķĮే మంǩİ.ి  

Ȅడర్  ĨేĽే పనులǵన్Ƕ ȈĬిȂలో ǩǴర్కĸించుమǵ కెĶెĸా ఆపĸేటరల్ను (ĳిలల్ లందĸిǵ) 

అడగంĬి. ఈ కిర్ంİి మూడు యాకిట్ȇటీలను Ĩేసూత్ , ఇవవ్బĬిన సమయాǵన్ ǷాటించంĬి. 

టౖెǽంగ్  అĲేİి Ĩాలా ముఖయ్మǵ యాకష్న్  Ĩేసుత్ నన్ Ǿ Ȅడర్  Įెలుసుకోĺాȃ. ''యాకష్న్ '' 

(ǿదలుĳెటాట్ లǵ కోĸినపుప్డు) మĸియు ‘‘కట్’’ (ఆǷాలǵ కోĸినపుప్డు) అĲే పİాలను 

ఉపȂĦించంĬి. 

1. యాకష్న్  ‐ Ȅడర్  నడుసుత్ టాండు, అనుకోకుండ తన Ĩేǳలోనుంǩ ఏİో పĬిǷో తుంİి. కొǵన్ 

అడుగులు ముందుకు ĺేĽిన తĸావ్త, ఆ సంగǳ గుĸిత్ంǩ, ĺెనకిక్ ǳĸిĦి ĺెȅల్ İాǵన్ Ǵసుకొǵ 

ȇİిȃȎాత్ డు ‐ కట్ (10‐15 Ľెకండుల్ ) 

2. యాకష్న్  ‐ ĳైకి ఎĦిĸి, చుటూట్  ǳĸిĦి ''ķే!'' అంటాడు ‐ కట్ (3‐4 Ľెకండుల్ ) 

3. యాకష్న్  ‐ ĳిలల్ లĺౖెపు ఎంĮో ఆశచ్రయ్ంĦా చూసూత్  ఒకక్ȎాĸిĦా నవువ్Įాడు ‐ కట్ (1 Ľెకండ్ ) 
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 ȈĬిȂ మĸొకȎాĸి చూడంĬ ి 10 ǵǽȍాలు 

ĳిలల్ ȃన్ వǩచ్ కూరుచ్ǵ ఇంతకుముందు చూĽిన ȈĬిȂǵ మరల చూడమనంĬి. మనం ఇపుప్Ĭే Ĳేరుచ్కొనన్ Ĵేర్మ్ , 

ȍాట్, టౖెǽంగ్  అĲే మూడు ȇషయాలను గమǵంచడంకోసం ఆ ȈĬిȂǵ చూȎాత్ ం. 

1. ȍాట్:  ȈĬిȂ చూĽి, ఈ కథను సృļిట్ంచĬాǵకి ఎǵన్ రకాల ȍాట్స్ ఉపȂĦింĨాĸో ĳిలల్ ȃన్ లెకిక్ంచమనంĬి. 

ȈĬిȂǵ చూĳిసూత్ , అందరూ కȃĽి ȍాటల్ను ǹగగ్రĦా లెకిక్ంచమనంĬి. ȈĬిȂ ఓ కొర్ తత్  ȍాట్ కి కİిȃనపుప్డలాల్  İాǵన్ 

లెకిక్ంచంĬి. ఇలా ఓ 30‐40 Ľెకండల్  వరకు లేİా ĺేĸేĺేరు ȍాట్స్ ఎలా ఉంటాȂ ĳిలల్లకు అరథ్మķేయ్వరకు ఇలా Ĩేసూత్  

ఉండంĬ.ి ఆ తĸావ్త ȈĬిȂǵ కాĽేపు ఆపంĬి. ఉİాహరణకు, తĳిప్Ƿో ķన Ħొĸెర్ అĲే ȈĬిȂలో Įొȃ Ĳాలుగు ȍాటుల్  

ఇĺే: 

 

2. Ĵేర్మ్ :  ȈĬిȂలో తదుపĸి ĵాĦాǵన్ చూĽేముందు, పర్ǳ ȍాటోల్ నూ ఆ Ĵేర్మ్ లో ఏమునన్İో  ĳిలల్ లను 

గమǵంచుమǵ అడగంĬి. అందులో ఏǽ కǵĳిసుత్ ంİో అడుగుతూ ȈĬిȂǵ ĳేల్  Ĩేసూత్ , ఆపుతూ ఉండంĬ.ి కొǵన్ 

ȍాటల్లో Ĩాలా Ħొĸెర్లుĲాన్ķ, కొǵన్టిలో ఒకక్ Ħొĸెర్Ĳే ఉంİి. కొǵన్ ȍాటల్లో కెĶెĸా యాకట్రల్కు Ĩాలా సǾపంĦా 

ఉంİి కొǵన్టిలో Ĩాలా దూరంలో ఉంİి. ఈ ȇధంĦా మĸో 30 Ľెకండుల్  ȈĬిȂǵ చూĳింǩ ఒకోక్ ȍాట్ ఎలా 

ǻనన్ంĦా ఉంటుంİో  ĳిలల్ లు చూడǵǩచ్, ఆ తĸావ్త ȈĬిȂǵ ఆĳేయంĬి.  

3. టౖెǽంగ్ : ఒకొక్కక్ ȍాట్ ఎంతĽేపు నడుసుత్ ంİో చూడమǵ ĳిలల్లకు Ĩెపప్ంĬి. ȈĬిȂ చూĳిసూత్ , కొǵన్ ȍాటుల్  

Ĩాలా తకుక్వĦా మĸికొǵన్ ఎకుక్వĽేపు ఉనన్టుట్  గమǵంచంĬి. ఈ కిర్ంİి యాకిట్ȇటీ Ĩేయడం İావ్ĸా ఈ ȇషయాǵన్ 

గటిట్Ħా Ĩెపప్Ĭాǵకి Ȉలవుతుంİి. 

 యాకిట్ȇటీ: కొǵన్ Ľకెండుల్    4 MINS 

టౖెǽంగ్  అంటే ఏǽటో అరథ్ంĨేసుకోవĬాǵకి ఈ యాకిట్ȇటీ ĳిలల్లకు బాĦా ఉపȂగపడుతుంİి. 

Ǿకునన్ సమయాǵన్ బటిట్  ఒకటి లేక ĸెండు యాకిట్ȇటీలు Ĩయెయ్వచుచ్: 

5 Ľెకండల్లో Ǿరు ఏం Ĩెయయ్గలరు? అǵ ĳిలల్ ȃన్ అడగంĬి. ఒకోక్ యాకిట్ȇటీ Ĩెయయ్Ĭాǵకి ఒకĸిǵ ముందుకు రమమ్ǵ 

అడగవచుచ్. 

 5 Ľెకండల్లో నువువ్ ఎంతమంİికి ļేక్ ȏయ్ండ్  ఇవవ్గలవు? 

 పుసత్కంలోనుంǩ ĳెదద్Ħా ఎǵన్ మాటలు చదువగలవు?�

 ఎǵన్Ȏారుల్  (Ȏాట్ ర్  జంప్ ) దూకగలవు? 

Ȅడర్  ĺాచ్  చూసుత్ ండĦా గూర్ పులో ఉనన్ĺాళల్ందĸిǶ ఈ కిర్ంİి యాకిట్ȇటీలను Ĩెయయ్మనంĬి: 

 ఉనన్పళంĦా మూడు Ľెకండల్  Ľేపు పరుĦెĮాత్ ȃ 

 5 Ľెకండుల్  ĳౖెకి కిర్ంİికి గంతులెయాయ్ȃ 

 2 Ľెకండల్  Ľేపు ఊĳిĸి ǹగబటాట్ ȃ 

 గటిట్Ħా ఊĳిĸిĳీలుచ్కొǵ, మĸో 10 Ľెకండుల్  ఊĳిĸి ǹగబటాట్ ȃ. 
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ȈĬిȂలో ఉనన్ కథలు ǩనన్ ǩనన్ ȍాట్స్ ĮోĲే తయారుĨేȎాత్ రǵ ȇవĸించంĬి. కొǵన్ ȍాటుల్  2 Ľెకండుల్ , 3 Ľెకండుల్  

లేİా 5 Ľెకండల్  వరకు ఉంటాķ. Ĩాలా కొİిద్  ȍాటేల్  10 లేక అంతకĲాన్ ఎకుక్వ Ľెకండుల్  ఉంటాķ. Įాను చూసుత్ నన్İి 

ఏǽటో అరథ్ం ĨేసుకోవĬాǵకి కంటికి ఎకుక్వ సమయం అకక్రలేదు. 

 యాకిట్ȇటీ: కార్డ్  బో రుడ్ లో నుంǩ ఒక Ĵేర్మ్ ǵ తయారుĨెయయ్ంĬి. (సమయం ఉంటే Ĩెయయ్వచుచ్) 

Ǿకు సమయం ఉంటే, ĳిలల్లను కార్డ్  బో రుడ్ లోనుంǩ ఒక Ĵేర్మ్  తయారుĨెయయ్ǵవవ్ంĬి. Ĵేర్మ్  లోపȃĵాగం 10 

Ľెం.Ǿ. 6 Ľెం.Ǿ. ఉంĬాȃ. ఈ Ĵేర్మ్ ల నుపȂĦింǩ ĳిలల్ లు ఆసకిత్కరĶౖెన బొ మమ్లను చూĬాǵకి Ƿరా్ కీట్సు 

Ĩెయయ్ǵవవ్ంĬి. ఈ Ĵేర్మ్ లĮో ఆడుకోవĬాǵకి ĺాళుల్  ఇంటికి Ǵసుకెళల్వచుచ్. 

Ǿ Ĳౖెపుణాయ్ǵన్ పర్దĸిశ్ంచంĬి  10 ǵǽȍాలు 

 

 యాకిట్ȇటీ: కథలు Ĩెపప్టం        10 ǵǽȍాలు   

ĳిలల్లను ఇదద్ ĸిదద్ ĸిĦా కూĸోచ్మనంĬి. పర్ǳĺారూ తన Įోటిĺాĸికి ఒక కథ ĨెǷాప్ȃ. (ఉİా. Ǿకు ఇబబ్ంİి 

కȃĦింǩన ఒక సంఘటన, ĺాĸాంతంలో ఏంĨేĻారు, లేక సూక్లుకు ĺెళుత్ ండĦా İాĸిలో ఏం జĸిĦింİి, ǿ||ȇ.) 2 

ǵǽȍాల తĸావ్త ĺాĸి Ƿాతర్లు మాĸాచ్ȃ.  

కథలు ȇనడం అంటే మనకు Ĩాలా ఇషట్మǵ ȇవĸించంĬి. మనం కథలు ĨెǷాత్ ము, ĺాటినుంǩ కొǵన్ ȇషయాలు 

Ĳేరుచ్కుంటాము. ఈ కిడ్స్  హబ్  ȈĬిȂ Ƿాīాలలో మనం కథలు ȈĬిȂ İావ్ĸా ఎలా Ĩెపప్గలȀ 

Ĳేరుచ్కుంటాము.  

 

ĸివూయ్  8 ǵǽȍాలు 

ǩĲాన్రుల Ƿరా్ రథ్న 

ĳిలల్ ȃన్ వృĮాత్ కారంలో కూĸోచ్మǵ Ĩెపప్ంĬి. ఇంతకుముందు యాకిట్ȇటీలలో Ĳేరుచ్కునన్టుల్ Ħా తమ ĺేళల్ను కెĶెĸా 

Ĵేర్మ్ లా ĨేĽి, అందులోనుంǩ ĺాళుల్  చూడగȃĦే పర్ǳ వసుత్ వును బటిట్  İేవుǵకి కృతజఞ్తలు Ĩెపప్మనంĬి. ǩనన్ 

ǩనన్ ĺాకాయ్లలో ĺాళుల్  Ƿరా్ రథ్న Ĩెయయ్వచుచ్. 

 

 ĸివూయ్ పర్శన్లు  2 ǵǽȍాలు 

ĳిలల్లందĸిǶ దగగ్రĦా కూĸోచ్బెటిట్  ఈĸోǯ Ĳేరుచ్కొనన్ĺాటి గుĸింǩ చĸిచ్ంచంĬి. 

 Ĵేర్మ్  అంటే ఏǽ? ఒక Ĵేర్మ్ లో Ǿరు ఏǽ కేపచ్ర్  Ĩెయయ్గలరు? 

 ȍాట్ అంటే ఏǽ?  

 ȈĬిȂ ȍాటుల్  ఎంత ǵĬిȇ ఉంటాķ? (రకరకాల ǵĬిȇలో ఉంటాķ, కాǶ ఎకుక్వĵాగం Ĩాలా ǩనన్ĺే ఉంటాķ.) 

 ǩĲాన్రులకు సĺాలు  2 MINS 

తమ చుటూట్  ఏమునన్İో  గమǵంచుమǵ ĳిలల్లను అడగంĬి. సĸిĦాగ్  ఆ Ħొĸెర్ల కాపĸిలాĦే İేవుడు కూడ అందĸిǵ 

చూȎాత్ డు. 99 Ħొĸెర్లు İొ Ĭిడ్లో ǘేమంĦా ఉనన్పప్టికీ, తĳిప్Ƿో ķన ఒక Ħొĸెర్కోసం ఆ కాపĸి ĺెǳకాడు. పర్ǳ ఒకక్రూ 

İేవుǵ Ĵేర్మ్ లో కǵĳిȎాత్ రు. ఆయన Ĵేర్మ్  ఈ ȇశవ్మంతటికĲాన్ ĳెదద్ İి గనుక ఎవవ్రూ, ఏİీ ఆయనకు కǵĳించకుండ 

İాĦిఉండలేరు.  

ఈ ĺారపు సĺాలు:          

 Ǿ సూక్లోల్ , Ȉıిలో లేక Ǿ సమాజంలో ఎవవ్రూ అసలు పటిట్ంచుకోǵ ఎవĸిǵ, లేక ĺేటిǵ ķేసయయ్ గమǵసుత్ Ĳాన్డǵ 

ǾరనుకొంటుĲాన్రు? 
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 Ƿాఠం అķǷోķంİి       1 ǵǽషం 

ఈ యాకిట్ȇటీస్ లో Ƿాలొగ్ నన్ందుకు ĳిలల్లకు కృతజఞ్తలు Ĩెపప్ంĬి. 

సమయం ఉంటే, ఒక సరİా Ħేమ్  ఆĬింǩ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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2వ పాఠం   

కెమేరాను ఉపయోగించడం ఎలా 

సమయం 90 ‐ 120 ǵǽȍాలు* 

*Ǿకు ఎకుక్వ సమయం ఉĲాన్ లేదంటే ఈ Ƿాఠం ĸెండు ĵాĦాలుĦా బో ıింĨే అవకాశం ఉĲాన్, ĳిలల్లు 

ఎకుక్వ  సమయం  కెĶెĸా  ఉపȂĦించవచుచ్. పర్ǳ  ఒకక్ĸిక ి కెĶెĸా  Ǿద  పర్Ȃగం  ĨేĽే  అవకాశం 

ఇĺొవ్చుచ్. 

బౖెǹలు ĺాకయ్ ĵాగం, సంİేశం       

కీరత్నలు 8 

పర్ıాన అంశం  

ఈ Ƿాఠం ȇవరణ తరుĺాత, ĳిలల్ లు కిర్ంİి ĺాటిǵ ĨేయగలĦాȃ 

 ȈĬిȂ కెĶెĸాǵ ఉపȂĦించగలĦాȃ. 

  ఒక ȇషయాǵన్ǩǴర్కĸింĨేటపుప్డు కావలĽిన Ƿరా్ ధǽక కెĶెĸా 

ȍాటల్ ను అరథ్ం ĨేసుకోగలĦాȃ 

ముఖయ్ తలంపులు:  

 ȇషయం 

 ĺైడ్ ȍాట్ /ǾĬియం ȍాట్ / హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్ ȍాట్ /  

కోల్ జప్ ȍాట్. 

ĳిర్పĸేషన్:  

 Ƿాఠంలోǵ Ȏాĸాంశం ĳిలల్ లు ĸాకముంİే Ȝణణ్ంĦా ĮెలుసుకోంĬి. 

"İి ĺైస్ అండ్ ఫూȃష్ ǹలడ్ర్స్" Ĭౌన్ లోడ్ ĨేసుకోంĬి. 

www.kidshubtv.com లేదా www.max7.org (లేİా ǿదటి 

Ƿాఠంలోǵ ȈĬిȂ నుంĬి “İి లాస్ట్ ļీప్” మరలా చూĳించంĬి.) 

కావలĽిన పĸికĸాలు:  

కెĶెĸా, ĸేఖాǩతర్ం, Ƿొ ర్ జెకట్ర్, టీȇ మాǵటర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్, 

ĳెǵస్ల్, (పర్ǳఒకక్ĸికి) Ĩాక్ బో ర్డ్, (బొ మమ్లుĦీయĬాǵకి), 

Ƿాīాǵకి, బౖెǹలుకు సంభంıింǩన తĦిన ȈĬిȂలు Ĭౌన్ లోడ్ 

ĨేసుకోంĬి. 

Ƿాఠయ్పర్ణాȅక 
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ఊȏపర్ణాȅక 10ǵǽȍాలు 

 Ƿరా్ రంభం 
ĳిలల్ లకు  Ȏావ్గతం పలకĬాǵకి అĳెప్ంĬిక్స్ (ఈ మాయ్నువల్ ǩవĸిలో ఉంటుంİి) నుంĬి ఒక ĺామప్ / 

సరİా యాకిట్ȇటీ ను ఎంచుకోంĬి. ఇİి  ĳిలల్ లు ఒకĸికొకరు పĸిచయం అవవ్Ĭాǵకి ఉపȂగపడుతుంİి. 

సరİా ఆట/ శకిత్ǵĨేచ్İి  ఆడుకోవచుచ్. 

  యాకష్న్ పİాలు  – ĺైడ్ అండ్ కోల్ జప్ 

ఈ  ĺారం బో ıింĨే  చరయ్ పİాలు" ĺౖెడ్ అండ్ కోల్ జప్ ". 

Ǿరు ĺౖెడ్ అǵ  అనన్పుప్డు ,ĳిలల్ లు  Ǿ దగగ్ర నుంǩ దూరంĦా పరుĦెǳత్  గİి అంచులు వరకు Ĩేరుకోĺాȃ. 

Ǿరు  కోల్ జప్ అనన్పుప్డు Ǿ దగగ్రకు పరుĦెతుత్ కు ĸాĺాȃ. ఇలా కొǵన్ ǵǽȍాలు పర్యǳన్ంచంĬి. ǩవĸిĦా 

కోల్ జప్ Įో  ముĦింǩ , ĺాĸిǵ తĸావ్ǳ Ľెషన్ కొరకు ǵశబద్ంĦా కూĸోచ్మǵ Ĩెపప్ంĬి. 

 ĳిలల్ల మాటలు 

ĳిలల్లను దగగ్రĦా కూĸోచ్మనంĬి. గత ĺారంలోǵ  Ĵేర్ǽంగ్ మĸియు ȈĬిȂ  ȍాటల్  గుĸింǩ ĳిలల్లు ఏǽ 

Ĳేరుచ్కుĲాన్ĸో Ĩెపప్మనంĬి. 

 ĺాĸికి Ƿాఠంలో బాĦా నǩచ్న అంశం ఏǽటో అడగంĬి? 

 ఎవĸైన Ĵేర్ం లో ఏǽ జరుగుతుంİో  చూĬాడ్ ǵకి కెĶేĸా పటుట్ కుĲాన్ĸా? 

 ఎవĸిĲైన ఎవవ్రు కూడ పటిట్ంచుకోకుండ (అĲాధలు) ఉండĬాǵన్ఎవĸైన గమǵంĨాĸా? 

 అలాంటి ĺాĸి కోసం ǾĸేĶౖెన సȏయం Ĩేయగలĸా? 

 తĳిప్Ƿో ķన ĺాĸి కోసం ķేసు పర్భువు ఏǽĨేȎారు? 

 ĺామప్ యాకిట్ȇటీ: కారయ్చరణ 

ĳిలల్ లను లేǩ వుర్ Įాత్ కారములో ǵలబడమǵ Ĩెపప్ంĬి. 

ఈ ఆటలో ĳిలల్ లు ఒక లైట్ బంప్ ను పటుట్ కుǵ సĸిక్ల్ చుటూట్  ǳరుగుతూ తĸావ్త ĺాĸికి అంİింĨాȃ. ఆ టీమ్ 

Ȅడరు చపప్టుల్  కొడుతూ అతǵ తĸావ్త ఉనన్ ĺాĸికి లైట్ బంప్ ను అంİింĨాȃ. అİి అందుకునన్ వయ్కిత్ కూĬా 

చపప్టుల్  కొడుతూ తĸావ్ǳ ĺాǵకి అంİిసూత్  ఆ సĸిక్ల్  పూరత్ķేయ్వరకు Ĩేయాȃ. ఇంకా ఇతర యాకష్నుల్  

పర్యǳన్ంǩంచంĬి లేİా ĳిలల్ లను ĺాĸి Ȏొ ంతంĦా ఏదĲాన్ పర్యǳన్ంచమనంĬి (ఉİా: నవువ్ Įెĳిప్ంĨే 

శబద్ములు, నవవ్డం, తల ఊపడం, లాంటిȇ..) 
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Ĵేర్ం

సబెజ్క్ట్

ȍాట్ – ఈȈĬిȂ ఎĲోన్ȍాట్స్ Įో రూǷొ ంİించబĬింİి 

ఎకోƍǂర్ ǾĬియా   30 ǵ  

 Ĭార్ ķంగ్ యాకిట్ȇటీ – ȍాట్స్ & సబెజ్క్ట్ లు 

మనము అǳ తవ్రలో కెĶెĸాను ఉపȂĦించబో తుĲాన్మǵ ĺాĸికి Ĩెపప్ంĬి. కాǶ İాǵ కంటే ముందు 

మనము కొǵన్ ȇషయాలు Įెలుసుకుంİాం. 

కిర్ంద ఉనన్టువంటి బొ మమ్ను Ĩాక్ బో ర్డ్, ĺౖెట్ బో ర్డ్ లేİా Ŏిల్ ప్ బో ర్డ్ ĳౖె కాǵ ĦీయంĬి. Ǿరు ఏ ȇధముĦా 

అķĮే బో ర్డ్ ĳౖె Ħీసుత్ Ĳాన్ĸో  İాǵన్ ĳిలల్ లను వర్క్ బుక్ లో కాĳీ ĨేసుకోమనంĬి. ఇంకా Ǿరు ఏదనన్ 

పİాలను జోĬింǩ ĨెǷాప్లనుకుంటే Ĩెĳిప్, ఒకోక్ కాĲెస్ప్ట్ ను పĸిȌȃంǩ ȇవĸించమనంĬి.  

Ĳాలుగు ĺైపులా ఉనన్ బో రడ్ర్ ను  Ĵేర్ం అంటారǵ ȇవĸించంĬి. (ఇంతకు ముందు Ƿాఠంలో Ĳేరుచ్కుĲాన్ం). 

 ఏ ȈĬిȂ అķĲా కాǵ ఎĲోన్ ȍాట్స్ Įో  ఉంటుందǵ ȇవĸించంĬి. (ముందు Ƿాఠంలో Ĳేరుచ్కుĲాన్ం). 

 Ĵేర్ం కిర్ంİి ĵాగంలో "ఈ ȈĬిȂ ఎĲోన్ ȍాట్స్ Įో  రూǷొ ంİించబĬిందǵ ĺరా్ యంĬి.”. కెĶేĸా ఆపĸేటరు 

పర్ǴȎాĸి Ĵేర్ం ǵ కాǵ సబెజ్క్ట్ ను  

కాǵ కొర్ తత్ Ħా ǿదలు 

ĳెడĮారǵ ȇవĸించంĬి.. 

సబెజ్క్ట్  (లేİా కేĸెకట్రు) 

 పర్Ǵ ȈĬిȂ ఒక అంశం 

గుĸింǩ కాǵ ఒక వయ్కిత్ గుĸింǩ 

కాǵ ఉంటుంİి.( ఆ అంశం , 

వయ్కిత్) అĲే İాǵĲే సబెజ్క్ట్ అǵ అంటారు. ఇİే ȈĬిȂ లోǵ  పర్ıాన ĵాగం మĸియు İేǵǵ ǩǴర్కĸిసుత్ నన్İి 

అĲే İాǵకి పర్ıానం. 

ĳిలల్ లు ఈ బొ మమ్ను Ħీయడం పూరత్ķన తరుĺాత , ĺాĸి పుసత్కాలను ĺాĸి Ľీటల్ లో వİిȃ ĳెటట్మǵ Ĩెపప్ంĬి. 

 ఆట ȁకక్ ȇవరణ ‐ 'Ĳాలుగు ȍాట్స్ ' 

ĳిలల్ లను లేǩ ǵలబడమǵ Ĩెĳిప్, ȈĬిȂను Ƿరా్ రంǻంచĬాǵక ిఉపȂగపĬే మĸియు Ĳాలుగు ȍాట్స్ 

గుĸింǩ Įెȃĳే  ఈ Ħేమ్ ను ఆడమǵ Ĩెపప్ంĬి. ఈ Ĳాలుగు చరయ్లను ĺాĸికి గురుత్ ంĬి Ƿో ķే ȇదంĦా 

Ĳేĸిప్ంచంĬి. 

1. ĺైడ్ ȍాట్ 
ĺారు ǵలుచునన్ ĺౖెపు ముందుకు ĺాĸి Ĩేతులను ఎంత 

వరకు Ĩాపగలĸో ĨాపమనంĬి. 

 

2. ǾĬియం ȍాట్ 
ఒక ĳెదద్  బాకుస్ǵ పటుట్ కునన్ȇధంĦా, Ǿ భుజాలను కొİిద్Ħా

వంǩ అరĨేతులను లోపȃకి ĳెటట్ంĬి. 

 

3. హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్
అరĨేతులను భుజాలకు కొİిద్ Ħా బయటకు వĨేచ్ ȇధంĦా

ఉంచంĬ.ి. 

4. కోల్ జ్ అప్ ȍాట్ 
అరĨేతులను Ǿ ముఖాǵకి ఏİో ఒక ĺౖెపు వĨేచ్ ȇధంĦా

ఉంచంĬ.ి 
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ఈ చరయ్లను Ĳేరప్డం పూరత్ķన తరుĺాత , ĺాĸికి గురుత్ ంĬిǷో ķే ȇధంĦా కొǵన్Ȏారుల్  ĸిĳీట్ Ĩెయయ్ంĬి.  

ĺాĸిǵ అǵన్ ȍాట్స్ ను Ĩెపప్మంటూ " Ľైమన్ Ľేస్  " Ħేమ్ లాంటిİి ఆĬించంĬి. " ĺైడ్ ȍాట్ " అǵ Ĩెపూత్ , 

ఒకİాǵ తరుĺాత ఒకటి ĺైడ్ ȍాట్ యాకష్న్ Ĳే Ĩేసూత్  ఆĬించంĬి. ఏİో ఒక సందరబ్ంలో ఒకİాǵ తరుĺాత 

ఒకటి  ĺైడ్ ȍాట్ అǵ అంటూĲే మధయ్ ఒకటి తపుప్Ħా Ĩెపప్ంĬి. ఇİి Ǿరు ĺాĸిǵ ఎȃǽĲేట్ Ĩెయయ్Ĭాǵక ి

కాǵ, లేİా సరİాĦా ఆĬొచుచ్. (ఎవĸిǶ ఎȃǽĲేట్ Ĩెȁయ్దుద్ ).  ఈ Ħేమ్ ȁకక్ ముఖయ్ ఉİేయ్శం  ĺాĸికి ఈ 

Ĳాలుగు ȍాట్ లు గురుత్ ంĬిǷో ĺాలǵ. 

 Ĳాలుగు ȍాటల్ ను ĦీయంĬి 

Ĳాలుగు ȍాట్ లు ȈĬిȂలో ఎలా ĸాĺాలో, ఎలా కǵĳిȎాత్ Ȃ ȇవĸించంĬి. ఇİి ĨేయĬాǵక ిఈ Ĳాలుగు 

ȍాటల్ ను Ĩాక్ బో ర్డ్ / ĺైట్ బో ర్డ్ లేİా Ŏిల్ ప్ బో ర్డ్ ĳై కాǵ ĦీĽిన తరుĺాత ĳిలల్ లకు అరథ్ం అķేయ్ ȇధంĦా ఇంకా 

ĺారు గురుత్ పటట్Ĭాǵకి ȈలుĦా ȈĬిȂ కిల్ప్ లను  ĳేల్  Ĩెయయ్ంĬి. 

 

Ĳాలుగు ȍాటల్ ను Ŏిల్ ప్ బో ర్ద్ లేİా Ĩాక్ బో ర్డ్ / ĺైట్ బో ర్డ్ ĳౖె  ĦీయంĬి: 

  ĺౖెడ్ ȍాట్    ǾĬియం ȍాట్   

 

  హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్  కోల్ జ్ అప్ ȍాట్ 

 Ĳాలుగుȍాటల్ ను గమǵంచంĬి 

ȈĬిȂను చూĽి ĺారు ఆ ȈĬిȂలో ఏ ȍాట్ ĺాĬాĸో గురుత్ పటట్గలĸేȀ చూడంĬి.  ȈĬిȂ ను మధయ్ 

మధయ్లో Ƿాజ్ Ĩేసూత్  చూĳించంĬి. ఇİి ĺాĸికి ȇȇధ రకముల ȍాటల్ను గురుత్ పటట్Ĭాǵకి సహకĸిసుత్ ంİి. 

ఒకȎాĸి ĳిలల్ లు గురుత్ పటట్గలగుతుĲాన్రం టే , ĺారు ఆ ȍాటల్ ను బయటకు పలకవచుచ్. 
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Ǿ ȈĬిȂ ను ఎంచుకోంĬి: ఇంతకు ముందు Ƿాఠం నుంǩ İి లాస్ట్  ļీప్ కాǵ లేİా www.kidshubtv.com 

లేİా  www.max7.org నుంĬి İి ĺౖెజ్ అండ్ ఫూȃష్ ǹలడ్ర్స్ ǵ మĸేదĲాన్ ఈ Ĳాలుగు ȍాట్స్ ను గుĸింǩ 

Įెȃĳే ȈĬిȂను ĳేల్  Ĩెయయ్ంĬి. 

ఉİాహరణకు İి ĺౖెజ్ అండ్ ఫూȃష్ ǹలడ్ర్స్: 

 

  ĺౖెడ్ ȍాట్  హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్  కోల్ జ్ అప్ ȍాట్   

 

  ǾĬియం ȍాట్  ĺైడ్ ȍాట్  హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్ 

ȈĬిȂ ǴĽే వయ్కిత్ ȇȇధ రకముల ȍాటల్ ను ఎందుకు ఉపȂĦిసుత్ Ĳాన్Ĭో  ĳిలల్ లను అడగంĬి. ĺారు ఇĨేచ్ 

సమాıాĲాǵన్ బటిట్  ఈ కిర్ంİి ĺాటిǵ ȇవĸించంĬి: 

ȍాట్  ఎందుకు İీǵన్ ఉపȂĦిȎాత్ రు?  కిడ్స్ హబ్ కలకĮాత్  నుంǩ 

ĺైడ్ ȍాట్ 

ĺైడ్ ȍాట్ మనకు పర్ıాన కథను 

Įెȃయజేసుత్ ంİి. ఒకోక్Ȏాĸి మనము 

ఉపȂĦింǩన ǿదటి ȍాట్,   

ఆ కథ జĸిĦేİి ఊĸిలోĲా, ఇంటిలోĲాలేక 

ఏదనన్ఆరు ఇంటి లోĲా బయట 

Ƿొ లాలలోĲా అĲేİి ȈĬిȂను ȈǘింĨే 

ĺాళళ్కు Įెȃయజేసుత్ ంİి. 

 

ǾĬియం 

ȍాట్ 

ǾĬియం ȍాట్ అĲేİి కేĸెకట్రుల్  యాకష్న్ 

Ĩేసుత్ నన్పుప్డు ǴయĬాǵకి 

ఉపȂగపడుతుంİి. (ĺాకింగ్, జంĳింగ్, 

ĸైĬింగ్. .ǿదలగునȇ) 
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హెడ్ అండ్ 

ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్ 

హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్ నటుల 

ముఖాలను చూĳించĬాǵకి ఇంకను ĺారు 

కలĽి మాటాల్ డుకునన్పుప్డు మĸియు 

ఒకĸిĲొకరు చూసుకునన్పుప్డు షూట్ 

ĨేసుకోవĬాǵకి ఉపȂĦిȎాత్ రు. 

 

కోల్ జ్ అప్ 

ȍాట్ 

కోల్ జ్ అప్ ȍాట్ ను నటుǵకి Ħాǵ వసుత్ వుకు 

Ħాǵ Ĩాలా దగగ్రĦా ఉండడం వలన 

మనము షూట్ ĨేĽేİి ȇవరముĦా 

ఉంటుంİి. ఇİి నటుĬి ȁకక్ ĵాĺాలను 

ఎలా పȃకిసుత్ Ĳాన్Ĭో  చూĬాడ్ ǵకి 

ఉపȂĦిȎాత్ రు. అలాĲే ఏదĲాన్ వసుత్ వు 

కథకు Ĩాలా ముఖయ్ం అనుకునన్పుప్డు 

İాǵǵ  దగగ్రĦా చూĳించĬాǵకి 

ఉపȂĦిȎాత్ రు. 

 

 అనుభవ యాకిట్ȇటి – కివ్క్ 4 ȍాటల్ Ħేమ్ (ఆప్ష్ నల్) 

ఇİి ఈ Ĳాలుగు ȍాటల్ను బలోĳేతం ĨేయĬాǵక ిఉపȂగపడుతుంİి. ĳిలల్లకు ఎదురుĦా ǵలబడంĬి. 

ĺాళళ్కు Ǿరు సబెజ్క్ట్ (సంİేశం) అǵ ĺారు కెĶేĸా అǵ ȇవĸించంĬి. 

Ǿరు ĺౖెడ్, ǾĬియం, హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్, కోల్ జప్ అǵ అరǩనపుప్డు, ĳిలల్లు ఆ గİిలో ఎకక్ĬౖెĮే సĸైన 

Ĩోటు అనుకుంటుĲాన్ĸో ఆ పర్İేĻాǵకి వǩచ్ ȍాట్ ను ǴయĬాǵకి Ĵింగర్ Ĵేర్ం ను పటుట్ కోĺాȃ. ఉİాహరణకు 

Ǿరు ĺౖెడ్ అǵ Ĩెĳిప్నపుప్డు ĺారు ఆ గİిలోఎంత మూల వరకు ĺెళళ్గలĸో అంత వరకు ĺెళళ్మనంĬి. 

అలాĦే Ǿరు కోల్ జప్ అǵ పȃకినపుప్డు, Ǿకు Ĩాల దగగ్రĦా ĸాĺాȃ. ఇంకా Ǿరు సరİాĦా ,ఈ సూచనలను 

ĺెనుĺెంటĲే Ĩెపప్ంĬి, అపుప్డు ĺారు Ȏాప్ట్ లో అటు ఇటు Ľీప్డు Ħా కదలడం సరİాĦా ఉంటుంİి. 

 

 ĳిలల్లను కిడ్స్ హబ్ గూర్ పులుĦా ȇĬిǷో ķ కూĸోచ్మనంĬి 

ĳిలల్ లను ఒకోక్ గూర్ పులో Ĳాలుగు లేİా అķదుగురు సభుయ్లుంĬే ȇధంĦా ȇడİీయంĬి. 

Ȉళళ్ను  ‘కిడ్స్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ ప్’ Ħా ĳిలవంĬి. ఈ ĳిలల్ లు ఇంకా ఎĲోన్ కారయ్కలాǷాలలో Ƿాలొగ్ ంటారు కాబటిట్ , ĺారు 

ఒకĸికొకరు సహకĸింĨే ĺాĸై ఉంĬేȇదంĦా ఎంచుకోంĬి. 

ఒకోక్ గూర్ పుకు ఒకోక్ కెĶేĸా ఉండడం మంǩİి. ఉİా: 20 మంİి సభుయ్లకు 4 లేİా 5 కెĶేĸాలు . 
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 కెĶేĸాను ఉపȂĦించడం, İాǵǵ జాగర్తత్Ħా చూసుకోవడం వంట ికిడ్స్ హబ్ రూలుస్ ĺాĸికి ȇవĸించంĬి. 

ఇకక్డ నుంĬి ĳిలల్ లు కెĶేĸాను ఉపȂĦించడం ఇంకా ȈĬిȂ Ǵయడం Ĳేరుచ్కుంటారు. కెĶెĸా రూలుస్ 

గుĸింǩ ĺాĸికి కొంత సమయం Ǵసుకుǵ ȇవరంĦా Ĩెపప్ంĬి. కిడ్స్ హబ్ రూలుస్ ఈ ȇధంĦా రూǷొ ంİిచమǵ 

Ǿకు సూǩసుత్ Ĳాన్ము. 

1.ఒకోక్ సభుయ్డు ఒకȎాĸి మాతర్Ķే కెĶేĸాను ఉపȂĦింĨాȃ. కెĶెĸా ĳెళుసుĦా ఉంటుంİి కాబటిట్   

İాǵǵ ఈడచ్డం వంటిȇ ĨేĽేత్  అȇ కింద పĬి పĦిȃǷో ķే అవకాశం ఉంటుంİి. కెĶెĸాను పటుట్ కునన్ 

ĺాĸిǵ కెĶేĸా ఆపĸటేర్ అంటారు. 

2. కెĶేĸా ఆపĸేటరు ȀĨేǳకి కెĶేĸా Ȏాట్ ర్ ప్ ను ĳెటుట్ కోĺాȃ. İీǵ వలల్ అİి కిర్ంద పĬే అవకాశం 

ఉండదు. 

3. ఒకోక్ కిడ్స్ హబ్ Ľెషన్ పూరత్ķేయ్సĸికి కెĶేĸాĮో ఏǽ జరుగుతుంİి అĲేİి ĺాĸికి ȇవĸించంĬి. 

4. ఒకోక్ గూర్ పుకు ఒకోక్ నంబరు, అలాĦే ఒకోక్ కెĶేĸాకు ఒకోక్ నంబరు ఇవవ్వలĽింİిĦా 

సూǩసుత్ Ĳాన్ము. İీǵ వలల్  ఏ గూర్ పుసభుయ్లు ఆ గూర్ పుకు సంబంİింǩన కెĶేĸాĲే ఉపȂĦిȎాత్ రు. 

5. ఇంకను మĸేదనన్ సంబంıిత సూచనలు ఇవవ్దలచుకుంటే  ఇĺొవ్చుచ్. 

 కెĶేĸాను ఉపȂĦించడం ఎలాĦో ȇవĸించంĬి (సమయం : 5‐10 ǵǽȍాలు) 

కెĶేĸాను ఎలా ఉపȂĦింĨాలో  ĮెలుసుకుĲేందుకు కిర్ంİి పటిట్కను ȇవĸించంĬి. ఒకోక్ కĶెెĸా ఒకోక్ 

Ȁడలోల్  ఉంటుంİి కాబటిట్  ȇవరమķన సూచనలు ఇవవ్లేము. Ǿ దగగ్ర ఉనన్ కెĶేĸాలను ఎలా 

ఉపȂĦింĨాలో Ĩెపూత్  కిర్ంİి ఉనన్ కెĶేĸా ĵాĦాలను ĺాĸికి ȇవĸించంĬి.: 

కెĶేĸా లకష్ణాలు  Ĩెపప్వలĽిన అంĻాలు 

పవర్ బటన్  కెĶేĸాను ఎలా ఆన్ Ĩేయాȃ , ఎలా ఆఫ్ Ĩేయాȃ. 

కెĶేĸా ȁకక్ 

లెనుస్ 

లెనుస్ అĲేȇ కెĶేĸాకు ‘కళుళ్‘ వంటిȇ. Ǿరు కెĶేĸా ఉపȂĦింĨేటపుప్డు Ǿ 

Ĩేǳĺేళుళ్ లెనుస్ ĳైకి  Ƿో కుంĬా జాగర్తత్పడంĬి. ఎందుకంట ేĺాటి ĳైన మరకలు 

పĬి Ǿరు ĮేĽే ȈĬిȂ ȍాటుల్  Ƿాడķేయ్ అవకాశం ఉంİి. 

ĸికారుడ్  బటన్  ఇİి ȈĬిȂ ĸికాĸిడ్ంగ్ ఎకక్డ ǿదలు ĳెటాట్ లో Įెలుపుతుంİి. Ĩాలా 

కెĶేĸాలలో ȈĬిȂ ĸికాĸిడ్ంగ్ అవుతునన్పుప్డు ĸెడ్ లైట్ ĺెలుగుతుంİి. 

ȈĬిȂ ఎలా ఆǷాలో చూĳిసుత్ ంİి. 

ȈĬిȂ ĳేల్ బాక్  Ǿ కెĶేĸా గనుక ĳేల్ బాక్ అవుతుంİి అంటే , ȈĬిȂ ĸికాĸిడ్ంగ్ అķన 

తరుĺాత ĳేల్ బాక్ ఎలా Ĩేయాలోĺాĸికి చూĳించంĬి. 

ĬిȄట్  ఇİి Ǿరు ఎపుప్డూ ఉపȂĦించǵ ȍాట్ నుంĬి ȇముకిత్ Ƿొ ందĬాǵకి 
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(ĮొలĦించడం)  సȏయపడుతుంİి. ఈ బటన్ Ĳొకేక్టపుప్డు జాగర్తత్Ħా ఉండంĬి, ఎందుకంటే  

ఒకȎాĸి ĮొలĦింĨారంటే İాǵǵ మరల ǳĸిĦి Ƿొ ందలేము. 

బాయ్టĸి పవర్  కెĶెĸా బాయ్టĸీĮో ఎలా పǵ Ĩెసుత్ ంİో చూĳించంĬి. ĸికాĸిడ్ంగ్ Ĩేయనపుప్డు అİి

ఆĳి ĺేయడం మĸిచ్Ƿో వదుద్ , ఎందుకంటే బాయ్టĸి Ĩాĸిజ్ంగ్ అķǷో ķ కెĶేĸా 

ఆĦి Ƿో ķే అవకాశం ఉంİి. 

Ķౖెకరో్ Ǹో న్  కెĶేĸా ĺాķస్ ను, శబద్మును ఎకక్డ ĸికారుడ్ Ĩేసుత్ ంİో చూĳించంĬి. 

ఇతర లకష్ణాలు  కొǵన్ కెĶేĸాలు ఇంకా ఇతర ఉపȂగ పĬే లకష్ణాలు కȃĦి ఉంటాķ. ఇȇ 

కెĶేĸా ఉపȂĦించĬాǵకి ముఖయ్ం అనుకుంటే  ĺాĸికి చూĳించంĬి. 

 యాకిట్ȇటి: అķదు ఫǶన్ Ĵేసులను ȈĬిȂ ǴయంĬి ( సమయం : 5‐10 ǵ) 

ఒకȎాĸి ĳిలల్ లకు కెĶేĸా ఉపȂĦించడం ĮెȃȎాక ĺాĸికి పర్ǳȁకక్ĸికీ ȈĬిȂ ǴĽే అవకాశం వĨేచ్ 

ȇధంĦా ఒక యాకిట్ȇటీǵ రూǷొ ంİించంĬి. ఈ యాకిట్ȇటీకి కావలĽిన సమయం అకక్డ ఉనన్టు వంటి ĳిలల్ లు, 

కెĶేĸాల ĳౖె ఆıారపĬి ఉంటుంİి. పర్ıానంĦా ĳిలల్ లకు మూడు ǩనన్ȈĬిȂ ȍాట్ లు  ǴĽే  ȇధoĦా 

సమయం ఇవవ్ంĬి. 

ĳిలల్ లను కిర్ంİి Įెȃĳినటువంటి Ȏాıారణ సరİా యాకిట్ȇటీǵ ĨేయమĲాȃ: 

ĺాĸికి సంబంıింǩన కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ ప్’ నుంĬి బయటకు (లేİా Ǿకు కావȃĽేత్  లోపȃకి) ĺాĸి ȁకక్ 

గూర్ పులోల్   పర్ǳ సభుయ్ǵకి ఆ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పులోǵ  ఇతర సభుయ్లను ĺారు Ĳేరుచ్కునన్ ȇధంĦా ĺౖెడ్, ǾĬియం, 

హెడ్ అండ్ ȍాలడ్ర్స్ ȍాట్ మĸియు కొల్ జప్ ȍాట్ లలో ȈĬిȂ Ǵయడం ǴĽే అవకాశం కȃప్ంĨాȃ. (సంĮోషం, 

బాధ, ఆశచ్రయ్ం, అలĽిǷో వడం, కోపం, ఆశకిత్కరĶౖెనȇ ǿ..ȇ) 

ఇİి ĨేయĬాǵకి కెĶేĸా ఆపĸేటరు కెĶేĸాĮో సబెజ్క్ట్ / కాయ్ĸెకట్ర్ ఎదురుĦా ǵలబĬే ȇధంĦా ȍాట్ ను ఏĸాప్టు 

Ĩేసుకోĺాȃ. ǿదటి ĺైడ్ ȍాట్; సబెజ్క్ట్ కు దూరంĦా ǵలబĬాȃ. 4 నుంĬి 5 Ľెకనల్  Ƿాటు ȈĬిȂను ĸికారుడ్  

ĨేĽి తĸావ్త ఆĳి ĺేయాȃ. (సూచన: ĺారు మనసులో 5 అంకెలు లెకక్ బెటుట్ కోĺాȃ) తదుపĸి ĺారు తĸావ్ǳ 

ȍాట్, సబెజ్క్ట్ కు దగగ్రĦా ǾĬియం ȍాట్ ను  కిర్ķేట్ ĨేయĬాǵకి కదలాȃ. మరల 5 Ľెకనుల్  ĸికారుడ్  ĨేĽి 

ఆĳిĺేయాȃ. హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్ ను ǴయĬాǵకి దగగ్రĦా ĺెȅళ్  5 Ľెకనల్  Ƿాటు ȈĬిȂ ǴĽి 

ఆĳిĺేయȃ. ఒక సబెజ్క్ట్ కు  ఇంకా దగగ్రకు ĺెȅళ్ కోల్ జ్ అప్ యకిట్ȇటీను  ĸికారుడ్  ĨేĽి ఆĳిĺేయాȃ. 

పర్ǳ ĳిలల్లకు ఈ యాకిట్ȇటీ  ĨేయĬాǵకి అవకాశం కȃప్ంĨాȃ. 

ఇంకను Ǿకు సమయం ఉనన్టౖెల్ Įే ĳిలల్ లను ĺాĸి Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పులోǵ  సభుయ్లĮో  ఇİి ĨేయĬాǵకి అవకాశం 

ఇవవ్ంĬి. 

 ȈĬిȂ కిల్ప్స్ ȁకక్ ȇĻేల్షణ   (సమయం  5 ǵ) 

Ǿరు ĨేయగȃĦిĮే  ఏదనన్ ఒక గూర్ పు ǴĽిన ȈĬిȂను ఎంచుకుǵ ĳెదద్  Įెరĳౖె  ȈǘించంĬి. İీǵ వలల్  పర్ǳ 

ఒకక్రు Ĭాటా Ƿొ ర్ జెకట్ర్ ను ఉపȂĦించĬాǵక ిȈలు కలుగుతుంİి. ĺాĸిǵ ȍాట్స్ ĳైన ĺాĸి అǻǷరా్ యాలను 

అడగంĬి. Ǿకు కుİిĸిĮే ఆ ȍాట్స్ ను ఇంకా మంǩĦా ఎలా ǴయవĨోచ్ ĺాĸికి Ĩెపప్ంĬి. 
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బైǹల్ ǵ కమూయ్ǵకేట్ జేయంĬి     15 ǵ 

 యాకిట్ȇటీ : (సమయం 10‐20 ǵ) 

ĳిలల్ ల  కోసం 8వ కీరత్న చదవంĬి. 

ĳిలల్ లు ĺారు ఈ ĺాకయ్ం నుంǩ ȇĲేİాǵకి ఏıౖెన Ħీయదలచుకుంటే  ఒక ĳేపరు ఇవవ్ంĬి (ఆపష్నల్) 

తరుĺాత ఈకిర్ంİి పర్శన్లను ĺాĸిĮో చĸిచ్ంచంĬి. 

 8వ కీరత్నలో İేవుడు İేǵǵ సృļిట్ంĨాĬో   అడగంĬి.  ĺాటి ȃసుట్ ను ĺరా్ యంĬి  (నకష్Įరా్ లు, పȜలు,  

జంతువులు , ǿకక్లు ǿ.. ) 

 ĳౖె ȃసుట్  లో  లేǵȇ Ǿ పĸిసĸాలలో ఏĶేǽ చూȎాత్ రు? 

 İేవుడు ĨేĽిన ĺాటిలో  Ǿకు బాĦా నǩచ్నİి ఏǽటి? ఎందుకు అంత ఇషట్పడĮారు? 

 ఈ ĺాకయ్ ĵాగం నుంǩ Ƕవు İేవుǵ గుĸింǩ ఏǽ ĮెలుసుకుĲాన్వు? 

Ĳౖెపుణయ్తలు అనవ్ķంచంĬి   25 ǵ  

 Ƿరా్ జెకుట్ : 8వ కీరత్న ĳౖె ఒక ȈĬిȂను తయారు ĨేయంĬి 

 ఆ గూర్ పులోల్  ĳిలల్లను 8వ కీరత్న లోచూĽిన ȇȇధ రకముల ȇషయములను ȈĬిȂ Ǵయమǵ Ĩెపప్ంĬి. ఇİి ĺారు 

Ĳేరుచ్కునన్  4 రకముల ȍాట్స్ ను Ƿరా్ కీట్స్ ĨేయĬాǵకి ఉపȂగపడుతుంİి. పర్ǳ ĳిలల్ĺాǵకి ఈ Ĳాలుగు ȍాటుల్  ȈĬిȂ ǴĽే 

అవకాశం ĸాĺాȃ.  

ఈ ȈĬిȂ ను Ȉలైనంత ఆసకిత్కరంĦా ǴయĬాǵక ిǷోర్ తస్హించంĬి. ఊĸికే  ȈĬిȂ Ǵయడం కాకుండ ఎదుటి 

ĺాĸికి  దగగ్రĦా ĺెȅళ్ కోల్ జ్ అప్ ȍాట్ లో కనున్, ముకుక్, Ĩెȇ లేİా Ĳోటిǵ ȈĬిȂ ǴయమనంĬి. ఇİి 

చూĽేĺాĸికి ఆసకిత్ కరంĦా ఉంటుంıి.  

 ȈĬిȂ కిల్ప్స్ ȇĻేల్షణ  ‐ (సమయం 5‐10 ǵ) 

Ľీక్ర్న్ ĳౖె ఉనన్ ȈĬిȂ కిల్ప్స్ ను సǾǘింǩ, ఏİి మంǩ ȍాటో, ఏİి బాĦా లేǵ ȍాటో ȇȇధ  గూర్ పుల  ĺాĸిǵ 

సǾǘించĬాǵకి పర్యǳన్ంచంĬి. İీǵ వలల్  ĺాĸికి కెĶేĸా  పǵǵ ఎలా Ķెరుగు పరుచ్కొనవĨోచ్ Ǿరు 

Ĳేĸిప్ంచవచుచ్. 

ĸికాĸిడ్ంగ్ ను ఆĳిĺేĽినపుప్డు కెĶేĸా ను ఆఫ్ Ĩేయడం మĸిచ్Ƿో కంĬి. 

కెĶేĸా బాయ్టĸి Ĩాĸిజ్ంగ్ ఎలా ĳెటాట్ లో ȇవĸించంĬి. ఎలా Ĩార్జ్ Ĩేయాలో ఇవవ్బĬిన సూచనలు ǷాటించంĬి. 

 

 

 

సǾకష్ 15 ǵǽȍాలు  
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 సǾకష్ – ఏǽ ȍాట్? 

ĳిలల్ లను ఒకĸికి ఒకరు దగగ్రĦా కూĸోచ్మǵ ĺాĸికి ȇȇద రకముల Ǹో టోలు ,బొ మమ్లు చూĳించంĬి 

(కోల్ జ్అప్, ǾĬీయం, ĺైడ్ ȍాట్ లు  చూĳింĨేȇ..) అȇ చూĳిసూత్  అȇ ఏ ȍాట్ కు సంబంıింǩనĺో Ĩెĳేప్ 

ఆటను ĺాĸిĮో ఆĬించంĬి. ( ĺౖెడ్, ǾĬియం, హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్, కోల్ జ్ అప్) 

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న 

ĳిలల్ లను ఒక సĸిక్ల్ ĦీĽి İాǵలో ǵలోచ్మǵ Ĩెపప్ంĬి. పర్జల గుĸింǩ మనİేశంలో ఇంకా ఇతర İేĻాలలో 

జĸిĦే ఈĺెంట్స్ గుĸింǩ Ƿరా్ రథ్న ĨేయంĬి. ఇపుప్డు కొİిద్ Ħా ముందుకు జరగంĬి. మన సంఘంలోǵ జనుల 

గుĸింǩ ఇంకా ఈĺెంట్స్ గుĸింǩ Ƿరా్ ĸిథ్ంచంĬి. ఇపుప్డు కొǵన్ అడుగులు ముందుకు Ǵసుకుǵ ĺాĸికి ఇంకా 

దగగ్రĦా ǵలుĨోంĬి.  మన గూర్ పు గుĸింǩ, మన అవసరతల గుĸింǩ Ƿరా్ ĸిథ్ంచంĬి. ǩవĸిĦా కూĸొచ్ǵ İేవుǵĮో 

మౌనంĦా మాటాల్ డంĬి. 

 కిడ్స్ Ĩాలెంజ్  
ఈ ĺార Ƿరా్ రథ్నలో మనకు దగగ్రĦా ఉనన్, ఇంకా Ƿొ రుగున ఉనన్ జనుల గుĸింǩ ఇంకా ఇతర ȇషయముల 

గుĸింǩ Ƿరా్ ĸిథ్ంచంĬి. Ǿ కొరకు మĸియు ఇతరుల అవసరతల గుĸింǩ Ƿరా్ ĸిథ్ంచంĬి. 

 ముĦింపు 

ĳిలల్ లు పలు యాకిట్ȇటీస్ లో Ƿాలొగ్ నన్ందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. Ǿకు సమయం ఉనన్టల్ķĮే 

ఏదĲాన్ సరİా ఆట ఆĬింǩ ముĦించంĬి. 
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Ƿాఠం 3 

కంపోజిషన్ – మంచి ɿట్ ను  

ఫేర్ ం చేయడంఎలా? 

సమయం:60‐90 ǵǽȍాలు 

బైǹలు పఠనం మĸియు సంİేశం 

Ȃȏను 14:1‐7– İేవుǵకి మనము పర్ǳȁకక్రము ముఖయ్Ķౖెన 

ĺారĶే. పర్భుĺౖెన ķేసు తనను అనుసĸింĨే ĺాĸి కోసం తన తంĬిర్ 

ĸాజయ్ంలో మనకు Ĩోటు కȃప్సుత్ Ĳాన్రు. 

పర్ıాన  ఆలోచన 

 ఈ Ƿాఠం పూరత్ķేయ్ సĸికి ĺారు " రూల్ ఆఫ్ ధర్డ్Ǉ " ను అరథ్ం 

Ĩేసుకుంటారు 

 రూల్ ఆఫ్ ధర్డ్Ǉ ఉపȂĦిసూత్  ĺారు ȇȇధ రకముల ȍాట్స్ ను Ǵయడం 

Įెలుసుకుంటారు.  

ముఖయ్ పİాలు 

థర్డ్Ǉ 

కంǷో ǭషన్ 

Ľిదధ్Ƿాటు 

ĳిలల్లు ĸాక మునుĳే Ǿరు Ƿాఠంలోǵ ȎాĸాంĻాǵన్ బాĦా ĮెలుసుకోంĬ.ి 

కావలĽిన పĸికĸాలు 

కెĶేĸా, ĸేఖా ǩĮరా్ లు, Ƿొర్ జెకట్ర్ లేİా మాǵటర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్, 

ĳేపరు లేİా ĳెǵస్ల్ (ఒకోక్ ȇİాయ్ĸిథ్కి ఒకటి) Ĩాక్ బో ర్డ్ (బొ మమ్లు 

ĦీయĬాǵకి), బౖెǹలు (కుİిĸిĮే ĳిలల్ల కొరకు), ఇంకా Ƿాఠం కొరకు తĦిన 

ȈĬిȂలు Ĭౌన్ లోడ్ ĨేసుకోంĬి. ĺామప్ Ħేమ్ కొరకు కావలĽిన ఆబెజ్క్ట్. 

లెసన్  Ƿాల్ న్ 

ఊహలు ĸేకెǳత్ంచడం   10 ǵǽȍాలు  

 Ȏావ్గతం 
ĳిలల్ లకు Ȏావ్గతం పలకĬాǵకి అĳెప్ంĬిక్స్ (ఈ మాయ్నువల్ ǩవĸిలో ఉంటుంİి) నుంĬి ఒక ĺామప్ / సరİా 

యాకిట్ȇటీ ను ఎంచుకోంĬి. ఇİి ĳిలల్ లు ఒకĸికొకరు పĸిచయం అవవ్Ĭాǵకి ఉపȂగపడుతుంİి. సరİా ఆట/ 

శకిత్ǵĨేచ్İి ఆడుకోవచుచ్. 
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 ĳిలల్ల మాటలు 

ĺాĸిǵ ఇంతకు ముందు Ƿాఠం నుంĬి ఏǽ Ĳేరుచ్కుĲాన్ĸో అడగంĬి. (ȇȇధ రకాల ȍాట్స్ ). 

ĳిలల్ లను ఆ సబెజ్క్ట్ ను  సĸైన Ĩోటు లో ఎలా ĳెటాట్ లో, అȇ సĸైన Ĩోటును ĳెటట్Ĭాǵకి ĺారు ఏǽ ĨెȎాత్ ĸో అడగంĬి. 

(కిĨెన్ లో సȏయ పడడం, ȉభర్ం Ĩేయడం ) 

ĺాటిǵ సĸైన Ĩోటులో ĳెటట్Ĭాǵకి గల కారణాలను అడగంĬి? 

 ĺామప్  Ħేమ్ : ఏİి కదలచ్బĬింİి? 

ĳిలల్ లను సĸిక్ల్ లో కూĸోచ్మనంĬి. పİి లేక ఇంకా కొǵన్ ఆబెజ్క్ట్Ǉ ను ఆ సĸిక్ల్ మధయ్లో ĳెటట్ంĬి. ĺాటిలో  

ఉనన్ వసుత్ వులను జాగర్తత్Ħా గమǵంచమనంĬి. పర్Įేయ్కం Ħా ఒకİాǵ కొకటి ఎలా సంబంధం కȃĦ ిఉĲాన్Ȃ 

చూడమనంĬి. ĺారు కళుళ్  మూసుకుǵ ఉనన్పుప్డు ఒక వసుత్ వును కదపంĬి. ĺారు కళుళ్  Įెరǩనపుప్డు ఏ 

వసుత్ వు లేక వసుత్ వులు కదలచ్బĬాడ్ Ȃ Ĩెపప్మనంĬి. ఎవĸైĮే సĸిĦాగ్  అంచĲా ĺేȎాత్ ĸో ĺాĸికి తĸావ్త వసుత్ వుǵ 

కİిĳే అవకాశం కȃప్ంచంĬి. పర్Ǵ Ȏాĸి Ħేమ్ మĸింత సĺాలుĦా ఉంĬేటటుట్  చూడంĬి. 

ǾĬియ  అĲేవ్షణ 20 ǵǽȍాలు  

 రూల్ ఆఫ్ థర్డ్Ǉ ను ȇవĸించంĬి (సమయం 10‐20 ǵ) 

ȇవరణ:  రూల్ ఆఫ్ థర్డ్Ǉ  ĺెనుక ఉనన్ పర్ıాన ఆలోచన ఏǽటంటే   ఒక ఇĶేజ్ ను  కాǵ ఒక  Ǹో టోను  కాǵ మూడు 

ĵాĦాలుĦా (ǵలువుĦా, అడడ్ముĦా) 9 Ƿార్ట్ లు Ħా వĨేచ్ ȇధంĦా ఊహంిచుకోంĬి. Ǿరు ȈĬిȂ ǴĽేటపుప్డు ఆ ఇĶేజ్ లో 

İాǵ గుంĬా కǵĳించǵ లైనుల్ , ȍాట్ ను Ĵేర్ం  Ĩేసు కోవĬాǵకి ఉపȂగపĬేȇ ఉĲాన్యǵ ఊహంిచు కోĺాȃ. ఈ లైనల్ను 

దృļిట్  లో  ĳెటుట్ కు Ĳే    'రూల్ ఆఫ్ థర్డ్Ǉ  ' Ĵేర్ంలో ఉండవలĽిన Ĳాలుగు పర్ıాన ĵాĦాలైన Ƿాķంట్స్ ఆఫ్ ఇంటెĸెస్ట్  ఎకక్డ 

ఉంĬాలĲేİి గుĸిత్సుత్ ంİి.ఎకక్ĬౖెĮే లైనుల్  కలుసుత్ Ĳాన్Ȃ అİి Ƿాķంట్స్ ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్ . ఈ లైనుల్  Ĵేర్ంలోǵ సబెజ్క్ట్ ల Ľిథ్ǳǵ 

చూసుకోవĬాǵకి İోహద పడుతుంİి. ĺేల సంవతస్ĸాల నుంǩ, దుర్ శయ్ కల కూరుప్ ǵĸామ్ణం కొరకు ఈ రూల్ ఆఫ్ థర్డ్Ǉ ను 

ఉపȂĦిసుత్ ంİి.  ఇİి  దృĻాయ్ǵన్  ఎంĮో  Ļరా్ వయ్ంĦా  చూĳిసుత్ ంİి.  అలాĲే  ఇİి  కొతత్Ħా  Ľిǵమా  ǴĽేĺాళళ్కి  ȍాట్  లను 

సమరథ్వంతంĦా  పర్ణాȅక  ĨేసుకోవĬాǵకి ఉపȂగపడుతుంİి.  9 బాకుస్ల  గడులను లేİా  ǵలువు,  అడడ్ము  Ħీతలను 

ȍాటుల్  కంǷో జ్  ĨేసుకోవĬాǵకి ఉపȂĦించవచుచ్. Ǿరు  'రూల్ ఆఫ్ థర్డ్Ǉ  ĳౖె బాĦా అనుభవం సంǷాİింĨాక Ǿరు ȍాట్ 

ǴĽేటపుప్డు İాǵǵ ǷాటించకుంĬా Ȉకష్కుǵన్ ఇబబ్ంİి లేİా ĺాĸికి నవువ్ǵ Įెĳిప్ంచవచుచ్. ఇదంĮా Ǿరు Ȉకష్కుǵ  ĳౖె 

ఎటువంటి పర్ĵావం పĬాలనుకుంటుĲాన్ĸో అĲే İాǵĳౖె  ఆıారపĬి ఉంటుంİి. రూల్ ఆఫ్ థర్డ్Ǉ ȍాట్ లో ఏǽ జరుగుతుంİో  

మనకు అరథ్ం కావĬాǵకి సȏయపడుతుంİి, మĸియు కొతత్Ħా వǩచ్న Ĵిల్మ్ Ķేకర్స్ కు ȍాట్ లు ఎలా కంǷో జ్ Ĩేయాలో 

Įెలుపుతుంİి. ఈ కిర్ంİి ǩĮరా్ ǵన్ Ħీǩ ĳిలల్లకు ȇవĸించంĬి  

                                   1st                       2nd                        3rd 

1st 

4 Ƿాķంట్స్ ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్                                                                                            

  2nd 

   

  3rd 

 



27 | కి డ్స్   హ బ్స్   Ȉ Ĭి Ȃ   Ľె ష న్స్   1 ‐ 1 0  

 

 కొǵన్ Ĵేర్ం లను ĦీయంĬి        

ĳైన ఉనన్ ȇధంĦా ĳిలల్ లను ఒక ĳేపరు ĳౖె 3 Ĵేర్ం లను ĦీయమనంĬి. ఒకోక్ Ĵేర్ం లో ȇȇధ ǩĮరా్ లను 

ĦీయమనంĬి. 

హెడ్  అండ్ ȍో లడ్ర్స్ ȍాట్  

Ǿ Ĵేర్ం లో ఒక ముఖమును ĦీయంĬి. తల ĵాగం ĳౖె కొİిద్ Ħా ఖాȆ వదలంĬి, కళుళ్ ǿదటి వరుస లోǵ మూడు 

గడులలోకి, భుజాలు కిర్ంద (3 వ వరుస) ఉనన్ మూడు గడులలోకి వĨేచ్ȇధంĦా Ħీయాȃ. 

ఈ ȇధంĦా కళుళ్ 2 Ƿాķంట్స్ ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్  కȃĦి, Ĳోరు (తల కదȃకను బటిట్ ) మాటాల్ Ĭేటపుప్డు 2 కిర్ంİి 

Ƿాķంట్స్ ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్  ను టచ్ ĨేȎాత్ ķ. ఈ రూలు సబెజ్క్ట్ ఎటు ĺైపు కదలాలో İాǵకి అనుకూలంĦా ఉంĬాȃ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ǾĬియం ȍాట్ 

కిర్ంద ఉనన్ ȇధంĦా Ĵేర్ం లో 3 బొ మమ్లు ĦీయంĬి. ǾĬియం ȍాట్ కు, తలలు, ǿదటి మూడు గడుల కిర్ందకు 

ĸాǵవవ్ంĬి. హెడ్ రూం (తల ĳై ĵాగం నుంǩ Ĵేర్ం వరకు)  కు ఖాȆ వదలంĬి. ĸెండు తలలు ఇపుప్డు Ƿాķంట్స్ 

ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్  వదద్  ఉĲాన్ķ. 

 

     

 

 

 

 

 

ఈ ǾĬియం ȍాట్ లో, బయటకు ఉనన్ 2 బొ మమ్లు 4 కీలక Ƿాķంట్స్ ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్ . Ǿరు ȍాట్ ǴసుకుĲే 

కోణాǵన్ మారుచ్కోవడం ఆ ȍాట్ లో జరగబో ķే చరయ్ ĳై ఆıారపĬి ఉంటుంİి. 
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ĺైడ్ ȍాట్  

ఒక వయ్కిత్ ĺైడ్ ȍాట్ లో  Ľౖెకిల్ ĳై ఉండĬాǵన్ ĦీయంĬి. ఆ వయ్కిత్ అటు ఇటు కదలĬాǵకి కొంత సథ్లం కాĺాȃ. İీǵన్ 

Ȅడ్ రూం అǵ అంటారు. సబెజ్క్ట్ (వయ్కిత్) ముందు అతను ఏ İిశĦా అķĮే పయǵంĨాలను కుంటుĲాన్Ĭో  లేİా 

ĺాĸి కళుళ్ ĺౖెపు కొంత సథ్లము ఉంĬాȃ. ఉİా: ఒక ĺేళ సబెజ్క్ట్ (వయ్కిత్) Ľీక్ర్న్ క ికుĬి ĺైపుకి ఉనన్టైల్ Įే కావలĽిన 

సథ్లము ఎడమ ĺైపుకి ఉంĬాȃ. 

 

 

 

   

 

 

 

ఈ ĺౖెడ్ ȍాట్ లో Ľైకిల్ ĳౖె వయ్కిత్ లోయర్ కీ Ƿాķంట్ ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్  నుంĬి ఎడమ ఫర్కక్ ఉనన్ టాప్ కీ Ƿాķంట్ కు, లేİా కిర్ంద థర్డ్ 

ȍాట్ లోĲే ఉంĬి లోయర్ లెɋట్  కీ Ƿాķంట్ ఆఫ్ ఇంటĸెస్ట్   ĺైపు పయǵంచవచుచ్.  

 ȈĬిȂను పĸీǘించంĬి 

Ǿ ȈĬిȂను ఎనున్కోంĬి : www.kidshubtv.com  లేİా www.max7.org  నుంĬి  తĳిప్Ƿో ķన Ħొĸెర్ 

ఉపమానం లేİా İి ĺౖెజ్ అండ్ ఫూȃష్ కాǶ, లేదంటే మĸేదనన్ ఈ ȍాట్ ల కంǷో ǭషన్ ȇవĸింĨేİి. 

కంǷో ǭషన్ కొరకు థర్డ్Ǉ కాĲెస్ప్ట్ ను ఇంకా బలోĳేతం ĨేయంĬి.  

Ľిక్ల్స్ అపల్య్ ĨేయంĬి          30 ǵ 

 పర్Ȃగం : ȍాట్స్ కంǷో ǭంగ్ (సమయం : 15‐30 ǵ)  

ĳిలల్ లను గూర్ పుకి 4 లేక 5 మంİి సభుయ్లు ఉంĬే ȇధంĦా ĺాĸి కిడ్స్ హబ్ గూర్ పులోǵకి ĺెళళ్మనంĬి. ĺారు ఒకరు 

కెĶేĸా ఆపĸేటరు Ħాను మĸొకరు సబెజ్క్ట్  Ħాను ఉంటారు. ఒకే సబెజ్క్ట్ ను 3 Ȏారుల్  ȇȇధ రకాలుĦా ȈĬిȂ కంǷో జ్ 

ĨేయĬాǵకి పర్Ǵ గూర్ పు ĺాĸికి అవకాశం ఇవవ్ంĬి. ĺారు ĺైడ్, హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్, ǾĬియం, కోల్ జప్ ȍాట్ లను 

ఎనున్కోవచుచ్. ఒకోక్ ȍాట్ కు 5 Ľెకనల్  Ĩొపుప్న ĺారు 3 ȇȇధ ȍాట్ లĮో Ľిǵమా రూǷొ ంİించĬాǵకి 

పర్యǳన్ంచమనంĬి. థర్డ్Ǉ ను ఉపȂĦించుకుంటూ సబెజ్క్ట్ ను Ĵేర్ం ĨేసుకోవĬాǵకి, అలాĲే 4 Ƿాķంట్స్ ఆఫ్ 

ఇంటĸెస్ట్   Ĵేర్ం లో ఎకక్డ ఉంటాȂ చూసుకోమనంĬి. 

 ఫూటేజ్ ȁకక్ ȇĻేల్షణ (సమయం 15 ǵǽȍాలు) 

Ľీక్ర్న్ ĳౖెన ఉనన్టువంటి ȈĬిȂ కిల్ప్స్ ను Ȉǘింǩ ఏİి బాĦా వǩచ్న ȍాట ,ో ఏİి బాĦా ĸాǵ ȍాట  ోచĸిచ్ంచంĬి. 

ȇȇధ గూర్ పుల ĺాĸిǵ ȇĻేల్ļించĬాǵకి పర్యǳన్చంĬి. İాǵ వలల్  ĺాĸికి కెĶేĸా పǵǵ ఎలా Ķెరుగు 

పరుచ్కోవĨోచ్ Ǿరు Ĩెపప్వచుచ్. 
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కంǷో ǭషన్ ను Ķెరుగుపరుచ్కోవĬాǵకి ఎĲోన్ మాĸాగ్ లు ఉĲాన్ķ. అİి కెĶేĸాను మాతర్Ķే కొİిద్ Ħా కİిȃĽేత్   

మంǩ ȍాట్ ĸావĬాǵకి సĸిǷో తుంİి. ȍాట్ ȁకక్ Ĵేర్ǽంగ్ లో ǩనన్ ǩనన్ కొİిద్Ƿాటు మారుప్ కూĬా Ľీక్ర్న్ ĳైన 

చూĽినపుప్డు ĳెదద్  మారుప్Ĳే చూĳిసుత్ ంİి. ĺాĸికి ȍాట్ ȁకక్  Ĵేర్ǽంగ్ కషట్మౌతుంİి అǵ Ǿరు 

ĵాȇంǩనపుప్డు ĺారు Ķెరుగు పరుచ్కోవĬాǵక ిఒకȎాĸి రూల్ ఆఫ్ థర్డ్ ను గురుత్  ĨేయంĬి.  

బైǹȃన్ కమూయ్ǵకేట్ ĨేయంĬి   10 ǵ  

 యాకిట్ȇటీ : చదువుట, బొ మమ్లు Ħీయుట  5 ǵ 

ĳిలల్ లకు బౖెǹలు ఉనన్టౖెల్ Įే Ȃȏను 14:1‐7 వ వచనం వరకు కలĽి చదవంĬి. అందĸి ĳిలల్ లకు ఒక ĳేపరు 

ఇవవ్ంĬి.ĺారు İాǵǵ మడత Ħాǵ లేİా ǵలువుĦా లేక అడడ్ముĦా 9 Ĵేర్ములు వĨేచ్ ȇధంĦా ĦీయమనంĬి 

(ఇంతకు ముందు యాకిట్ȇటీ ǵ చూడంĬి). ĺాĸిǵ మూడు గూర్ పులుĦా ȇడİీయంĬి. గూర్ పులో ఉనన్ పర్ǳ 

ఒకక్ĸిǵ ĺైడ్ ȍాట్ ను ĦీయమనంĬి.   

 ĺాĸిĮో Ƿాటు కొİిద్  మంİి Ľేన్హితులĮో కలĽి ఎĲోన్ గదులు కȃĦిన İేవుǵ ఇళుళ్.  

 ȇĨాĸించు Ľీత్ ర్ (బహుĻా ఖాȆ Ĩేతులను చూĳిసూత్ )  

ĸెండవ గూర్ పుĺాĸిǵ ǾĬియం ȍాట్ ను ĦీయమనంĬి. Įోమా సంİిగధ్ం Įో İేవుǵ పర్ȋన్ంచడం.  

మూడవ గూర్ పుĺాĸిǵ ķేసు పర్భువు "ĲేĲే మారగ్ము, Ǯవమును,  సతయ్మును" అǵ నవువ్తూ Ĩెĳిప్న 

ĺాకయ్మును కోల్ జప్ ȍాట్ లో ǴయమనంĬి. ĺారు ĦీĨేటపుప్డు 'రూల్ ఆఫ్ థర్డ్Ǉ’  లోǵ 4 Ƿాķంటల్ను 

గురుత్ ĨేయంĬి. 

బైǹలు పఠనము ĨేĽి మరల ĺాĸికి కొంత సమయము తవ్ĸితముĦా ĦీĽే యాకిట్ȇటీ ను ఇవవ్ంĬి. గూర్ పుస్ ĺారు 

తయారు కాĦాĲే మరల బౖెǹలు ĺాకయ్మును మూడవ Ȏాĸి చİిȇ, చదువుతునన్పుప్డు ĺాĸికి సంబంıింǩన 

ĵాగం ĺాĸికి ȇǵĳింǩనపుప్డు ĺారు ĦీĽిన Ĭరా్ ķంగ్స్ ĳేపరును ĨేǳĮో పటుట్ కుǵ చూĳించమనంĬి. 

 చరచ్ (Ȃȏను 14 : 1‐7)                                                                                                                    (సమయం 5 ǵ) 

 Ǿ కలల ఇలుల్  లేİా  పర్İేశము ఎలా ఉంĬాలǵ కోరుకుంటారు? 

 ǾĮో Ƿాటు ఎవరు ఉంĬాలǵ కోరుకుంటారు? 

 ķేసు Ĩెĳిప్న ĺాటిలో Ǿకు ఆశచ్రయ్ం అǵĳింǩనİేǽటి? 

 ķేసు ఎకక్Ĭికి ĺెళుతుĲాన్రు? ( పరలోకము ‐ ఆయన తంĬిర్Įో ఉండĬాǵకి) 

 6 వ ĺాకయ్ం లో ķేసు ఆయన గూĸిచ్ ఏǽ ĨెǷాప్రు? “ĲేĲే మారగ్ము, Ǯవమును,  సతయ్మును! Ĳా İావ్ĸాĲే 

తపప్ ఎవడును తంĬిర్ ȁదద్కు ĸాడు.” 

 ఇİి ǽమమ్ȃన్ ఏ ȇధంĦా ఆలోǩంప ĨేĽింİి? 

 
 
 
 



30 | కి డ్స్   హ బ్స్   Ȉ Ĭి Ȃ   Ľె ష న్స్   1 ‐ 1 0  

 

సǾకష్   10 ǵǽȍాలు  

 ఆటలు : థర్డ్Ǉ (సమయం 5 ǵ)  5 ǵ 

గూర్ పుĦా అందరు కలĽి ǹగగ్రĦా 'థర్డ్, థర్డ్, థర్డ్' అǵ అరవంĬి. Ǿ ȀĨేతులను వంǩ Ǿ ĸెండు Ĩేతులు Ǿకు ఎదురుĦా 

ĳౖెకి ĳెటట్ంĬి, Ǿరు థర్డ్ ǵ Ĵేర్ǽంగ్ Ĩేసుత్ నన్టుల్ Ħా ఊహించుకోంĬి. Ǿరు థర్డ్ అǵ పȃకే పర్ǴȎాĸి Ǿ Ĩేతులను Ǿ 

ముఖమునకు ఎదురుĦా ఎడమ నుంĬి కుĬికి మూడు థర్డ్Ǉ ను మాĸిక్ంగ్ ĨేĽే ȇధంĦా కలపంĬి. ఇపుప్డు Ǿ ĸెండు 

Ĩేతులను ǵలువుĦా ఉంĬే Ľిథ్ǳలో Ǿ ముందు ఉంచంĬి. మరలా ఇİే ȇధంĦా Ĩేసూత్  Ǿ Ĩేతులను Ǿ ముందు ĳైకి కిర్ందకు 

కదుపుతూ మూడు ఇĶేǭనĸి థర్డ్Ǉ ను Ĵేర్ం Ĩేసుత్ నన్టుల్ Ħా ȇడĦొటట్ంĬి. İీǵǵ మూడు ȇĵాĦాలుగ ȇడĦొటిట్  ĸిĳీట్ ĨేయంĬి: 

ǩనన్ ధవ్ǵ, ĳెదద్  ధవ్ǵ,అǳ ǩనన్ ధవ్ǵ ǿ.. ) 

  ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న                                                                                                                                                                  5 ǵ   

ĳిలల్ లను, ఒక ĳేపరును 9 ĵాĦాలుĦా ȇభǭంǩ ĳేర్యర్ Ħిర్డ్ ĨేయĬాǵకి ȇభǭంచమనంĬి. ĺారు ȇభǭంǩన 

Ľేక్Ǆర్స్ లో ĺారు İేǵ గుĸింĨైĮే Ƿరా్ రథ్న Ĩేయగలĸో İాǵǵ ĸాయడం లేİా Ħీయడం ĨేయమనంĬి. ĳిలల్ లను 

ఇతర గూర్ పులోǵ ĺాĸిǵ ĺాĸిȁకక్ Ƿరా్ రథ్న అవసరతల గుĸింǩ అడగవచుచ్. తరుĺాత కొంత సమయము 

మౌనంĦా ఉంĬి ఈ ȇషయం కొరకు Ƿరా్ రథ్న ĨేసుకోంĬి. 

 కిడ్స్ Ĩాలెంజ్ 

ఈ ĺార Ƿరా్ రథ్నలో Ǿ ĳేర్యర్ Ħిర్డ్ లో ఉనన్టువంటి ĺాĸిȁకక్ అవసరతల కొరకు Ƿరా్ ĸిథ్ంచంĬి. 

 ముĦింపు 

ĳిలల్ లను ĺారు ఎĲోన్ యాకిట్ȇటీస్ లో ĵాగసుత్ లైనందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. ఇంకా Ǿకు సమయం 

ఉనన్టైల్ Įే ఏİౖెన సరİా Ħేమ్ Įో ఈ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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పాఠం 4 

సబెజ్ ట్॓  పై  లై టింగ్ ɱయడం ఎలా 

సమయం 60‐90 ǵǽȍాలు 

బైǹలు పఠనం మĸియు ĺాకోయ్పİేశం 

Ȃȏను 9 : 1‐7– İేవుడు లోకమునకు ĺెలుĦై ఉĲాన్డు. 

పర్ıాన ఉİేద్శయ్ం 

 ఈ Ƿాఠం పూరత్ķేయ్సĸికి ĳిలల్ లు సబెజ్క్ట్ ĳైన లైట్ కĸెకుట్ Ħా ĺేయడం 

   Ĳేరుచ్కో గలĦాȃ. 

 సబెజ్క్ట్ కు ĺెలుతురు ĸాĺాలంటే లైటు ఎకక్డ ఉంĬాలో ȇవĸించగలĦాȃ. 

ముఖయ్ పİాలు 

సబెజ్క్ట్ 

లైటింగ్ 

Ľిదధ్Ƿాటు 

ĳిలల్లు ĸాక మునుĳే Ǿరు Ƿాఠంలోǵ ȎాĸాంĻాǵన్ బాĦా ĮెలుసుకోంĬ.ి 

కావలĽిన పĸికĸాలు 

కెĶేĸా, Ƿరా్ జెకట్ర్, టిȇ, మాǵటర్ లేİా ఫూటెజ్ ను ȈǘించĬాǵక ికంపూయ్టర్, కళళ్ 

గంతలు, కవర్ Įో చుటట్బడడ్  Ľీవ్టుల్  (లేİా ఏదనన్ వసుత్ వు ‐ పటుట్ కొవĬాǵకి ȈలుĦా), 

బైǹలుస్ ( ĳిలల్ లకు సĸిపĬా), కేంĬిల్స్. 

Ƿాఠయ్  పర్ణాȅక 

ఊహలు ĸేకెǳత్ంచంĬి     10 ǵǽȍాలు  

 ĳిలల్లకు Ȏావ్గతం 
ĳిలల్ లకు Ȏావ్గతం పలకĬాǵకి అĳెప్ంĬిక్స్ (ఈ మాయ్నువల్ ǩవĸిలో ఉంటుంİి) నుంĬి ఒక ĺామప్ / సరİా 

యాకిట్ȇటీ ను ఎంచుకోంĬి. ఇİి ĳిలల్ లు ఒకĸికొకరు పĸిచయం అవవ్Ĭాǵకి ఉపȂగపడుతుంİి. సరİా ఆట/ 

శకిత్ǵĨేచ్İి ఆడుకోవచుచ్. 

 ఆట: టెర్జర్ హంట్ 

ĳిలల్ లను ఒక సĸిక్ల్ చుటూట్  ǵలబడమనంĬి. ఒక ముగుగ్ రు ĺాలంటీరల్ను కళళ్కు గంతలు కటుట్ కోమనంĬి. 

Ĳేలĳై న కవర్ Įో చుటిట్న 20 Ľీవ్ట్స్ (లేİా వసుత్ వులు ‐ పటుట్ కోవĬాǵకి) ఉంచంĬి . ఇపుప్డు ఆ గంతలు 

కటుట్ కునన్ ĳిలల్ లను ఆ Ľీవ్ట్స్ ను కనుకోక్మనంĬి (ĺాĸికి ఇİి కషట్ంĦా ఉంటుంİి).  ఈ ఆటను మరల ఆడంĬి, 

కాǵ ఈ Ȏాĸి గంతలు కటుట్ కునన్ ĳిలల్ లకు సూచనలు ఇవవ్Ĭాǵకి ఒక సȏయకుడు ఉంĬాȃ. 
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 ఈ ఆటను మరలా ఆడంĬి , కాǵ ఈ Ȏాĸి గంతలు కటుట్ కునన్ ĳిలల్ లకు సూచనలు ఇవవ్Ĭాǵకి ఒక సȏయకుడు ఉంĬాȃ.  

 ఈ ఆట పూరత్యాయ్క ఆ గంతలు కటిట్న ĳిలల్ లను ĺాĸి అనుభూǳǵ అడగంĬి? ఎందుకు? 

 ĳిలల్ల మాటలు  

ĳిలల్ ల గూర్ పుకు దగగ్రĦా కూĸొచ్నంĬి. ĺాĸిĮో సంĵాషణ ǿదలుĳెటట్Ĭాǵక ిముందు కొǵన్ పర్శన్లు అడగంĬి.     

 ఏ రకముల లైటల్ ను Ǿరు ĳేర్ǽȎాత్ రు (బాణసంĨా,సూరుయ్డు, చందుర్ డు, కాయ్ంĬిల్ ǿ) 

  ȈĬిȂ ĮేĽేటపుప్డు ĺెలుతురు ఎందుకు పర్ıానĶౖెంİి? 

 మనము ǴĽే ȈĬిȂ లో లైటు ఏǽ Ĩేసుత్ ంİి? (Ƕడను ఆపుతుంİి, Ƕడను వĨేచ్టటుల్  Ĩేసుత్ ంİి, మనము 

İాǵలోǵ వసుత్ వులు చూడĬాǵక ిసȏయ పడుతుంİి.) 

ǾĬియా  అĲేవ్షణ  10 ǵǽȍాలు  

 యాకిట్ȇటీ: Ĩేయకూడǵȇ (సమయం 10 ǵ) 

ఒక ĳిలల్ ĺాǵǵ కెĶేĸాను చూసూత్   లైట్, కిటికి, లేద టార్చ్ లైట్ కు ఎదురుĦా ǵలబడమనంĬి. (గమǵక: లైటు 

ĺాĸి ĺెనుకకు ఉంĬాȃ). ĺాĸికి సంబంİింǩనİేమనన్ ĺాĸిǵ Ĩెపప్మంటూ ȈĬిȂ ĸికార్డ్ ĨేయమనంĬి 

(ఉİా: ఈ మధయ్ కాలంలో జĸిĦిన ఏదనన్ సంఘటన). 15 Ľెకనల్  తరుĺాత ఆĳిĺేయంĬి. కెĶేĸాను టీȇ 

మాǵటరుకు లేİా Ƿరా్ జెకట్ర్ కు కĲెక్ట్ ĨేĽి ȈĬిȂ ను ĺాĸికి చూĳించంĬి. 

 ĺాĸిǵ ఇȇ అడగంĬి: 

 ఈ ȍాట్ లో ĮేĬా ఏముంİి? 

 ĺాĸి ముఖము ǪకటిĦా ఎందుకు ఉంİి? 

 మాటాల్ Ĭే ĺాĸి ముఖము చూడడము ఎందుకు పర్İానం? 

కెĶెĸా ముందు మాటాల్ Ĭే వయ్కిత్ǵ ȈĬిȂ Ǵసుత్ నన్పుప్డు కొİిద్  Ƿాటి ǶడĮో ĺాĸి ముఖము ĳౖె కాంǳ పĬేటటుల్  

చూసుకోవడం అĲేİి పర్ıాన Ķౖెన ȇషయం అǵ ĺాĸికి ȇవĸించంĬి. సూరుయ్డు లేİా లైట్ కాǵ ĺాĸి ĺెనుక 

ĵాగంలో ఉనన్టైల్ Įే ĺాĸి ముఖము ǿతత్ము Ǫకటి అవుతుంİి. İీǵǵ బాల్ క్ లైటింగ్ అంటారు, ఇİి ȈĬిȂ 

ఫూటేజ్ ĺాడకాǵన్ ĺేస్ట్  Ĩేసుత్ ంİి కాబటిట్  ȈలైనంతĦా İీǵǵ ǵĸోİింĨాȃ. బాల్ క్ లైటింగ్ ǵĸోİించĬాǵకి Ħాను, 

కెĶేĸా ఆపĸేటరు ĺాĸి Ȉపును సూరుయ్ǵకి లేİా కాంǳ వĨేచ్ İిశĦా ఉంĬి, ĺాĸి సబెజ్క్ట్ ĺాĸి ముఖము ĳై కాంǳ 

పĬే Ĩోట ఉంĬాȃ. అలాĦే ఆ వయ్కిత్ సూరుయ్ǵ ĺైపు కాǵ లైట్  ĺైపు కాǵ చూడటాǵన్ ǵĸోİింĨాȃ, ఎందుకంటే 

ĺాĸి కళుళ్ మసక బాĸే అవకాశం ఉంİి.      

Ǿరు బయట ఉనన్పుప్డు, కాంǳ ఎకక్డ ఉంĬాȃ అǵ అనుకుంటుĲాన్రు? 

(సూరుయ్ǵ ȁకక్ కాంǳ సబెజ్క్ట్ కు 45 ĬిĦీర్ల కోణం లో ఉంĬాȃ. İీǵవలల్  కాంǳ సబెజ్క్ట్ కళళ్ĳౖె  పడదు, ఇంకా 

సబెజ్క్ట్ ȁకక్ ముఖమును ఎకుక్వ Ļాతం కవర్ Ĩేసుత్ ంİి.) 
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 పİాǵన్ Ĳేరుచ్కొనంĬి : సబెజ్క్ట్ 
సబెజ్క్ట్: Ǿరు ȈĬిȂ ǴĽేİి ఒక వయ్కిత్ǵ కాǵ, జంతువుǵ లేİా వసుత్ వును,  ఆర్ట్ ĺాడుక ĵాషలో సబెజ్క్ట్ అǵ 

అంటారు. 

బైǹȃన్ కమూయ్ǵకేట్ ĨేయంĬి   30 ǵǽȍాలు  

Ȃȏను 9 : 1‐7  ĳిలల్లకోసం చదవంĬి.          10 ǵǽȍాలు 

ĺారు ȇĲాన్క కళుళ్ మూసుకుǵ కథలో ఏǽ జరుగుతుంİో  ఊహించుకోమనంĬి. ఒకȎాĸి కథను చదవడం 

పూరత్యాయ్క మరల ĺాĸిǵ చదువుకోమǵ , బౖెǹలు మూĽిĺేĽి పర్కక్ ĺాĸికి ఆ కథను మరల Ĩెపప్మనంĬి. 

అķĮే ఆ కథను ȇĲేĺారు, Ĩెĳేప్ĺారు ఆ కథలో ఏదనన్ సǵన్ĺేశం మరǩǷో యాĸేȀ గమǵంĨాȃ. 

ఒక ĳెదద్  గుంపుĦా కూడుకుǵ ఈ పర్శన్లు చĸిచ్ంచుకోంĬి: 

 గుర్ Ĭిడ్ĺాǵĦా ఉండడం ఎంత కషట్Ķౖెన İి అǵ ǾరనుకుంటుĲాన్రు?  

 ఈ కథలో Ǿకు అశచ్రయ్ం కȃĦంిǩన అంశం ఏǽటి? 

 కథ లోǵ వయ్కిత్ȁకక్ ĳెదద్  సమసయ్ ఏǽటి? 

 ķేసు అతǵǵ ఎలా సవ్సథ్పĸిĨాడు? 

 ఈ కథ İేవుǵ గుĸింǩ మనకు ఏǽ Ĩెపుతుంİి? 

"Ĳేను లోకమునకు ĺెలుĦై ఉĲాన్ను" అǵ ķేసు ఎందుకు ĨెǷాప్రు. (İేవుడు ఎలా ఉంటాĬో  ķేసు మనకు 

చూĳింĨాడు. మన Ǫకటి, Ƿాపపు పర్పంĨాǵకి ఆయన ĺెలుగుĦా వĨాచ్రు. ఆయన మారగ్ంలో ఎలా 

నడచుకోĺాలో మనకు మారగ్ǵĸేద్శం ĨేȎారు. İేవుడు మనలోǵ సĮాయ్ǵన్ చూడగలడు. మనలోǵ పర్Ǵ మంǩ 

Ĩెడులను చూడగలడు. İేవుĬే  ĺెలుĦై ఉంĬి సĮాయ్ǵన్ పర్పంĨాǵకి చూĳింĨారు. అలాĲే ఆయన İావ్ĸాĲే 

మనము İేవుǵ Įెలుసుకోగలం). 

 నటించంĬి   (10 ǵ) 

ĳిలల్ లను 4 లేక 5 గూర్ పులుĦా ȇĬిǷో మనంĬి. ఈ బౖెǹలులోǵ కథను ĺాĸికి 10 ǵǽȍాలు సమయం ఇǩచ్ 

ఇతర గూర్ పులోǵ వయ్కుత్ ల ముందు నటించమనంĬి. (Ȃȏను 9 : 1‐7) ఆ గూర్ పులోǵ సభుయ్లకు ȇȇధ 

రకముల దుసుత్ లు ఇǩచ్ అĵాయ్సమును పర్దĸిశ్ంచుటకు ఇవవ్ంĬి.  

పర్Ǵ గూర్ పుకు ఈ బైǹలు కథను పర్దĸిశ్ంచుటకు అవకాశం ఇవవ్ంĬి.    

Ľిక్ల్స్ అపల్య్ ĨేయంĬి    30 ǵ  

 Ħేమ్ : సూరుయ్డు (లైటింగ్) ఎకక్డ ఉంĬాȃ (సమయం 5 ǵ ) 

ȈĬిȂ ǴĽేటపుప్డు సబెజ్క్ట్ (వయ్కిత్) ను కదపగలము కాǵ సూరుయ్ǵ కదలచ్Ĭాǵకి Ȉలుకాదనన్ ȇషయాǵన్ 

ĳిలల్ లకు అరథ్మķేయ్టటుట్  ȇవĸించంĬ.ి   
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ĳిలల్ లకు ĺారు సూరుయ్ǵĦా నటింĨే ఆట ఆడుతుĲాన్మǵ Ĩెపప్ంĬి. Ǿరు (Ȅడర్/టీచరు) కెĶేĸా ఆపĸేటరుĦా 

ఉంĬి ఒక సబెజ్క్ట్ ను Ľెట్ ĨేసుకోంĬి. ఆ సబెజ్క్ట్ ను ȈĬిȂ ǴĽేటపుప్డు Ǿరు ఒక పర్İేశమును ఎనున్కుǵ 

ĳిలల్ లను సూరుయ్ǵĦా ఉండమǵ అడగంĬి. Ǿరు సబెజ్క్ట్ ȁకక్ ముఖమును ను ȈĬిȂ ǴĽేటపుప్డు 

సూరుయ్డు ఎకక్డ ఉంĬాలǵ ĺారు అనుకుంటుĲాన్ĸో అకక్డ ĺాĸిǵ ǵలబడమǵ Ĩెపప్ంĬి. 

ఆ గİిలో Ǿరు అటు ఇటూ కదలాడుతూ ఒక Ĩోట ఆగుతుండంĬి. (ĳిలల్లు సబెజ్క్ట్ కు లైట్ ĸావĬాǵక ిఎకక్ĬౖెĮే 

సĸైన Ĩోటు ఉంటుంİో  అకక్Ĭిక ికదలĬాǵన్ Ƿరా్ కీట్స్ ĨేȎాత్ రు). 

 యాకిట్ȇటి :లైటింగ్ Įో ఇంటరూవ్ƺను ȈĬిȂ Ǵయడం. (సమయం: 15‐20 ǵ)   

ĳిలల్ లను కిడ్స్ హబ్ గూర్ ప్ Ƿరా్ జెక్ట్ Ħా ఉండమనంĬి. ĺాĸిȁకక్ చరయ్ ఏǽటంటే గూర్ పులోǵ పర్Ǵ వయ్కిత్ǵ 

ఇంటరూవ్ƺ Ĩేసూత్  ȈĬిȂ Ǵయడం. ఒకోక్ ఇంటరూవ్ƺ 30 Ľెకనల్  ǵĬిȇ ఉంĬి ȇȇధ Ƿరా్ ంĮాలలో ȈĬిȂ 

Ǵయాȃ. సబెజ్క్ట్ ను లైట్ Įో సĸైన Ȏాప్ట్ లో ఉంĬే ȇధంĦా ȈĬిȂ ǴయమనంĬి. ĺాĸికి సూరుయ్డు ఎకక్డ 

ఉĲాన్Ĭో  గమǵంచǶయంĬి. ĺారు ఇĨేచ్ ఇంటరూవ్ƺ ĺాĸి కుటుంబ సభుయ్ల గుĸింǩ కాǵ లేİా ĺాĸి సూక్లు 

గుĸింǩ కాǵ అĺొవ్చుచ్. ĳిలల్లు నటించĬాǵకి Ľిదద్ంĦా ఉనన్టైల్ Įే ĺాళళ్ను ĸిǷో రట్రు Ħా ఉంĬి, ķేసు 

సవ్సథ్పరǩన గుర్ Ĭిడ్  ĺాǵǵ ఇంటరూవ్ƺ Ĩేసుత్ నన్టుల్ Ħా  Ĩేయమǵ అడగంĬి.  కెĶేĸా ఆపĸేషన్ లోను Ĭైĸెకష్న్ 

లోను ĺాĸి  Ƿాతర్లను మారచ్ంĬి. 

ȇవరణ : ఇంతకు ముందు Ǿరు సూరుయ్ǵ కాంǳ ǵ  సబెజ్క్ట్ కు ఎలా ĺెయయ్ వĨోచ్ Ĳేరుచ్కుĲాన్రు. ఇపుప్డు 

İీǵǵ ఆచరణలో ĳెటాట్ ȃ. Ǿరు ఇంటరూవ్ƺను ȈĬిȂ Ĩేసుత్ ండĦా సĸైన లైటింగ్ కోసం సబెజ్క్ట్ ను కదǷాలా లేక 

కెĶేĸా ను కదǷాలా అĲేİి Ǿకు అవĦాహన వసుత్ ంİి. Ǿరు కెĶేĸాను Ľిథ్రంĦా పటుట్ కోవడం, కెĶేĸా ముందు 

మాటాల్ Ĭేటపుప్డు కెĶేĸాకు 1 Ǿటరు దూరంĦా ఉండడం మĸిచ్Ƿో వదుద్ .    

ȈĬిȂ ఫూటేజ్ లో లైటింగ్ సĸిǷో తుంİో  లేİో  అǵ పర్ǳ ఇంటరూవ్ƺ తĸావ్త Ĩెక్ ĨేసుకోంĬి. 

 ఫూటేజ్ ȇĻేల్షణ   
గూర్ పులోǵ పర్Ǵĺాĸిǵ ఇతరులĮో కెĶేĸాను మారుచ్కోమనంĬి. పర్Ǵ గూర్ పు ĺారు ఇతర గూర్ పుల ĺారు ȈĬిȂ 

ఇంటరూవ్ƺ లను చూĽి ఎవరు అదుభ్తĶౖెన లైటింగ్ Įో ǴȎాĸో Ĩెపప్మనంĬి. గూర్ పులĺారు ȈĬిȂలను 

ఎనున్కుĲాన్క, అందరూ కలĽి ĳెదద్  గూర్ పుĦా గుǽగూĬి ఆ ఎనున్కునన్ ఇంటరూవ్ƺ లను ȈǘించంĬి.   

సǾకష్     5 ǵ  

 సǾకష్ 

ĳిలల్ లను ఈ ĸోǯ ĺారు ఏǽ Ĳేరుచ్కుĲాన్ĸో అడగంĬి. లైటు ఎందుకు అంత పర్İానȀ అడగంĬి? 

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న 

 ĳిలల్ లను సĸిక్ల్ లో కూĸోచ్మనంĬి. ఒక కాయ్ంĬిల్ ను ĺెȃĦింǩ మధయ్లో ĳెటట్ంĬి. ĳిలల్ లను కళుళ్ Įెరǩ కాయ్ంĬిల్ ను చూసూత్  

Ƿరా్ రథ్న ĨేయమనంĬి. ఎవĸైĮే జనులు Ǫకటిలో ఉంĬి ĺాĸికి İేవుǵ ĺెలుగు అవసరȀ ĺాĸి గుĸింǩ ĳిలల్ లను 
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Ƿరా్ ĸిథ్ంచమనంĬి. పర్Ǵȁకక్రూ Ƿరా్ ĸిథ్ంచడం పూరత్యాయ్క, అందĸిǶ కలĽి కిర్ంİి ఉనన్ ĺాకాయ్ǵన్ Ĩెపప్మనంĬి. "Ǿరందరు 

ĺెలుగు సంబంధులును, పగటి సంబంధులుĲౖె ఉĲాన్రు. మనము ĸాǳర్ ĺారము కాము, Ǫకట ిĺారము కాము" 1 įెసస్ 5:5    

 కిడ్స్ Ĩాలెంజ్ 
ĳిలల్ లను ఆ ĺారమంతటిలో ఏǽ గమǵంĨాĸో, ĺారు చూĨే ĺాటిలో కాంǳ ఎలా Ƿరా్ ıానయ్ం 

సంతĸించుకుంటుంİో  అడగంĬి. ĺారు కాంǳ ǵ చూĽిన పర్ǴȎాĸి, İేవుడు ĺెలుĦై ఉనన్ందుకు ధనయ్ĺాదములు 

Įెలుపమǵ Ƿోర్ తస్హించంĬి. İేవుǵన్ Ǫకటిలో ఉనన్ĺాĸికి ĺెలుగు İాĸి చూĳించమǵ అడగంĬి. 

 ముĦింపు 

ĳిలల్ లను ĺారు ఎĲోన్ యాకిట్ȇటీస్ లో ĵాగసుత్ లైనందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. ఇంకా Ǿకు సమయం 

ఉనన్టైల్ Įే ఏİౖెన సరİా Ħేమ్ Įో ఈ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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పాఠం 5 

కథను అరథ్ ం చేʌకోవడం       

సమయం: 60‐90 ǵముȍాలు 

బైǹలు పఠనం మĸియు ĺాకోయ్పİేశం 

లూకా 15: 8‐10‐ İేవుǵకి పర్ǳȁకక్రు పర్ıానĶే. ఆయన పర్ǳȁకక్రు ఆయన 

ĸాజయ్మునకు ĸాĺాలǵ కోరుకుంటారు. 

పర్ıాన ఉİేద్శయ్ం 

 ఆ Ƿాఠం పూరత్ķేయ్సĸికి ĳిలల్ లు ఆ కథలోǵ 4 అంĻాలను గూĸిచ్ 

ȇవĸించగలĦాȃ. 

 ȈĬిȂ లో ఒక ǩనన్ కథను ĺారు ȇవĸించగలĦాȃ. 

ముఖయ్ పİాలు 

ఎĬిటింగ్ 

Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ 

Ľిదధ్Ƿాటు 

 ĳిలల్లు ĸాక మునుĳే Ǿరు Ƿాఠంలోǵ ȎాĸాంĻాǵన్ బాĦా ĮెలుసుకోంĬి. 

 ĳిలల్ లు ĺేĸే Ƿాఠం నుంĬి ǴĽిన ȈĬిȂ ఫూటేజ్ నుంĬి ఒక ǩనన్ కిల్ప్ ను 

ఎĬిట్ ĨేయమనంĬి లేİా  www.kidshubtv.com లేİా www.max7.org. నుంĬి  

 'İి లాస్ట్  సన్ ' Ĭౌన్ లోడ్ ĨేసుకోమనంĬి. 

కావలĽిన పĸికĸాలు 

కెĶేĸా, ĸేఖా ǩతర్ం, Ƿరా్ జెకట్ర్ లేİా టిȇ మాǵటర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్ మĸియు 

ĳెǵస్ల్ (ఒకక్కక్ĸికి ఒకటి Ĩొపుప్న) Ĩాక్ బో ర్డ్ (బొ మమ్లు ĦీయĬాǵకి), బైǹల్స్. 

Ƿాఠయ్  పర్ణాȅక 

ఊహలు ĸేకెǳత్ ంచంĬి   15 ǵముȍాలు  

 Ȏావ్గతం  3 ǵ 

ĳిలల్ ల కోసం ఏదనన్ ĺామప్ యాకిట్ȇటి ǵ కాǵ సరİా Ħేమ్ ǵ కాǵ  అĳెంĬిక్స్ ( లేİా Ǿకు ĮెȃĽిన ) నుంĬి 

ఎనున్కుǵ ĺాĸికి Ȏావ్గతం పలకంĬి. ఇİి ĺారు ఒకĸికొకరు ĮెలుసుకోవĬాǵకి ఉపȂగపడుతుంİి. 

 ĳిలల్ల మాటలు  5 ǵ 

ĳిలల్ లకు దగగ్రĦా కూĸోచ్ంĬి. ఇంతకు ముందు Ƿాఠం (ఇంటరూయ్Ǆ అండ్ లైటింగ్) నుంĬి ĺారు ఏǽ 

Ĳేరుచ్కుĲాన్ĸో అడగంĬి.  
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ఇపుప్డు ĺాĸికి Ǿకు Ĩాల ȇలుĺైన వసుత్ వు ఒకటి చూĳించంĬి. Ǿరు Ǿకు ȇలుĺౖెనİి Ƿో Ħొటుట్ కునన్ ఒక 

యıారథ్ సంఘటన ĺాĸికి Ĩెపప్ంĬి. ఈ కిర్ంİి పర్శన్ను ĺాĸిĮో చĸిచ్ంచంĬి: 

 Ǿరు ఎపుప్Ĭైన ĺేĸే ĺాĸికి అంత  పర్ıానĶౖెనİి కాǵİి, Ǿకు Ĩాల ȇలుĺౖెనİి Ƿో Ħొటుట్ కుĲాన్ĸా? 

 ĺామప్ Ħేమ్: ĺేĬి మĸియు చలల్ǵ  7 ǵ 

ఇదద్రు ĳిలల్ లను ĺాలంటీర్ లు Ħా ఉండమǵ Ĩెపప్ంĬి. ఒకరు కళళ్కు గంతలు కటుట్ కుǵ ఉంటే మĸొకరు ĺాĸికి 

సూచనలు ఇĨేచ్ ĺాĸిĦా ఉంĬాȃ. కళళ్కు గంతలు కటుట్ కునన్ ĺాĸికి కాకుండ ǽగĮాĺాĸికి కǵĳింĨే ȇధంĦా 

ఒక వసుత్ వును రూము లో ఉంచుĮారు. ĺారు ĺేĬి లేİా చలల్ǵ అĲే పİాలు మాతర్Ķే ĺాĬాȃ. ĺేĬి అంటే ĺారు 

ఆ వసుత్ వుకు దగగ్రĦా వసుత్ Ĳాన్రǵ, చలల్ǵ అంటే వసుత్ వుకు దూరంĦా ĺెలుతుĲాన్రǵ అరథ్ం.  

పర్Įాయ్మాన్య ǵయమాలు: పర్Ǵ ఒకక్రు ĺేĬి, చలల్ǵ అǵ అరవచుచ్. 

ǾĬియా  అĲేవ్షణ  25 ǵ  

 కథ ఎĲోన్ ȍాట్ లĮో తయారు ĨేయబĬింİి.  (సమయం  10‐15 ǵముȍాలు)  15 ǵ 

కథ ఎĲోన్ ȍాట్ లĮో ఎలా  తయారుĨేబĬింİో  ĳిలల్ లకు Ĩెపప్ంĬి. ఒక ǩనన్  ȈĬిȂ కిల్ప్ లేİా ĽెĦెమ్ంట్  (Ǿరు 

ఇతర Ƿాఠం లోǵ ȈĬిȂ ఫూటేజ్ ను Ǵసుకునన్ లేక  wwwkidshubtv.com లేİా  www.max7.org  నుంĬి  

“İి లాస్ట్  సన్”  ను చూĳించంĬి. 

గూర్ పులోǵ ĳిలల్ లను ఆ ȈĬిȂ ǿతత్ం లో ఎǵన్ కిల్ప్స్ ఉĲాన్Ȃ లెకక్ĳెటిట్ , కథలో ఎǵన్ ȍాట్స్ ఉĲాన్Ȃ 

అǵ అడగంĬి. (Ĩాలా ఉĲాన్ķ).  కిర్ంద ఉనన్ 7 బొ మమ్లను ఉపȂĦిసూత్  కథ లోǵ ĵాĦాǵన్ ĺాĸికి 

ȇవĸించంĬి 
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 ఎĬిటింగ్ (తవ్ĸిత ȇవరణ )    2 ǵ 

 ȇȇధ ȍాటల్ను ȈĬిȂ ǴĽి తĸావ్త ĺాటిǵ సĸైన కర్మంలో ఎలా ఎĬిట్ ĨేȎాత్ ĸో ĳిలల్లకు ȇవĸించంĬి.. కథ ȎాĴీĦా ȎాగĬాǵక ి

ȇȇధ రకాల ȍాట్స్ ను ఎంĳిక Ĩేసుకుǵ తĸావ్త ĺాటి ǵĬిȇǵ తĦిగ్Ȏాత్ రు.   

1                              2 
 
         >>>time10 second shot>>>>>>>>> 

 

ĳైన ఉనన్ ĸేఖా ǩĮరా్ ǵన్ ఉపȂĦింǩ లేİా మరలా ఉపȂĦింǩ , Ĵౖెనల్ ȍాట్ కనన్ అసలు ȍాట్ ఎకుక్వ 

ǵĬిȇ కȃĦి ఉంĬాలǵ ĺాĸికి ȇవĸిచంĬి. ఒక 10 Ľెకనల్  ȍాట్ ను Ĵైనల్ ఎĬిట్ కొరకు ఏİి ముఖయ్Ȁ İాǵక ి

తగగ్టుట్ Ħా ఎలా కట్ లేİా ఎĬిట్ ĨేĽి ǵĬిȇ ఎలా తĦిగ్ంĨాలో ĳౖెన ఉనన్టువంటి  1 , 2 Ƿాķంటుల్  చూĳిȎాత్ ķ. 

Ǿరు ఏĶౖెĮే ȈĬిȂ Ǵయాలǵ అనుకుంటుĲాన్ĸో, İాǵకంటే ఎకుక్వ ǵĬిȇ ఉంĬేİి Ħా పర్Ǵ ȍాట్ ను 

Ǵసుకునన్టుల్  అķĮే తĸావ్త ఎĬిట్ ĨేసుకోవĬాǵకి ఎంĮో ȈలుĦా ఉంటుందǵ Ǿరు గురుత్ ĳెటుట్ కోవలĽిన 

ముఖయ్Ķౖెన ȇషయం. Ǿరు ȍాట్ లోǵ ǵĬిȇ ǵ కట్ Ĩేసుకోవచుచ్ కాǵ, Ĵిల్మ్ అķǷో యాక İాǵǵ 

కలపలేము.     

 ĳిలల్ల మాటలు  3 ǵ 

ĳిలల్ లĮో Ǿ చరచ్ ǿదలķేయ్ ముందు ĺాĸిǵ ఈ కిర్ంİి పర్శన్లను అడగంĬి. 

 Ǿకు ఎంĮో ఇషట్Ķౖెన కథ ఏǽటి  ? 

 అసలు ఈ లోకంలో కథలు అĲేȇ ఎందుకు ఉంటాķ? లేక మనము కథలు ఎందుకు Ĩెపుప్కుంటాము?  

 ఎǵన్ రకముల కథలు ఉĲాన్ķ? (ǵజĶౖెన / Ĵికష్న్ / ȏసయ్ / Ľీĸియస్ / ĽైంటిĴిక్ / Ĩాĸితర్క / 

ఉపమానĸీǳ / కటుట్ కథలు)  

Ǿరు కథలోǵ కొంత ĵాగం Ȏోల్ Ħా , లేక బో ĸింగ్ Ħా అǵĳిĽేత్  İాǵన్ కట్ Ĩేయాలǵ అనుకుంటాĸా? అİి ఏ ĵాగȀ  

ఆ లోǩంచుకోంĬి?  

 ȇవరణ  (సమయం 5‐10 ǵ)  5 ǵ 

కథ అనĦా ఏǽటి? కీలక Ƿాతర్ıాĸికి జĸిĦే వరుస పĸిణామాలే కథ. కథలు ȎాıారణంĦా 3 ĵాĦాలుĦా 

ఉంటుంİి. అȇ Ƿరా్ రంభం (ఓĸియంటేషన్), ఏదనన్ సమసయ్ లేక అడడ్ంకి , ǩవĸిలో ఆ సమసయ్కి పĸిȍాక్రం. 

Ƿరా్ రంభం ‐ ఓĸియంటేషన్. ఇకక్డ మనకు కథలోǵ కీలక Ƿాతర్İాĸి పĸిచయం అవుĮారు. అతను/ఆĶె ఎవరు , 

ఎకక్డ ǵవĽిȎాత్ రు, ఏǽ ĨేȎాత్ రు, ĺాĸి ĳేర్రరణ, అవసరతలు ఏǽటి అĲేȇ ĮెలుȎాత్ ķ.       

     



39 | కి డ్స్   హ బ్స్   Ȉ Ĭి Ȃ   Ľె ష న్స్   1 ‐ 1 0  

 

ఇంటĸెవ్ల్ ‐ ఒక సమసయ్ లేİా అడద్ంకి Ƿాతర్ను పర్ĵాȇతం ĨేȎాత్ ķ. ఇİి కథలో  ఏǽ జరగబో తుంİి, ఆ 

సమసయ్ను లేİా అడడ్ంకిǵ Ƿాతర్İాĸి ఎలా అıిగǽంĨాడు అĲేİి కథను ఇంకా ఆసకిత్కరంĦా Ĩేసుత్ ంİి. ఆ Ƿాతర్ 

ȁకక్ సమసయ్ను పĸిషక్ĸించుకోవĬాǵకి ఎĲోన్ మాĸాగ్ లను ఎనున్కోవచుచ్. అİి కొంత సమయం కూడ  

Ǵసుకోవచుచ్. 

ముĦింపు ‐ సమసయ్ పĸిȍాక్రమవుతుంİి, సప్సట్త వసుత్ ంİి. కథ లోǵ ǩకుక్ ముడులǵన్ ఇకక్డ ȇపప్బĬి 

ȈǘింĨే ĺాĸి లేİా చİిĺే ĺారు సంతుర్ ĳిత్  పĬేలా Ĩేసుత్ ంİి. అǵన్ కథలు ఇంచుǽంచు ఇİే నమూĲా ను 

అనుసĸిȎాత్ ķ. 

బౖెǹȃన్ కమూయ్ǵకేట్ ĨేయంĬి    20 ǵ 

"İి లాస్ట్  కాķన్" కథను ĳిలల్ లకు చİిȇ ȇǵĳించంĬి. లూకా  15:8‐9 

 చరచ్  5 ǵ 

ĳిలల్ లĮో కూరుచ్ǵ ఈ ȇషయాలు చĸిచ్ంచంĬి. 

 ఈ కథలోǵ Ľీత్ ర్ ǵ గుĸింǩ మనము ఏǽ ĮెలుసుకుĲాన్ము?  

 ఈ కథ İేవుǵ గుĸింǩ మనకు ఏǽ Ĩెబుతుంİి? 

 İేవుడు మనకు ఉపమానములు ఎందుకు ĨెǷాప్డు? 

 ఈ కథలోǵ మూడు ĵాĦాలు ఏǽటి? 

 Ƿరా్ కిట్స్ (Ȏోట్ ĸీ బో ĸిడ్ంగ్ ) (సమయం 15‐20 ǵ)  15 ǵ 

లూకా 15 : 8‐9  మరలా చİిȇ, ఇపుప్డు Ǿరు కథకు Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ కిర్ķేట్ Ĩేయబో తుĲాన్రǵ Ĩెపప్ంĬి. Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ 

అనĦా Ǿరు ఏİైĮె ȇȇధ ȍాట్ లĮో Ĵిల్మ్ Ĩేయబో తుĲాన్ĸో İాǵకి కావȃĽిన పర్ణాȅక Ĩేసుకోవడం. (7 వ 

Ƿాఠం లో ఇİి ఇంకా ȇవరంĦా Ĩెపప్బడుతుంİి) 

ĳిలల్ లను ĺాĸిȁకక్ కిడ్స్ హబ్ గూర్ పులోǵక ిĺెళళ్మనంĬి. ఒకోక్ గూర్ పు ĺాĸిǵ Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ (గĸిషట్ంĦా 8 ȍాట్ 

లు) ను ĦీయమనంĬి. ĳిలల్ లు , İి లాస్ట్  కాķన్ కథను ఆıారం Ĩేసుకుǵ 8 ȍాట్ లు తయారు Ĩేసుకోవచుచ్. 

పర్Ǵ గూర్ పు ĺారు ĺాĸి ĺాĸి Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ ను ȇవĸిం చవలĽి వసుత్ ంİి. Ĭరా్ ķంగ్ లు అంత ȇవరణాతమ్కంĦా 

ఉండనవసరం లేదు, బొ మమ్లు కట్ ĨేĽి అǳకింǩĲా పరĺాలేదు. 

Ǿ పర్దరశ్నĮో ĺారు ǿదలు కావĬాǵకి సȏయపĬొచుచ్.   

ȍాట్ 1: Ƿరా్ రంభ ȍాట్ అందులోǵ వయ్కిత్ ఏ పర్İేశం లో ఉంİి అĲేİి. 

ȍాట్ 2: 10 Ĳాణెములు లెకక్ĳెటేట్   కోల్ జ్ అప్ ȍాట్. 

ȍాట్ 3: Ƿో Ħొటుట్ కునన్İి İొĸికినపుప్డు ఆ Ľీత్ ర్  ȁకక్ ĵాĺోİేవ్గం. 

ȍాట్ 4‐7 : ఆ Ľీత్ ర్ Ĳాణెములు కోసం ȇȇధ Ĩోటల్  ĺెİికిన ȍాటుల్  . 

ȍాట్ 8: ఆ Ľీత్ ర్ కి Ĳాణెము İొĸికి సంĮోషపడడం.    
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* ǿదటి ĸెండు ȍాటుల్  Ƿరా్ రంభం (ఓĸిķెంటేషన్), 7 ȍాటుల్  సమసయ్ లేİా అడడ్ంకి అǵ, ఆఖĸి ȍాట్ పĸిȍాక్రం 

అǵ ĺాĸికి ȇవĸించంĬి. 

 

Ľిక్ల్స్ అపల్య్ ĨేయంĬి     20 ǵ  

 

 Ĵిȃమ్ంగ్ : లాస్ట్  కాķన్ (సమయం: 20‐30 ǵǽȍాలు)  20 ǵ  

 గూర్ పుల ĺాĸిǵ ĺాĸిȁకక్ కిడ్స్ హబ్ గూర్ పు లోకి Ĩేĸి, బయటకు ĺెȅళ్ 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' కథను Ĵిల్మ్ ĨేయమనంĬి. ĺారు 

ఇంతకు ముందు Ħీǩన Ĭార్ ķంగ్ లను Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ ను పర్ణాȅక ĨేసుకోవĬాǵకి ఉపȂĦించుకోమనంĬి. గూర్ పులోǵ పర్Ǵĺాĸికి 

ఏİో  ఒక పǵ ఇవవ్ంĬి. ఈ పǵǵ ĺాĸికి ఇవవ్ంĬి ; Ĭైĸెకట్రు, కెĶేĸా ఆపĸేటరు, లైట్ బాయ్, Ƿాతర్İాĸి (Ľీత్ ర్). 

 

సǾకష్       10 ǵ  

 సǾకష్ 

ĳిలల్ లను అడగంĬి: 

 ఈ ĸోǯ ĺారు ఏǽ Ĳేరుచ్కుĲాన్రు. 

 Ĵిȃమ్ంగ్ ĨేĽేటపుప్డు ఏİి సుళుĺౖెన Ƿాతర్, ఏİి కషట్Ķౖెన Ƿాతర్ అǵ ĺాĸిǵ అడగంĬి? 

 లూకా 15: 8‐10 మరలా చదవంĬి. 10 వ ĺాకాయ్ǵన్ దృļిట్లో ĳెటుట్ కుǵ ĳిలల్ లను ఇలా అడగంĬి.  

 Ĳాణెమును Ƿో Ħొటుట్ కునన్ Ľీత్ ర్ కథను మనకు ఏసు పర్భువు ఎందుకు ĨెǷాప్డు ?   

(10 వ వచనం: İేవుǵకి పర్ǳȁకక్రు Ƿరా్ ముఖయ్Ķే. ఆయన ȁదద్కు పర్ǳȁకక్రు ĸాĺాలǵ, ఆయన ĸాజయ్ములో/ 

కుటుంబం లో ĵాగసుత్ లు కాĺాలǵ ఆయన కోరుకుంటారు. ఒకక్ వయ్కిత్ ķేసు ĺైపు ǳĸిĦి అయనను అనుసĸింǩన,  పరలోక 

ĸాజయ్ం లో Ħొపప్ సంĮోషకరం) 

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న 
ĳిలల్ లను ĺాĸికి ఎవĸైĮే Ĩాలా ȇలుĺైన (ముఖయ్Ķౖెన) ĺాĸో ĺాĸిǵ జాఞ్ పకం ĨేసుకోమనంĬి. జతĦా కూĬి ĺాĸిĮో 

Ǿకు ȇలుĺౖెన వకిత్ గుĸింǩ Ĩెపప్ంĬి. ఇపుప్డు ఇదద్రు కలĽి ĺాĸి గుĸింǩ Ƿరా్ రథ్న ĨేయంĬి. ķసేు పర్భువు 

ĺాĸిǵ కనుĦొǵ, ĺారు İేవుǵ అనుసĸింĨాలǵ Ƿరా్ రథ్న ĨేయంĬి. 
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 కిడ్స్ Ĩాలెంజ్ 
ĳిలల్ లను ఒక ǩనన్ గూర్ పుĦా ఉండమనంĬి. ĺాĸికి ఒకే ȇలువ గల ĸెండు కĸెǶస్ Ĳోట్ లను చూĳించంĬి. ఒకటి 

సుప్టముĦా ఉంĬి కొతత్İై, ĸెండవİి ǩǵĦి Ƿాతİై ఉంĬాȃ. ఇపుప్డు ĳిలల్ లను ఈ ĸెంĬింటిలో ఏİి ȇలువగలİో  

అడగంĬి. (ĸెండూ సమానĶే) మనమందరము İేవుǵ దృļిట్లో సమానĶే. ఒకరు ఎకుక్వ, ఒకరు తకుక్వ 

కాదు అనన్ సĮాయ్ǵన్ ĺాĸికి ĮెȃయĨేయంĬి. ఈ ĺారపు సĺాలు ఏǽటంటే İేవుడు ఎలాĦౖెĮే మనలను 

ĳేర్ǽȎాత్ Ĭో  మన Įోటి ĺాĸిǵ అలాగు ĳేర్ǽంచడం. 

 ముĦింపు 

ĳిలల్ లు ఎĲోన్ యాకిట్ȇటీస్ లో ĵాగసుత్ లైనందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. ఇంకా Ǿకు సమయం 

ఉనన్టైల్ Įే ఏİౖెన సరİా Ħేమ్ Įో ఈ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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పాఠం 6 

శబాద్ నిన్ అరథ్ ం చేʌకోవడం 

సమయం: 60‐ 90 ǵǽȍాలు  

బైǹలు పఠనం మĸియు ĺాకోయ్పİేశం 

1 సమూķేలు 3:1‐10 ‐ İేవుడు సమూķేలును బాలుǵĦా ĳిలవడం. 

పర్ıాన ఆలోచన 

 ఈ Ƿాఠం పూరత్ķేయ్సĸికి కెĶేĸా ముందు మాటల్ Ĭేటపుప్డు సప్షట్ంĦా మĸియు ǹగగ్రĦా 

మాటాల్ ĬాలĲే ȇషయం ĳిలల్లకు అరథ్ం అవుతుంİి. 

 Ĵిȃమ్ంగ్ ĨేĽేటపుప్డు ĺెనక వĨేచ్ శబద్ం ȈĬిȂ ఫూటేజ్ లో ఎలా ఇబబ్ంİికరంĦా 

ఉంటుందĲే ȇషయం ĺాĸికి అరథ్ం అవుతుంİి. 

ముఖయ్ పİాలు 

Ķౖెకోర్   Ǹో న్ 

ĺెనక వĨేచ్ శబాద్ లు 

Ľిదధ్Ƿాటు 

 ĳిలల్లు ĸాక మునుĳే Ǿరు Ƿాఠంలోǵ ȎాĸాంĻాǵన్ బాĦా ĮెలుసుకోంĬి. 

కావలĽిన పĸికĸాలు 

కెĶేĸా, Ƿరా్ జెకట్ర్ లేİా మాǵటర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్ మĸియు ĳెǵస్ల్,( ĳిలల్ లకు 

ఒకోక్టి Ĩొపుప్న) Ĩాక్ బో ర్డ్ (ĸేఖా ǩĮరా్ లు ĦీయĬాǵకి), బౖెǹలు. 

Ƿాఠయ్  పర్ణాȅక 

                                            ఊహలు ĸేకెǳత్ ంచంĬి 15 ǵǽȍాలు  

 ĳిలల్లకు  Ȏావ్గతం  3 ǵ 

ĳిలల్ ల కోసం ఏదనన్ ĺామప్ యాకిట్ȇటీ ǵ కాǵ సరİా Ħేమ్ ǵ కాǵ  అĳెంĬిక్స్ (లేİా Ǿకు ĮెȃĽిన ) నుంĬి 

ఎనున్కుǵ ĺాĸికి Ȏావ్గతం పలకంĬి. ఉİా.: వయ్కుత్ లకు వయ్కుత్ లు ఆట. 

 యాకిట్ȇటి: పర్ǳధవ్ǵ శబద్ము  2 ǵ 

ĳిలల్ లను ĺాĸి శĸీరంĮో ఏĶేǽ ఆశకిత్కరĶౖెన శబద్ములు ĨేయవĨోచ్ అడగంĬి. ఒకొక్కక్ĸిĦా ĺాĸిǵ ĳిȃǩ ఆ 

శబద్ములను ĨేĽి చూĳించమనంĬి. ఇతరులను కూడ İాǵǵ అనుసĸించమనంĬి. 
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తĸావ్త ĳిలల్ ల కోసం ǩనన్ లయ శబద్ములను ĨేĽి ఇంకా చపప్టల్  శబద్ం మĸియు కాȃĮో Ĳేల Ǿద 

Įొకిక్నపుప్డు వĨేచ్ శబద్ం ను Ȏౌండ్ ఎĴెఫ్క్ట్Ǉ కోసం ఉపȂĦించĬాǵకి ȈలుĦా తయారుĨేయంĬి. 

 Ǿరు ఏǽ ȇనగలరు?  3 ǵ 

ĳిలల్ లను ఒకȎాĸి ǵశబద్ంĦా ఉంĬి ĺాĸి చుటూట్  ȇనబĬే శబాద్ లను గమǵంచమనంĬి. ĺాĸికి ȇనబĬే కొǵన్ 

శబద్ములు ఏǽటి? ఒక ǵǽషం Ƿాటు ఆ శబాద్ లను ȇǵ ĺాటిǵ వర్క్ బుక్ లో లేİా ఒక ĳేపరు ĳై 

ĺరా్ యమనంĬి. ĳిదప Įోటి ĺారు ĺరా్ Ľిన ĺాటిĮో సĸిǷో లుచ్కోమనంĬి. 

 ǿతత్ం కȃĳి ఎǵన్ శబద్ములు  ఉĲాన్ķ? 

 Ǿ Įోటి ĺాĸిĮో Ƿో ȃచ్ చూǩనపుప్డు Ǿ İాǵలో లేǵ శబద్ం ఏǽటి?   

 లేǵ శబద్ములు ఏǽటి?  

 ఏĺైన ǵశబద్  శబద్ములు ȇĲాన్ĸా?   

 శర్వణ పర్Ȃగం (ȃజǵంగ్ ఎకీస్ƵĸిĶెంట్ )  2 ǵ 

ఏ సందరభ్ం/ పĸిĽిథ్ǳ ȇనĬాǵకి బాగుంటుంİి అĲే İాǵకి పర్Ȃగం Ĩేయబో తుĲాన్మǵ గూర్ పులోǵ ĳిలల్ లకు 

Ĩెపప్ంĬి. జతలుĦా కలĽి ఆ పǵ Ĩేయమǵ Ĩెపప్ంĬి. ఒకోక్ జత ĺారు ఏ సందరభ్ం మంǩİో  అĲే İాǵ ĳై 15 

Ľెకనుల్  చĸిచ్ంచుకోĺాȃ. ఒకరు జĺాబు Ĩెĳేప్టపుప్డు ఇంకొకరు ĺాĸిǵ ఏదĲాన్ పర్శన్లు అడĦొచుచ్. 

పĸిĽిథ్తులు (సందĸాభ్లు): 

 ఒకĸి Ȉపుకు ఒకరు ఆనుకుǵ కూĸొచ్వడం.  

 ఒకరు ǵలబĬి ఉండĦా ĺేĸొకరు Ĳేలĳౖె కూĸొచ్ǵ ఉండడం. 

 ఒకĸికి ఒకరు 1 Ǿటరు దూరంĦా ǵలబడడం. 

 రూములో ఒకĸికి ఒకరు 10 Ǿటరుల్  ఎడముĦా ǵలబడడం . 

 ĳిలల్ల మాటలు    5 ǵ 

 ĳిలల్ లను గూర్ పుĦా Ǿ దగగ్రకు కూĸోచ్మనంĬి. ĺాĸిĮో చరచ్ ǿదలుĳెటేట్  ముందు ఈ పర్శన్లు అడగంĬి. 

(ఆపష్న్: Ǿరు ఏదనన్ సంధరబ్ం లో ఒక ముఖయ్Ķౖెన సూచన కోలోప్ķన ȇషయం Ĩెపూత్  ముĦించంĬి.  

 ఏ సందరభ్ం/ పĸిĽిథ్ǳ ȇǵకĬిికి కషట్మǵĳింǩంİి (ఎందుకు)? 

 ఏ సందరభ్ం/పĸిĽిథ్ǳ ȇǵకిĬికి సుళువǵĳింǩంİి ? 

 Ǿకు ఎపుప్ĬౖెĲా Ĩాలా ముఖయ్Ķౖెనİి ȇనĬాǵక ికషట్ముĦా అǵĳింǩİా? ఏĶౖెంİి? 

Ǿరు ఎదుటి ĺారు Ǿ మాటలు ǵజంĦా ȇంటుĲాన్రĲే ȇషయం Ǿకు ఎలా Įెలుసుత్ ంİి? 
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ǾĬియా అĲేవ్షణ 25 ǵ  

 ȇవరణ  1 ǵ 

Ķౖెకరొ్ Ǹో న్ అనĦా ఏǽ: ఇİి కేĶెĸాలో శబాద్ ǵన్ ĸికార్డ్ Ĩేసుత్ ంİి. ఇİి మాటాల్ Ĭే వయ్కిత్కి దగగ్రĦా ఉంĬాȃ. ఎందుకంటే 

ĺారు మాటాల్ Ĭేİి సప్షట్ంĦా ĸికార్డ్ కాĺాȃ. 

Ķౖెకొర్ Ǹో న్ కెĶేĸా లో ఎకక్డ ఉంİో  గమǵంǩ, ĳిలల్ లను İాǵĳైన Ĩేǳ ĺేళుళ్ ĳెటట్కూడదǵ Ĩెపప్ంĬ.ి ఎందుకంటే  

İాǵ వలల్  శబద్ం సĸిĦా ĸికారుడ్  కాదు.  

 కెĶేĸా ĺౖెపు మాటాల్ డడం  4 ǵ 

ĳిలల్ లĮో Ǿ చరచ్ ǿదలķేయ్ముందు ĺాĸిǵ ఈ పర్శన్లు అడగంĬి. 

 Ǿరు ȈĬిȂ లో గనుక Ĳెమమ్İిĦా మృదువుĦా మాటాల్ Ĭినటౖెట్Įే ఎదుటి వయ్కుత్ లకు అİి సĸిĦా ȇనబడుతుంİా? 

ఎందుకు కాదు? 

 Ǿరు ǹగగ్రĦా అరǩనటౖెట్ Įే ĺాĸికి అరథ్ం అవుతుంİా? ఎందుకు? 

 ȈĬిȂ లో మాటాల్ డĬాǵకి సĸైన పదధ్ǳ ఏǽటి? (ఉİా: ǹగగ్రĦా, సప్షట్ంĦా)    

(ఆపష్నల్: యూటుయ్బ్ ȈĬిȂస్ నుంǩ ఉİాహరణకు కొǵన్ ȈĬిȂలు సప్షట్ంĦా, మంǩ శబద్ంĮో గలȇ చూĳించంĬి. ఉİా: 

ĺారత్లు చİిĺేĺాĸిȇ)  

 యాకిట్ȇటీ ‐ కెĶేĸాకు ఎంత దగగ్రĦా ఉంటే మంǩİి?  10 ǵ 

ĳిలల్ లను జతĦా కూడుకుǵ కలĽి ĨేయమనంĬి. ĺేĸే గూర్ పుĺాĸికి ȇనబడకుండ ĺాĸికి ఇబబ్ంİి లేకుండ 

కొంĨెం దూరముĦా కూĸోచ్ంĬి. (రూములో కావȃĽిన Ĩోటు లేకుంటే ఇదద్రు ĺాలంటీరల్ను ఏĸాప్టు ĨేĽి 

గూర్ పులోǵ ǽగĮా ĺాĸి ముందు పర్దĸిశ్ంచమనంĬి.  

ĺాĸి ĺాķస్ ĸకిార్డ్ కావĬాǵకి కెĶెĸాకు ఎంత దూరంలో ఉంĬాలో గమǵచుకోమనంĬి. ఒకరు Ľీప్కరు 

ఇంకొకరు కెĶెĸా ఆపĸేటరు. Ľీప్కరు కెĶెĸా ĺైపు ఉంĬి "Ĳా Ǯȇతం లో ఒక ĸోǯ" లేİా "సమూķేల్ గుĬిలో 

గĬిĳిన ఒక ĸోǯ"  గుĸింǩ మాటాల్ డమనంĬి. ఇంకా ĺారు ఎకక్Ĭికి ĺెళĮారు? ĺారు ఏǽ ǳంటారు? ĺారు 

ఎవĸెవĸిǵ కలుȎాత్ రు? అĲేȇ కూĬా మాటాల్ డవచుచ్.  

కోల్ జప్ ȍాట్ Įో ǿదలుĳెటట్ంĬి. İాǵ వలల్  మాటాల్ Ĭే వయ్కిత్ Ĳోరు Ĵేర్ం లో చూడĬాǵకి అవకాశం ఉంటుంİి. 10 

Ľెకనల్  Ƿాటు ĸికారుడ్  ĨేయంĬి. తĸావ్త ĸెండు అడుగులు ĺెనకిక్ ĺెȅళ్ మరలా ĸికారుడ్  Ĩెయయ్ంĬి. అలా ĺెనకుక్ 

కదులుతూ మాటాల్ Ĭేĺారు ǵలుచ్నన్İి ǿతత్ం కనపĬేవరకు 10 Ľెకనల్  Ƿాటు ĸికారుడ్  Ĩెయయ్ంĬి. కెĶెĸా ĺౖెపు 

మాటాల్ Ĭేĺారు ǿదటి నుంǩ ఎంత ĺాలూయ్మ్ Įో మాటాల్ డుతుĲాన్ĸో అİే ĺాలూయ్మ్ Įో ǩవĸి వరకు 

మాటాల్ Ĭాȃ.    
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 ȇĻేల్షణ  10 ǵ 

ĳిలల్ లను గూర్ పుĦా కూĸోచ్మǵ టిȇ Ľీక్ర్న్ లేİా Ƿొర్ జెకట్రు ĳై కొǵన్ ȈĬిȂ కిల్ప్ లను పర్దĸిశ్ంచంĬి. ఇపుప్డు 

ĺాటిలో ఎంత దూరంĦా ఉంటే ఏİి మంǩĦా సమరథ్వంతంĦా ĸికార్డ్ అķయ్ంİో  ȇĻేల్ ļించంĬి. 

                                           Ľిక్ల్ల్ Ǉ  అĳైƍǂ  Ĩేయడం    20 ǵ  

 యాకిట్ȇటి: శబద్ముల (దవ్ǵంĨే) Ƿరా్ ంతం  10 ǵ 

ĳిలల్ లను ĺాĸి కిడ్స్ హబ్ గూర్ పుĦా ȇĬిǷో మనంĬి. ఒకోక్ గూర్ పుĺారు ĺాĸి సభుయ్లకు ȇȇధ Ƿాతర్లు ఇవవ్ంĬి. 

ఒక వయ్కిత్ కెĶేĸా ఆపĸేటరు Ħా ఉంటే ఇంకొకరు మాటాల్ ĬేĺాĸిĦా ఉంĬాȃ. ǽగĮా సభుయ్లు అనవసర శబద్ములు 

ĨేĽేĺాĸిĦా ఉంĬాȃ. ఒకోక్ గూర్ పుĺారు ఒక సభుయ్ǵన్ మాటాల్ డడం ȈĬిȂ Ǵసుత్ ండĦా ǽĦిȃన ĺారు అనవసర 

శబద్ములు Ĩేసుత్ ంటారు. ఆ రూములో గూర్ పుల ĺారు ȇసత్ĸింǩ శబద్ములు Ĩేసుత్ ండమనంĬి, İాǵ వలల్  ȈĬిȂ 

ǴĽేటపుప్డు ĺెనక వĨేచ్ శబద్ముల వలల్  గందరĦోళం ఏరప్డుతుంİి. 

కెĶేĸా ముందు మాటాల్ డవలĽిన వయ్కిత్ మరలా " Ĳా Ǯȇతం లో ఒక ĸోǯ" లేİా " సముķేల్ గుĬిలో గĬిĳిన 

ఒక ĸోǯ" గుĸింǩ మాటాల్ Ĭొచుచ్, ĺాĸి İినచరయ్ ȇవĸిసూత్ . ఉİా: ĺారు ఇంటిలో ĨేĽే పనులు కాĺొచుచ్, సూక్ల్ 

లోǵ ȇషయాలు కాĺొచుచ్, ĺారు ఏ ఆట ఎపుప్డు ఆడĮారు, ĺాĸి Ľేన్హితులు ఎవరు ǿ ... 

 ȇవరణ       

బాయ్క్ Ħౌర్ ండ్ శబద్ములు ȈĬిȂకు ఆటంకం కాĺొచుచ్. ȈĬిȂ ǴĽేటపుప్డు ǵశబద్ంĦా ఉనన్ పĸిసĸాలోల్  

ǴయంĬి. ఎపుప్Ĭైన Ǿకు అటువంటి పర్İేశం İొరకనటైల్ Įే పరĺాలేదు, İాǵకి మనĶేǽ Ĩేయలేము. ఒకోక్Ȏాĸి 

బాయ్క్ Ħౌర్ ండ్ శబాద్ లు మనము ȈĬిȂ ǴĽేİాǵన్బటిట్ , Ǿకు ǵశబద్  ĺాĮావరణం బదులు సǮవ ĺాĮావరణం  

కాĺాలనుకునన్పుప్డు  ఇİి ఉపȂగపడుతుంİి. Ǿరు ఇలా ǴĽేటపుప్డు మాటాల్ డుతునన్ వయ్కిత్ లేİా 

వయ్కుత్ లు చుటుట్  పకక్ల ఉనన్ శబాద్ లను అİిగǽంǩ గటిట్Ħా మాటాల్ డవలĽి వసుత్ ంİి. 

Ǿరు కెĶేĸా ముందు మాటాల్ Ĭే వయ్కిత్ మాటలు సప్షట్ంĦా, అరథ్ం అķేయ్లా ఉంĬాలంటే ఏదĲాన్ ǵశబద్  

ĺాĮావరణంలో Ǵయాȃ. 

ఏదĲాన్ Ƿొర్ Ĵెషనల్ ȈĬిȂ షూటింగ్ ĨేĽేపుప్ĬౖెĮే, Ĭౖెరకట్రు కాǵ అĽిĽెట్ంట్ కాǵ ' Ľెట్ లోǵ ĺారంĮా ǵశబద్ంĦా 

ఉంĬాȃ అǵ ǹగగ్రĦా ĨెǷాత్ రు. İాǵవలల్  అకక్డ ఉనన్ĺారంĮా మాటాల్ డకుంĬా ǵశబద్ంĦా ఉంటారు. 

 గూర్ పు సంĵాషణ  7 ǵ 

 ǩనన్ ǩనన్ గూర్ పులుĦా కూĬి, దూరముĦా ఉంĬి ȈĬిȂ ǴĽేటపుప్డు ĺారు ఎదుĸొక్నన్ ఇబబ్ందులు 

ఏǽటో చĸిచ్ంచంĬి.  

 Ǿ Įోటి ĺారు మాటాల్ Ĭినİి Ǿకు ȇనబĬింİా? 

 ĺేĸే ĺాĸి ఇంటరూవ్ƺ  Ǿకు ȇనబĬింİా? 

 Ǿ Įోటి ĺాĸిǵ ఇంటరూవ్ƺ ĨేయĬాǵకి ఏİి సĸైన పర్İేశము. ఎందుకు? 
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బైǹȃన్ కమూయ్ǵకేట్ ĨేయంĬి         10 ǵ  

 బౖెǹల్ పఠనం  3 ǵ 

ĳిలల్ లకు బౖెǹలు కథను చİిȇ ȇǵĳించంĬి. 1 సమూķేలు 3: 1‐10 İేవుడు సమూķేలును బాలుǵĦా 

ĳిలవడం. 

ĳిలల్ లను దగగ్రĦా వుర్ Įాత్ కారంలో కూĸోచ్మనంĬి. పర్Ǵ వయ్కిత్ ĺాĸి ఎడమ అరĨేǳǵ Ȁకాȃ ĳౖె ĳెటిట్ , ĺాĸి కుĬి Ĩేǳ 

ĺేȃǵ పర్కక్న ఉనన్ĺాĸి Ĩేǳǵ చూĳిసూత్  ఉండమనంĬి. Ǿరు మరలా ĳౖె కథ చదువుతుĲాన్మǵ Ĩెపప్ంĬి, 

కాǵ ఈ Ȏాĸి Ǿరు సమూķేలు అǵ పȃకే పర్ǴȎాĸి పర్కక్న ఉనన్ ĺాĸి ĺేȃǵ లాగుతుంĬాȃ. 

 చరచ్  7 ǵ 

ĳిలల్ లĮో కూరుచ్ǵ ĺాĸిĮో ఈ పర్శన్లు చĸిచ్ంచంĬి. 

 ఈ కథలో ఆసకిత్కరĶౖెన అంశం ఏǽటి? 

 ఈ కథ నుంǩ İేవుǵ గుĸింǩ మనము ఏǽ ĮెలుసుకుĲాన్ం? 

 İేవుǵ మాటలు ȇనĬాǵకి ఏİి సĸైన సమయం ? (ఎలల్పుప్డూ, ఎకక్డ ఉĲాన్)  

İేవుǵ మాటలĳై దృļిట్  ĳెటట్Ĭాǵక ిమనము ǵశబద్  ĺాĮావరణం ఎకక్డ ĺెతకాȃ? Ǿకు ǵశబద్  పర్İేశం ఎకక్డ 

ఉంİి? 

 
 
 

సǾకష్       15 ǵ  

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న 
İేవుడు పర్Ǵĺాĸి Ƿరా్ రథ్న ȇంటాడǵ ĺాĸికి గురుత్  ĨేయంĬి. İేవుడు ȇȇధ Ƿరా్ ంĮాలను, ȇȇధ ĵాషలు 

మాటాల్ Ĭేĺారు, ȇȇధ వయసుల ĺారు ఎవĸైన సĸే ĺారందĸి Ƿరా్ రథ్నలు ȇంటాడు. 'ఈ సమయంలో ఎంత మంİి 

Ƿరా్ రథ్నలో గడుపుతుĲాన్ĸో అనన్İి Ĳాకు ఆశచ్రయ్Ķే'  

          ĳిలల్ లను ఆ గİిలో ఒంటĸిĦా  కూĸొచ్ǵ İేవుǵĮో మాటాల్ Ĭి/ Ƿరా్ రథ్న  Ĩెయయ్మనంĬి.  

 పర్శన్లను సǾǘించంĬి 

ĳిలల్ లకు దగగ్రĦా కూĸొచ్ǵ ఈ ĸోǯ జĸిĦిన అంĻాలను గూĸిచ్ చĸిచ్ంచంĬి. 

 శబద్ం ఎందుకు పర్ıానĶౖెనİి.? 

 Ǿరు ȈĬిȂ కోసం లొకేషన్  ఎంచుకుĲేముందు ఏǽ ఆలోǩȎాత్ రు? (ĺెనక వĨేచ్ శబాద్ లు ఎలా ఉĲాన్ķ. 

ఏదĲాన్ ǵశబద్  పర్İేశం İొరుకుతుంİా, ǿ..) 

 మాటాల్ Ĭేĺాĸి ĺాķస్ సప్షట్ంĦా ȇనపడటాǵకి కెĶెĸా కు మాటాల్ Ĭే వయ్కిత్కి ఉండవలĽిన దూరం ఎంత? 
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 కిడ్స్ Ĩాలెంజ్ 
ĳిలల్ లను ĺాĸి చుటూట్  ఏǽ ȇǵĳిసుత్ ంİో  అడగంĬి. (పర్Įేయ్కంĦా ĺాĸి చుటూట్  వునన్ ĺాళుళ్ మాటాల్ Ĭేİి, లేక ĺాĸి పĸిసĸాలోల్  

ȇĲేİి (టిȇ, కంపూయ్టర్ లేక ĸేĬిȂ) İేǵǵ ఎకుక్వĦా ȇĲాȃ? İేǵǵ తకుక్వĦా ȇĲాȃ? 

 ముĦింపు 

ĳిలల్ లు ఎĲోన్ యాకిట్ȇటీస్ లో ĵాగసుత్ లైనందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. ఇంకా Ǿకు సమయం 

ఉనన్టైల్ Įే ఏİౖెĲా సరİా Ħేమ్ Įో ఈ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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7 వ పాఠం 

ʑట్ రీ బోరిడ్ ంగ్ 

సమయం: 60‐90 ǵముȍాలు 

బైǹలు పఠనం మĸియు సంİేశం 

1 కొĸింįీ 12: 12‐20‐ మనమందరము İేవుǵ కుటుంబంలో 

ĵాగసుత్ లము. మనమందరము 'İేవుǵ శĸీరం'. మనమందరము 

İాǵలో Ƿాȃĵాగసుత్ లĺావ్ȃ. 

పర్ıాన ఉİేద్శం 

 ఈ Ƿాఠం పూరత్ķేయ్సĸికి ĳిలల్ లు ఒక కథను సృļిట్ంǩ , İాǵకి Ȏోట్ ĸీ 

బో ర్డ్ తయారుĨేసుకోగలĦాȃ. 

 ఈ Ƿాఠం పూరత్ķేయ్సĸికి ĳిలల్ లు బైǹలు లోǵ ఒక కథను 

ఎనున్కుǵ ĺాĸి కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ కొరకు షూట్ ĨేయగలుగుĮారు. 

కీలక పİాలు 

Ƿాతర్ıారులు 

Ľిదధ్Ƿాటు 

ĳిలల్లు ĸాక మునుĳే Ǿరు Ƿాఠంలోǵ ȎాĸాంĻాǵన్ బాĦా ĮెలుసుకోంĬ.ి 

కావలĽిన పĸికĸాలు 

కెĶెĸా, ĸేఖా ǩతర్ం, Ƿరా్ జెకట్ర్ లేİా టిȇ మాǵటర్, వర్క్ బుక్ మĸియు 

ĳెǵస్ల్ (ఒకొక్కĸికి ఒకోక్టి) Ĩాక్ బో ర్డ్ (బొ మమ్లు ĦీయĬాǵకి) కొİిద్  

Ƿాటి Įాడు (కేటర్ ĳిలల్ ర్  (Ħొంగȅపురుగు) ఆటను ఆడĬాǵకి), 

బైǹల్స్ (కుİిĸిĮే ఒకోక్ కిడ్స్ హబ్ గూర్ పు Ƿరా్ జెక్ట్ కు ఒకోక్టి). 

Ƿాఠయ్  పర్ణాȅక 

ఊహలు ĸేకెǳత్ ంచంĬి      15 ǵముȍాలు  

 ĳిలల్లకు  Ȏావ్గతం  3 ǵ 

ĳిలల్ ల కోసం ఏదనన్ ĺామప్ యాకిట్ȇటీ ǵ కాǵ, సరİా Ħేమ్ ǵ కాǶ  అĳెంĬిక్స్  నుంĬి ఎనున్కుǵ ĺాĸికి 

Ȏావ్గతం పలకంĬి. 
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 ĺామప్ Ħేమ్  : కేటర్ ĳిలల్ ర్ (Ħొంగȅపురుగు)  7 ǵ 

ఈ యాకిట్ȇటీ ȈĬిȂ లోǵ Ƿాతర్ıారులంĮా ముఖయ్Ķౖెన ĺాĸేనǵ ĳిలల్ లకు అరథ్ం అķేయ్లా Ĩేసుత్ ంİి. 

ĳిలల్ లను గూర్ పుకు 6‐8 మంİి వయ్కుత్ లు ఉంĬేȇధంĦా ȇభǭంచంĬి. ఒకోక్ టీమ్ ĺారు లైనులో వరుసĦా  ǵలబĬి 

ĺెనక ఉనన్ ĺారు ముందు ఉనన్ ĺాĸి భుజాలĳౖె Ĩేతులు ĺేయమనంĬి. ǩవర ǵలబĬిన వయ్కిత్కి ఒక 'Įోక’  

లేİా ǩనన్ Įాడును ఇవవ్ంĬి. ĺాĸి ĺెనుక ǵకక్రుకు లేİా Ƿాయ్ంట్ కు ఆ Įాడును Įోక లాగ ĳెటుట్ కోమనంĬి. 

Ǿరు ĺాĸిǵ 'Ħో' అǵ Ĩెపప్ĦాĲే ĺాĸిǵ చుటూట్  ǳరగమనంĬి. లైను లో ఉనన్ ǿదటి వయ్కిత్ǵ ఇతర గూర్ పులోǵ 

ĺాĸి Įోకను లాగమనంĬి. పర్Ǵ గూర్ పు ĺారు ĺాĸిȁకక్ Įాడు (Įోకను) ఊĬిǷో కుంĬా కాǷాడుకోĺాȃ. ĺాĸి 

Įోక గనుక ఊĬినటౖెల్ Įే ĺారు Ħేమ్ లో ఓĬిǷో ķనటేట్ . ఏ టీమ్ అķĮే Įోక ఊĬిǷో కుంĬా ǩవĸి వరకు ఉంటాĸో 

ĺారు Ħెȃǩనటుట్ . ఈ Ħేమ్ ను మూడు Ĳాలుగు Ȏారుల్  ఆడంĬి.  

 కొంత సమయం Ƿాటు ఆĬిన తరుĺాత ĳిలల్ లను మరల ǳĸిĦి ఒకే గూర్ పుĦా కూĸోచ్మనంĬి. ĺారు ఇంకా ఈ 

Ħేమ్ గుĸింǩ Ȝణణ్ంĦా ĮెలుసుకోవĬాǵకి ఈ కిర్ంİి పర్శన్లు అడగంĬి 

 Ħేమ్ ను ఎవరు బాĦా ఆనంİింĨారు.? 

టీమ్ లో బాĦా అǳ ముఖయ్Ķౖెన వయ్కిత్ ఎవరు? (ముందునన్ ĺారు, ĺెనక లేక మధయ్లో) 

Ĩాలా మంİి టీమ్ లోǵ పర్Ǵ వయ్కిత్ ముఖయ్మǵ Įెలుసుకుంటారు. 

ఈ పİాǵన్ Ĳేరుచ్కోంĬి : ‘కూర్ ’ (Ȏాంకేǳక ǵపుణులు)  

ĺారు ఇంకా గూర్ పుĦా ఉండĦాĲే ‘కూర్ ’ అĲే పİాǵకి అరథ్ం ఏǽటో ĺాĸికి ȇవĸించంĬి. 

 కూర్  (Ȏాంకేǳక Ľిబబ్ంİి): ȈĬిȂ లేİా Ĵిల్మ్ Ƿరా్ జెక్ట్ లో కలĽి పǵĨేĽే వయ్కుత్ ల సమూȏǵన్ ‘కూర్ ’ (Ȏాంకేǳక ǵపుణులు) అǵ 

అంటారు. ఒక Ȏాİారణ ȈĬిȂ ‘కూర్ ’ ȇȇధ Ƿాతర్లు Ƿొ ļింĨే కొంత మంİి వయ్కులĮో కూడుకుǵ ఉంటుంİి. (ఉİా: Ĭైĸెకట్ర్, 

కెĶేĸా ఆపĸేటర్, లైటింగ్, Ȏౌండ్, లైట్ బాయ్స్, Ķేకప్ ǿ…)  

 ĳిలల్ల మాటలు  5 MINS 

 ĳిలల్ లĮో చరచ్ ǿదలķేయ్ ముందు ĺాĸిǵ ఈ కిర్ంİి పర్శన్లు అడగంĬి. అలాĦే ĺాĸికి Ǿరు ఏదĲాన్ టీమ్ లో 

పǵĨేĽిన సందĸాభ్ǵన్ ĺాĸిĮో పంచుకోంĬి. 

 టీమ్ లో పǵĨయేడం లో  ఉనన్ మంǩ ȇషయం ఏǽటి? 

 ȈĬిȂ Ĵిల్మ్  ‘కూర్ ’ లో ఉనన్ ȇȇధ Ƿాతర్లు ఏǽటి? 

బైǹల్ కమూయ్ǵకేట్ ĨేయంĬి     10 MINS 

 బౖెǹల్ ĸీĬింగ్  5 MINS 

1 కొĸింıీ 12: 12‐20 : ఈ ĺాకయ్ĵాగమును చİిȇ İాǵ గుĸింǩ చĸిచ్ంచంĬి. Ǿరు İీǵǵ ఎĲోన్ ȇıాలుĦా 

Ĩెయయ్వచుచ్. 
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 Ǿరు 1 కొĸింıీ 12:12‐20 వ అıాయ్ƺయాలు చదువుతూ గూర్ పు లోǵ పర్ǳ వయ్కిత్కి ఒకోక్ ĺాకాయ్ǵన్ చİిĺే 

అవకాశం వĨేచ్ ȇధంĦా బౖెǹలును Ƿాస్ Ĩెయయ్ంĬి. మరలా చİిȇ ఒకోక్ ĺాకాయ్ǵన్ ఒకోక్ వయ్కిత్ ఎంత మృదువుĦా 

చదవĨోచ్ గమǵంచంĬి. 

 లేİా ĳిలల్ లను 3 గూర్ పులుĦా ȇభǭంచంĬి. ఒకోక్ గూర్ పు శĸీరంలోǵ ఒకోక్ ĵాĦాǵన్ సూǩసుత్ ంİి. "Ƿాదము" 

(15 వ వచనం); "Ĩెȇ" (16,17 వ వచనం); "కనున్"(17 వ వచనం). ĳిలల్ లను Ǿ చుటూట్  దగగ్రĦా Ĩేరుచ్కుǵ 

12‐13 వచĲాలు చదవంĬి. Ǿరు 14 వ వచనం చదవĦాĲే ĳిలల్ లను ǳĸిĦి ĺాĸి 3 గూర్ పులోల్ కి ĺెళళ్మనంĬి.  

చదవడము, అడగడము కొనȎాĦిసూత్  'Ƿాదం ' గూర్ పు ĺాĸǵి 15 వ వచనంలో ఏǽ Ĩెపప్బĬింİో  మరలా 

అడగంĬి. తĸావ్త 'Ĩెȇ’  గూర్ పు ĺాĸిǵ 16 వ వచనం ఏǽ Ĩెపప్బĬింİో  మరలా Ĩెపప్మǵ అడగంĬి. 17 వ 

వచనం పూరత్ķేయ్వరకు చదవడం కొనȎాĦసిూత్  'Ĩెȇ’,  'కనున్’  గూర్ పుల ĺాĸిǵ Ǿరు చదువుతుండĦా 

నటించమనంĬి. Ǿరు 18 ‐20 వచĲాలు చదువుతునన్పుప్డు ĺారందĸిǶ మరల Ǿ  చుటూట్  

గుǽగూడమనంĬి.   

 చరచ్                                                                                                                 5 ǵ 

ĳిలల్ లĮో కూĸొచ్ǵ ఈ కిర్ంİి ȇషయాలు చĸిచ్ంచంĬి. 

 ఈ బౖెǹలు ĺాకయ్ ĵాగంలో Ǿకు బాĦా నǩచ్న అంశం ఏǽటి? 

 ఇంతకు ముందు ఆĬిన కేటర్ ĳిలల్ ర్ (Ħొంగȅ పురుగు) ఆట ఎలా ఉంİి (లేİా ఇంతకు మునుపు బైǹలు 

అıాయ్యం చİిȇన  ȇıానం ఎలా ఉంİి) ఇంతకు ముందు ȇనన్ బైǹలు సంİేశం? 

 ఈ అıాయ్యం మన గుĸింǩ ఏǽ Ĩెబుతుంİి? 

 ఈ అıాయ్యం İేవుǵ గుĸింǩ ఏǽ Ĩెబుతుంİి? 

 

ǾĬియా  అĲేవ్షణ        20 ǵ  

 Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ ను ȇవĸించంĬి  5 ǵ 

Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ Ǿరు Ǵయబో ķే ȈĬిȂను పర్ణాȅక ĨేసుకోవĬాǵక ిసȏయం Ĩేసుత్ ంİి. ఇİి ఏİైన Ľీన్ లేİా 

Ƿోర్ Ħార్ ం Ǵయాలనుకునన్పుప్డు İాǵకి కావలĽిన ముఖయ్Ķౖెన అంĻాలను  మĸియు ȍాట్ టు ȍాట్ ĦీచుకుĲే 

ǩĮరా్ ల సమాȏరĶే Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్. కథలోǵ Ƿాతర్లు పȃకే సంĵాషణలు కూĬా Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ లోǵ ĵాగĶే. Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ 

చూడĬాǵకి కారూట్ న్ Ľిట్ ర్ప్ లాగ ఉంటుంİి. కాకǷో Įే కొంĨెం Ƿొ డవు వుంటుంİి. Ǿరు Ǵయబో ķే పర్Ǵ ȍాట్ కు 

Ĵేర్ం ఉంటుంİి. 

 

[Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ ĸేఖా ǩతర్ం] 
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 Ƿరా్ జెక్ట్ ను ȇవĸించంĬి  5 ǵ 

ĳిలల్ లు ఇపుప్డు కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పులో పǵĨేయబో తుĲాన్రు. ĳిలల్ లు ఈ ĸోǯ 'ȍో కేస్ ' (10 వ Ƿాఠం లో 

చూడంĬి) లో ఇతరులకి చూĳించĬాǵకి  ఒక ǩనన్ ȈĬిȂ (2‐4 ǵǽȍాలు) Ĩేయబో తుĲాన్రǵ ĺాĸికి 

Ĩెపప్ంĬి. ఈ Ľెషన్ లో Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ ను పర్ణాȅక ĨేసుకుంటుĲాన్ం. తĸావ్త ఈ Ĵిలుమ్ను Ƿొర్ జెక్ట్ ĨేĽి, İాǵǵ ఎĬిట్ 

ĨేĽిన తరుĺాత ȍో కేస్ లో మన తȃల్తండుర్ లకు, Ľేన్హితులకు  చూĳిȎాత్ ము. 

5 వ Ƿాఠంలో "İి లాస్ట్  కాķన్" ȈĬిȂ ȁకక్ Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ సంǘిపత్  ǩĮరా్ లను చూȎాము. ఈ ĸోǯ మనము ఒక 

ȍార్ట్ Ĵిల్మ్ కు Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ తయారుĨేయబో తుĲాన్ము. Ǿరు ȍార్ట్ Ĵిల్మ్ కోసం ఏĶౖెĮే ȍాటుల్  Ǵయాలను 

కుంటుĲాన్ĸో అȇ Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ లో పూĸిత్Ĩేసుకుంటారు.  

గూర్ పుĦా Ǿ Ƿరా్ జెక్ట్ కోసం Ǿరు ఎంచుకునన్ కథను చదువుకోĺాȃ. ఈ కిర్ంİి ȇషయాలను దృļిట్లో ĳెటుట్ కోవడం 

మĸిచ్Ƿో వదుద్ : 

 ఇİి ఎలాగు Ľిక్ర్ప్ట్  Ĩేయబడుతుంİి (మనుషులు  ఏమంటారు)? 

 ఏ ȇధĶౖెన ȍాట్స్ Ǿరు ఉపȂĦిȎాత్ రు? 

 Ǿరు ఎకక్డ Ĵిల్మ్ Ĩేయబో తుĲాన్రు? 

కెĶేĸా ఆపĸేటరు, Ĭైĸెకట్రు, యాకట్రుల్  ఎవరĲేİి ǵరణ్ķంచుకోంĬి.  

Ȏాంకేǳక ǵపుణులుĦా  Ǿరు కథను బాĦా అవĦాహన ĨేసుకోవĬాǵకి ఎĲోన్ Ȏారుల్  İాǵన్ చదవంĬి. ఒకోక్ 

Ȏాంకేǳక ǵపుణుడు Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ /Ľిక్ర్ప్ట్  ను ĺాĸిȁకక్ కోణం లో చూĬాȃ. కెĶేĸా ఆపĸేటరుల్ , యాకట్రుల్ , Ĭౖెĸెకట్రు, 

(లైట్ బాయ్ లు, లైటింగ్, Ȏౌండ్). 

 కథను ఎనున్కోవడం  10 ǵ 

కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పుĺాĸిǵ కిర్ంİి ఉనన్ బైǹల్ కథను ఎనున్కోమనంĬి. ఒకొక్కక్ĸికి ఒకోక్ అంశం ఇవవ్ంĬి. 

ĺారు ఎనున్కునన్ కథను ȈĬిȂ ǴయĬాǵకి ȈలుĦా కుİిĸిĮే ఒకోక్ గూర్ పుకి ఒకోక్ బౖెǹల్ లేİా కథ ఉనన్ 

కాĳీǵ ఇవవ్ంĬి. 

 జకక్యయ్  ‐ లూకా 19: 1‐10   

 తĳిప్Ƿో ķన కుమారుడు ‐ లూకా 15: 11‐31  

 గుర్ Ĭిడ్  ĺాĬౖెన బĸిత్మķ ‐ మారుక్ 10: 46‐52 

 Ľిలోయము కోĲేరు ‐ Ȃȏను 9: 1‐11 

 మంǩ సమరయుడు ‐ లూకా 10: 25‐37 

ķేసు తుǸానును ǵమమ్ళపరచ్డం ‐ మతత్ķ 8: 23‐27 

టీచరుĦా , ĳిలల్ లు ȈĬిȂ ǴయĬాǵక ిȈలుĦా ఉంĬే ఇతర కథలను Ǿరు కూ Ĭా Ƿొ ందుపరచ్వచుచ్  
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Ĳౖెపుణయ్  పర్దరశ్న    25 ǵ 

 కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పు సమయం 

ĳిలల్ లను ĺారు గూర్ పుĦా పǵĨĽిే ĺాĸికి కేటాķంǩన కథను Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ Ħా ĨేయĬాǵకి పర్ణాȅక 

రూǷొ ంİించుకునన్ తరĺాత ఈ పర్శన్ల కు సమాıానం  Ĩెĳిప్ అపుప్డు Ȏాంకేǳక ǵపుణుల Ƿాతర్లు 

ǵరణ్ķంచుకోమనంĬి. (ĳైన Įెȃĳిన ȇధంĦా). 

ĳిలల్ లందĸిǶ ఈ పర్కిర్యను İోహదం ĨేయĬాǵకి Ƿోర్ తస్హించంĬి. 

సǾకష్     10 ǵ  

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న  
ĳిలల్ లను ĺాĸి గూర్ పులో ఉంĬి Ƿరా్ రథ్న ĨేసుకోమనంĬి. ĺాĸి Ƿరా్ జెక్ట్ పూరత్ķ, ĺారు Ǵసుత్ నన్ కథకు సĸైన అరథ్ం 

చూĳించగలగĬాǵకి, చూసుత్ నన్ ĺారు  İాǵ అరథ్ం ĮెలుసులోగలగĬాǵకి ĳిలల్ లకు కావలĽిన జాఞ్ Ĳాǵన్ ఇవవ్మǵ İవేుǵన్ 

అడగంĬి. 

 ĸివూయ్ (సǾకష్) పర్శన్లు  

 ĳిలల్ లĮో  దగగ్రĦా కూĸొచ్ǵ ఈ ĸోǯనుంǩ ఈ కాĲెస్ప్ట్Ǉ చĸిచ్ంచĬాǵక ిĺాĸికి దగగ్రĦా కూĸొచ్నంĬి 

 Ȏాంకేǳక ǵపుణులు / టీమ్ ఎందుకు ముఖయ్ము? 

ĳిలల్ లు ĺాĸి Ȏొట్ ĸీ బో ర్డ్ ను ఎలా పర్దĸిశ్ంచబో తుĲాన్ĸో మĸియు ĺారు బైǹలు కథను ఎలా 

Įెరకెకిక్ంచబో తుĲాన్ĸో సంǘిపత్ ంĦా ȇవĸించమనంĬి. 

 కిడ్స్ Ĩాలెంజ్  
ĳిలల్ లను ĺారు ఏ టీమ్ కు Ĩెంİిన ĺాĸో ĮెలుసుకోమనంĬి. ఈ ĺారపు Ĩాలెంజ్ ఏǽటంటే ĺారు ĺాĸి టీమ్ లో 

మంǩ సభుయ్డు ఎలా కాగలĬో  Įెలుసుకోవడం.  

 ముĦింపు  

ĳిలల్ లను ĺారు ఎĲోన్ యాకిట్ȇటీస్ లో ĵాగసుత్ లైనందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. ఇంకా Ǿకు సమయం 

ఉనన్టైల్ Įే ఏİౖెన సరİా Ħేమ్ Įో ఈ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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8వ పాఠం 

బేʊ॓ ఎడిటింగ్   

సమయం: 60 – 90 ǵ 

బైǹలు పఠనం మĸియు సంİేశం 

లూకా 15 : 8‐10 ‐ İేవుడు తన Ȏొ ంత కుమారుǵ మనలను Ƿాపము 

నుంĬి ȇȀǩంచĬాǵకి ఈ లోకమునకు పంĳెను. (ĳిలల్లు 5 వ Ƿాఠం 

నుంǩ İీǵǵ Įెలుసుకోవచుచ్). 

పర్ıాన ఉİేద్శం 

 ఈ Ƿాఠం పూĸేత్ ķేయ్సĸికి ĳిలల్ లు Ƿరా్ ధǽక ȍాటల్ను ఎలా కట్ 

Ĩెȁయ్ Ĩోచ్, Ȏాıారణ ఎĬిటింగ్ ఎలా Ĩెȁయ్Ĩోచ్ Įెలుసుకుంటారు. 

 ȇȇధ ȍాటల్ ను ఎలా ఎĬిట్ Ĩెȁయ్Ĩోచ్ Įెలుసుకుంటారు. 

కీలక పİాలు 

ĸియల్ టైం  

ఎĬిట్ 

Ľిదధ్Ƿాటు 

 ĳిలల్లు ĸాక మునుĳే Ǿరు Ƿాఠంలోǵ ȎాĸాంĻాǵన్ బాĦా ĮెలుసుకోంĬి. 

 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ ȈĬిȂ నుంĬి 2 ĺెరష్నుల్  ĺేĸే 

ĺేĸే సంĦీతంĮో  కǶసం ఒక ȍాట్ ను ఎĬిట్ ĨేయంĬి. 

కావలĽిన పĸికĸాలు 

Ƿరా్ జెకట్రు లేİా టీȇ మాǵటర్, కంపూయ్టర్, వర్క్ బుక్  మĸియు 

ĳెǵస్ల్ (ఒకొక్కĸికి ఒకటి) Ĩాక్ బో ర్డ్,(ǩĮరా్ లను ĦీయĬాǵకి) , బైǹల్, 

కంపూయ్టర్/లేİా ఎĬిటింగ్ ȈĬిȂను పర్దĸిశ్ంచĬాǵకి ఎĬిటింగ్ 

Ƿోర్ Ħార్ ం, 5 వ Ƿాఠం నుంĬి కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పులోǵ ȈĬిȂ లోǵ 

'İి లాస్ట్  కాķన్ ' (ఎĬిట్ ĨేĽింİి) 

Ƿాఠయ్  పర్ణాȅక 

ఊహలు ĸేకెǳత్ ంచడం     15 ǵ  
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 ĳిలల్లకు Ȏావ్గతం 
ĳిలల్ ల కోసం ఏదనన్ ĺామప్  యాకిట్ȇటీ ǵ కాǵ సరİా Ħేమ్ ǵ కాǵ  అĳెంĬిక్స్  నుంĬి ఎనున్కుǵ ĺాĸికి 

Ȏావ్గతం పలకంĬి. 

 ĺామప్ Ħేమ్ (ĺెనుక ĵాగం లో Ħీయడం) (సమయం 5 ǵ)  6 ǵ 

ఈ Ħేమ్ లో Ƿాలొగ్ Ĳేĺాĸిǵ గూర్ పుకి 10 మంİి Ĩొపుప్న లైనులో ǵలబడమనంĬి. ఒక Ȏాıారణ ǩĮరా్ ǵన్ 

లైనులో ఆఖరున ǵలబĬిన వయ్కిత్కి చూĳించంĬి (ఉİా: ǳర్కోణం, Ȏాట్ ర్ (నకష్తర్ం) మబుబ్). Ǿరు 'Ħో' అǵ 

Ĩెపప్ĦాĲే లైనులో ఆఖరున ఉనన్ వయ్కిత్ǵ ĺాĸి ముందు ఉనన్ వయ్కిత్ Ȉపు ĳౖె ĺారు Ĩెĳిప్న గురుత్ ను సĸైన 

ఆకారంలో ĺాĸి ĺేȃĮో ĦీయమనంĬి. ĺారు ĸెండు Ȏారుల్  మాతర్Ķే Ħీయాȃ. తĸావ్త ఆ వయ్కిత్ ĺాĸి ముందు ఉనన్ 

వయ్కిత్ Ȉపుĳై İాǵǵ Ħీసూత్  ǿదట ǵలబĬిన వకిత్ Ȉపుĳౖె ĦీĽే వరకు కొనȎాĦంిచంĬి. ఏ గూర్ పు ĺాĸైĮే సĸైన 

ఆకారమును ముందు ǵలబĬిన వయ్కిత్ వరకు ĦీȎాత్ ĸో ĺాĸే ȇజేతలు. 

ఈ Ħేమ్ ను ǿదటి Ȏాĸి ఆĬిన తరుĺాత ĺాĸిǵ ఈ పర్శన్లు అడగంĬి: 

 సంİేశం ఎకక్డ ఆĦి, మాĸింİి? ఎందుకు? 

 ఈ సంİేశం Ǿకు కిల్షట్ ĶౖెనİిĦా అǵĳింǩంİా? 

 Ǿరు İీǵǵ ఇంకా మంǩĦా ఎలా Ĩెȁయ్చుచ్? 

ఈ Ħేమ్ ను మరలా ఆĬి ఈ Ȏాĸి ĺేĸే గురుత్ ను (సంİేశం) ĺాడంĬి. 

 ĳిలల్ల మాటలు    6 ǵ 

ĳిలల్ లను గూర్ పుĦా Ǿకు దగగ్రĦా కొĸోచ్మనంĬి. Ǿ Ǯȇతంలో Ǿకు ǵజంĦా ఉĮేత్జం కȃĦింǩన సందరభ్ం  

ĺాĸిĮో పంచుకోంĬి. ĳిలల్లను ĺాĸి Ǯȇతంలో జĸిĦిన 3 ముఖయ్Ķౖెన ఘటట్ములను Ĩెపప్మనంĬి. ĳిలల్ లĮో 

చరచ్ను ǿదలుĳెటట్ంĬి. 

 Ǿ Ǯȇతంలో ఏĺౖెన ఘటనలు Ǿరు ముందుకు İాటిǷో ĺాలనుకుĲేȇ ఉĲాన్యా?  

 Ǿ Ǯȇతంలో నుంǩ ఏĶౖెĲా ఎĬిట్ Ĩెయాయ్లǵ (ĮొలĦింĨాలǵ) అనుకుంటుĲాన్ĸా? 

 పİాǵన్ Ĳేరుచ్కోంĬి : ĸియల్ టైం (అసలు సమయం) మĸియు ఎĬిట్ (సĸిĨేయు)  3 ǵ 

అసలు సమయం: సమయం మనం అనుభȇంĨేİి. Ľిǵమాలోల్ ను, టిȇ Ƿోర్ Ħార్ ం లోను చూĳింĨే సǵన్ĺేĻాలు 

ఎకుక్వ Ļాతం అసలు సమయం నుంǩ తకుక్వ ǵĬిȇ గలȇĦా ఎĬిట్ ĨేయబĬినĺే. 

 

ఎĬిట్ (సĸిĨేయు): Ľిక్ర్ప్ట్  Ĩేసుకునన్ İాǵ నుంǩ ȈĬిȂ Ĵౖెనల్ Ƿోర్ Ħార్ ం కు కావలĽిన İాǵǵ సĸైన పదద్ǳలో 

ĳెటేట్İే ఎĬిటింగ్. Ĭిǭటల్ ఎĬిటింగ్, Ĭిǭటల్ ఎĬిటింగ్ Ȏాɋట్  ĺేర్ ను ఉపȂĦింǩ కంపూయ్టర్ లో ĨేȎాత్ రు. 

బౖెǹȃన్ కమూయ్ǵకేట్ ĨేయంĬి   10 ǵ  
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 బౖెǹల్ పఠనం  5 ǵ 

లూకా 15 : 8‐10: 5 వ Ƿాఠం నుంĬి Ǿరు చూĽిన 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' కథను ఎవĸైన  ĺాలంటీర్ ను 

చదవమనంĬి. 

          5 వ Ƿాఠం నుంĬి కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ లోǵ 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' ȈĬిȂ ను ȈǘించంĬి. 

 చరచ్  5 ǵ 

ĳిలల్ లను Ƿారట్ƴర్ Įో కూĸొచ్ǵ ఈ కిర్ంİి పర్శన్లు గుĸింǩ మాటాల్ డుకోమనంĬి. 

 İేవుడు ఈ లోకమునకు ఎందుకు వĨాచ్డనుకుంటుĲాన్రు?  

 ఆయన మనుషుయ్లను ĺెదుకుక్ంటూ ఎందుకు వĨాచ్రు? 

మనుషుయ్లను కనుĦొనĬాǵకి İేవుడు ఏǽ ĨేȎాడు? 

ĳిలల్ లను మరలా ĳెదద్  గుంపుĦా కూడుకుǵ ĺాĸి సమాıాĲాలు ఇతరులĮో పంచుకోమనంĬి. 

İేవుǵకి మనమందరము ఎంత ȇలుĺౖెనĺారȀ అǵ ķేసుǵ గుĸింǩ మాటాల్ డుకోంĬి. మనము ఎంత 

ǩనన్ĺారమǵ కాదు కాǵ, ఆయన మనలను కనుĦొǵ రǘించĬాǵక ివĨాచ్డు. మన Ƿాపముల కొరకు ఆయన 

Ľిలువĳె ౖచǵǷొ ķన ȇషయాǵన్ ĺాĸికి ȇవĸించంĬి. İేవుడు తన కుమారుǵ ఇİి ĨేయĬాǵకి  పంĳి ఎలా 

మనము సİాకాలము ఆయన కుమారులుĦా ఉంĬాలనుకుĲాన్Ĭో  ĺాĸికి Ĩెపప్ంĬి. ఈ ȇధంĦా İేవుడు 

మనలను ĺెదుకుక్ంటూ వĨాచ్డు. 

ǾĬియా అĲేవ్షణ  25 ǵ  

 చరచ్  (సమయం  5‐10 ǵ)  5 ǵ 

 ĳిలల్ లĮో చరచ్ ǿదలుĳెటేట్  ముందు ఈ పర్శన్లు అడగంĬి. 

 Ľిǵమా పూరత్ķన తరుĺాత ఎందుకు ఎĬిటింగ్ Ĩేయాȃ? 

 ఎĬిటింగ్ అంటే ఏǽటి? (ఒక ȈĬిȂ లోǵ అనవసర Ľీనల్ ను  ĮొలĦింǩ, సĸైన పదద్ǳలో ఏĸాప్టు ĨేĽి, 

అనవసర Ľీనల్ ను కట్ ĨేĽి, Ľిǵమాలోǵ సంĦీతంĮో అనుసంıానం Ĩేయడం ǿ) 

ఎవరు Ľిǵమాను చూȎాĸో అడగంĬి? అİి అసలు సమయం కాదǵ గమǵంĨాĸా?  (అసలు సమయం ȇవĸించంĬి: ఏదĲాన్ 

కథ ǵజ Ǯȇతం లో 1 సంవతస్రం పటేట్İి Ľిǵమాలో 15 ǵǽȍాలలో అķǷో తుంİి)  

 చూడంĬి: కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ ప్ 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' ȈĬిȂలు (సమయం 20‐30 ǵ)  20 ǵ 

ఇపుప్డు ĺారు ǴĽిన ȈĬిȂలను ఎలా ȇమĸిశ్ంĨాలో Ĳేరుచ్కొĲే సమయం.ĳిలల్లను ĺారు ǴĽిన ఒక ' İి 

లాస్ట్  కాķన్ ' ను చూడమǵ Ĩెĳిప్, ఇపుప్డు ĺారు Ľిǵమా ȇమరుశ్కులǵ Ĩెĳిప్ ఏ ȍాట్ సమరథ్వంతంĦా 

ఉంİో  ఏİి లేİో  అǵ ǵరణ్ķంచమనంĬి.  

 ఏదĲాన్  ȍాట్ ȁకక్ ǵĬిȇ ఎకుక్వĦా ఉంİా? 
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 ఏదĲాన్  ȍాట్ మĸీ ఎకుక్వĦా కట్ ĨేయబĬింİా? 

 కథ సప్షట్ంĦా అరథ్ం అవుతుంİా? 

ȈĬిȂ లో సంĦీతం ఎలా ఉపȂĦింĨాĸో చĸిచ్ంచుకోంĬి. ȇȇధ రకములైన సంĦీత Ļైలులు ȈĬిȂలోǵ 

మూడ్ ను ఎలా మారుసుత్ ంİో  చĸిచ్ంచుకోంĬి. అİే 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' ȈĬిȂ 2 ȇȇధ సంĦీత Ĳేపధయ్ం 

కȃĦినȇ చూĳించంĬి. సంĦీతం ȈĬిȂలోǵ అనుభూǳǵ ఎలా మారుసుత్ ంİో  చĸిచ్ంచుకోంĬి. 

 

Ľిక్ల్ల్ Ǉ అపల్ķ  ĨేయంĬి       20 ǵ 

 ఎĬిటింగ్ పర్కిర్యను గమǵంచంĬి  20 ǵ 

ĳిలల్ లకు ĺారు ǴĽిన 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' ఫూటేజ్ ఎలా ఎĬిట్ ĨేయబĬింİో  చూĳించంĬి. 

ĳిలల్ లు చూడగలగĬాǵక ిఒక ǩనన్ ఎĬిటింగ్ Ƿోర్ Ħార్ ం కȃĦిన కంపూయ్టరున్ ఏĸాప్టు Ĩెయయ్ంĬి. 'İి లోస్ట్  కాķన్ 

'కథలోǵ ఎĬిట్ Ĩేయǵ ఫూటేజ్ ĵాĦాǵన్ ǿతత్ం ఆ Ƿోర్ Ħార్ ంలో లోడ్ ĨేయంĬి. Ǿరు ఎĬిటింగ్ ĨేయĬాǵన్ 

అందరు చూడĬాǵకి ȈలుĦా కంపుయ్టర్ కు ఒక Ĭేటా Ƿరా్ జెకట్రున్ అనుసంıాǵంచంĬి. ĳిలల్ లకు ఎలా ఎĬిట్ 

Ĩేయాలో చూĳించంĬి. అǵన్ ఫూటేజ్ లను ȍాట్స్ Ħా కటింగ్ Ĩేయడం ǿదలుĳెటట్ంĬి. అపుప్డు ఒకోక్ ȍాట్ 

ȁకక్ ǵĬిȇ ఎంత ఉంĬాలో ǵరణ్ķంచుకొǵ İాǵన్ కర్మంలో ĳెటట్ంĬి. అపుప్డు ĳిలల్ లు అసలు ȈĬిȂ 

ఫూటేజ్ లో ఎలా ఎĬిట్ Ĩేయాలో ǵరణ్ķంచుకుంటారు. 

Ǿరు ȍాట్ లను కర్మంలో ĳెటుట్ కుంటూ, ȈĬిȂ ను చూసూత్  ȈĬిȂ ǿదటి ȍాట్ వరకు ĺెĹాళ్ȃ. 

ĸివూయ్ (సǾకష్)  10 ǵ  

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న 
ĳిలల్ లను గుంపుĦా కూĸొచ్ǵ Ƿరా్ ĸిథ్ంచమనంĬి. ĺాĸి Ƿరా్ జెక్ట్ కొరకు ĺాĸికి కావలĽిన జాఞ్ Ĳాǵన్ ఇవవ్మǵ İేవుǵన్ అడగంĬి. 

 ĸివూయ్ (సǾకష్)   పర్శన్లు 

ĺారు గుంపుĦాĲే ఉంĬి ఈ కిర్ంİి ĺాటిǵ చĸిచ్ంచుకోమనంĬి: 

 ఎĬిటింగ్ అĲే పర్కిర్య ఎందుకు అంత ముఖయ్Ķౖెనİి? 
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 కిడ్స్ Ĩాలెంజ్ 
ĳిలల్ లను ĺాĸికి ఉనన్టువంటి Ĩెడు అలĺాటల్ ను ĺాĸి Ǯȇతంలోనుంǩ ఎలా ĮొలĦించుకోĺాలనుకుంటుĲాన్ĸో 

ఆలోǩంచుకోమనంĬి. İీǵ గుĸింǩ ĺారు ఏǽ Ĩెȁయ్చుచ్?  

 ముĦింపు 

ĳిలల్ లు ఎĲోన్ యాకిట్ȇటీస్ లో ĵాగసుత్ లైనందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. ఇంకా Ǿకు సమయం 

ఉనన్టైల్ Įే ఏİౖెĲా సరİా Ħేమ్ Įో ఈ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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9 వ పాఠం 

కిడ్þ హబ్ పార్ జెట్॓  

సమయం: 3 గంటలు 

బైǹలు పఠనం మĸియు సంİేశం 

జకక్యయ్  ‐ లూకా 19: 1‐10 

తĳిప్Ƿో ķన కుమారుడు ‐ లూకా 15: 11‐31 

గుర్ Ĭిడ్  ĺాĬౖెన బĸిత్మķ ‐ మారుక్ 10: 46‐52 

Ľిలోయము కోĲేరు ‐ Ȃȏను 9: 1‐11 

మంǩ సమరయుడు ‐ లూకా 10: 25‐37 

ķేసు తుǸానును ǵమమ్ళపరచ్డం ‐ మతత్ķ 8: 23‐27 

పర్ıాన ఉİేద్శం 

 ఈ Ƿాఠం పూరత్ķేయ్సĸికి ĺారు 7 వ Ƿాఠంలో ఏİి Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ ĨేȎాĸో 

İాǵǵ Ĵిల్మ్ ĨేయగలుగుĮారు. 

 అలాĲే ĺారు Ȏాంకేǳక ǵపుణులుĦా కలĽి పǵĨేĽిన ȇȇధ 

Ƿాతర్లు Ƿో ļింǩన అనుభĺాǵన్ Ĳేరుచ్కుంటారు. 

Ľిదధ్Ƿాటు 

 ĳిలల్లు ĸాక మునుĳే Ǿరు Ƿాఠంలోǵ ȎాĸాంĻాǵన్ బాĦా ĮెలుసుకోంĬి.  

కావలĽిన పĸికĸాలు 

కెĶేĸా, Ħీǩన ǩĮరా్ లు, Ƿరా్ జెకట్ర్ లేİా టిȇ మాǵటర్, కంపూయ్టర్, 

వర్క్ బుక్ మĸియు ĳెǵస్ల్,(ఒకొక్కక్ĸికి ఒకోక్టి) Ĩాక్ బో ర్డ్, (ǩĮరా్ లు 

ĦీయĬాǵకి),  బౖెǹల్స్.. 

Ƿాఠయ్  పర్ణాȅక 

ఊహలు ĸేకెǳత్ ంచంĬి     15MINS 

 ĳిలల్లకు Ȏావ్గతం  5 MINS 

ĳిలల్ ల కోసం ఏదనన్ ĺామప్ యాకిట్ȇటీ ǵ కాǶ సరİా Ħేమ్ ǵ కాǵ  అĳెంĬిక్స్ నుంĬి ఎనున్కుǵ ĺాĸికి 

Ȏావ్గతం పలకంĬి. ĳిలల్లను ĺారు ఇంతకు ముందు Ƿాఠంలో నుంǩ ĺారు ఆĬిన ఏదĲాన్ Ħేమ్ ను మరలా 

ఆడుకోమనంĬి లేİా ĺారు ఇషట్ంĦా ఆడుకుĲే ఏదనన్ Ħేమ్ ను ǽగĮా  గూర్ పుĺాĸికి Ĳేరప్మనంĬి.  
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 ĳిలల్ల మాటలు  10 MINS     

ĳిలల్ లను గుంపుĦా Ǿకు దగగ్రĦా కూĸోచ్మనంĬి. Ǿకు జĸిĦిన ఏదĲాన్ఉĮేత్జకరĶౖెన సంఘటన ĺాĸిĮో 

పంచుకోంĬి. ĺాĸి Ǯȇతంలో జĸిĦిన ఏదĲాన్ 3 గురుత్ ంచుకోదగగ్  సంఘటనలు పంచుకోమనంĬి. ĳిలల్ లĮో 

చరచ్ను Ƿరా్ రంǻంచంĬి.   

 Ǿ Ǯȇతంలో ఏమĲాన్ సంఘటనలు Ǿరు İాటుకుǵ వĨెచ్యాయ్లనుకుĲాన్ĸా?  

 Ǿ Ǯȇతంలో నుంǩ ఏǽ ĮొలĦింĨాలనుకుంటుĲాన్రు? 

బౖెǹȃన్ కమూయ్ǵకేట్ ĨేయంĬి   10 MINS 

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న  5 MINS   

ĳిలల్ లను కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పుĦా కూĸోచ్మనంĬి. ĺారు ఎనున్కునన్ బౖెǹలు కథను Įెరకెకిక్ంచĬాǵకి 

Ƿరా్ ĸిథ్ంచమǵ Ƿోర్ తస్హించంĬి. బౖెǹలులోǵ ǵజĶౖెన ĺాకాయ్ǵన్ ĺారు ఖǩచ్తంĦా పర్దరశ్న ĨేయగలగĬాǵకి  

సȏయము Ĩేయమǵ Ƿరా్ ĸిథ్ంచమనంĬి. Ȉĸి ȈĬిȂలను ȈǘింĨే ĺారు, ĺారు ȇǵ, చూǩ అందులోǵ 

సంİేĻాǵకి సప్ంİింĨాలǵ Ƿరా్ ĸిథ్ంచంĬి.  

ఒకȎాĸి ఇİి పూĸిత్ĨేయĦాĲే İీǵǵ ĨేయĬాǵకి గల Ƿరా్ İానయ్తను ĺాĸికి ȇవĸించంĬి ‐ İేవుǵ ĺాకాయ్ǵకి 

రూపకలప్న Ĩేయడం. ĺారు ఎంచుకునన్ కథను ĺారు అనుకునన్ ĸీǴĦా, ĺాĸి Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్  బైǹల్ Ľిక్ర్ప్ట్  కు 

సĸితూĦేలా మరలా ఒకȎాĸి ఆ కథను చదువుకోమǵ Ĩెపప్ంĬి. 

 బౖెǹల్ ĸీĬింగ్  5 MINS 

 జకక్యయ్  ‐ లూకా 19: 1‐10 

 తĳిప్Ƿో ķన కుమారుడు ‐ లూకా 15: 11‐31 

 గుర్ Ĭిడ్  ĺాĬౖెన బĸిత్మķ ‐ మారుక్ 10: 46‐52 

 Ľిలోయము కోĲేరు ‐ Ȃȏను 9: 1‐11 

 మంǩ సమరయుడు ‐ లూకా 10: 25‐37 

 ķేసు తుǸానును ǵమమ్ళపరచ్డం ‐ మతత్ķ 8: 23‐27 

ǾĬియా  అĲేవ్షణ     2 MINS 

 Ľిǵమా ǴĽే పర్కిర్యను ȇవĸించంĬి  2 MINS 

కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ ప్స్ ȍో కేస్ కొరకు ĺారు ఈ ĸోǯ ĺారు ఎనున్కునన్ బైǹల్ Ȏోట్ ĸీǵ Įెరకెకిక్ంచబో తుĲాన్రǵ  

Ĩెపప్ంĬి. 

7 వ Ƿాఠం లో Ȏోట్ ĸీ బో ర్డ్ ను ĺారు పూĸిత్ ĨేĽి ఉంటారు. 

Ľిǵమా ǴĽే పర్కిర్యలో ĺాĸి Ƿాతర్లు ఏǽటో ĺారు Įెలుసుకోĺాȃ (Ĭౖెరకట్ర్, కెĶేĸా ఆపĸేటర్, యాకట్ర్) 
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ఈ ĸోǯ ĺాĸికి Ľిǵమా ǴయĬాǵకి, కొంతవరకు ఎĬిటింగ్ ĨేసుకోవĬాǵకి సమయం ఉంటుందǵ ȇవĸించంĬి. 

Ľిక్ల్ల్ Ǉ  అపల్ķ ĨేయంĬి     120 MINS  

 యాకష్న్ : ǩనన్ కథలను Įెరకెకిక్ంచడం  

ĺారు ఎనున్కునన్ బైǹలు కథను Įెరకెకిక్ంచĬాǵకి ఒకోక్ గూర్ పుǵ బయటకు పంĳించంĬి. ȈĬిȂ 

ǴయĬాǵకి ĺైడ్, ǾĬియం, హెడ్ అండ్ ȍో లడ్ర్స్ మĸియు కోల్ జప్ ȍాట్ లను ĺాĸికి గురుత్ ĨేయంĬి. ĺారు ఇంకా 

ఏదనన్ అదనపు ȍాట్ లు (ĮొలĦించ దĦినȇ) ǴయగలĸేȀ చూడంĬి. İీǵ గుĸింǩ ĺాĸికి ȇవĸించకుంĬా 

ĺాĸి Ȏొ ంత ఆలోచనĮో ǴయగలĸేȀ చూడంĬి. ఎటాల్ ĦైĲా ఎĬిటింగ్ సమయంలో అదనపు ȍాట్ లు 

ĮొలĦించుకోవచుచ్ కాబటిట్  ఇబబ్ంİి లేదు. 

టీచరుĦా Ǿరు ఆ ĸోǯ ĵాగం పూరత్యాయ్క కెĶేĸాలను Ľేకĸింǩ కథలోǵ ఫూటేజ్ లను ȍో కేస్ లో 

చూĳించĬాǵకి ȈలుĦా İాǵǵ ఎĬిట్ Ĩేసుకోĺాȃ. ఇİి కొంత సమయం Ǵసుకోవచుచ్ కాబటిట్  Ǿరు Ľిదద్Ƿాటు 

కȃĦి ఎవĸిĲౖెన సȏయము అడగవచుచ్. 

 

ĸివూయ్  (సǾకష్)  10 MINS 

 ĳిలల్ల Ƿరా్ రథ్న 
ĳిలల్ లను  ఒక ĳెదద్  గూర్ పుĦా కూĸోచ్మనంĬి. కిడ్స్ హబ్స్ ǾĬియా  టర్ķǵంగ్ అంతటా ఏǽ జĸిĦింİో  İాǵ 

గుĸింǩ İేవుǵకి ధనయ్ĺాదములు ĮెలుపమనంĬి. 

 ĸివూయ్ (సǾకష్)   పర్శన్లు 

ĺాĸిĮో ఈ కిర్ంİి సమసయ్లను గూĸిచ్ చĸిచ్ంచంĬి: 

 Ľిǵమా ǴĽే పర్కిర్య పటల్  ĺారు సంĮోషముĦా ఉĲాన్ĸా? 

 ĺారు ĨేĽిన İాǵ గుĸింǩ ĺారు సంĮోషముĦా ఉĲాన్ĸా?  

 ĺాĸికి ఏİి కషట్ంĦా అǵĳింǩంİి?  

     ĺారు ǴĽిన Ľిǵమాను ȍో కేస్ లో పర్దĸిశ్ంĨేందుకు ఏ ȇషయĶౖె సంĮోషముĦా ఉĲాన్రు?  

 ముĦింపు 

ĳిలల్ లను ĺారు ఎĲోన్ యాకిట్ȇటీస్ లో ĵాగసుత్ లైనందుకు ĺాĸికి ధనయ్ĺాİాలు ĮెలపంĬి. ఇంకా Ǿకు సమయం 

ఉనన్టైల్ Įే ఏİౖెĲా సరİా Ħేమ్ Įో ఈ Ƿాīాǵన్ ముĦించంĬి. 
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10 వ పాఠం 

ʇకేİ (పర్ దరüన) 

సమయం: 60‐90 ǵ * 

* ĳిలల్లĮో ĸిȏరష్ల్ ĨేయĬాǵక,ి పర్దరశ్న ఏĸాప్టుకు, ȈĬిȂలు ఎĬిట్ ĨేసుకోవĬాǵక,ి పర్దరశ్న 

కొనȎాĦించĬాǵక,ి కావలĽిన సమయం Ǿĸే ǵరణ్ķంచంĬి. 

పర్ıాన ఆలోచన 

 కిడ్స్ హబ్స్ ǾĬియా టర్ķǵంగ్ లో Ƿాలొగ్ నన్ ĳిలల్ లు ĨేĽిన 

కిర్యలు మĸియు ĺారు ǴĽిన Ľిǵమాను ȈǘించĬాǵకి ĺాĸి  

తȃల్తండుర్ లను, Ľేన్హితులను, ఆȏవ్ǵంచĬాǵక ిఈ ȍో కేస్ ఒక 

ĺేİిక. 

 ĳిలల్ లు  ఈ ఈĺెంట్ ǿతత్ం లో ĺారు ఏǽ Ĳేరుచ్కుĲాన్ĸో ĺాĸి 

కుటుంబాǵకి, Ľేన్హితులకు ĨెబుĮారు.  

 ఇకక్డ పర్దĸిశ్ంచబో ķే ĺారు  ǴĽిన ȍార్ట్ Ĵిȃంస్ గుĸింǩ ȇవరణ 

(సంగర్హముĦా) ĺాĸికి Ĩెపప్వచుచ్. 

 

Ľిదధ్Ƿాటు 

 Ľిదద్ముĦా ఉనన్ అǵన్ కిడ్స్ హబ్స్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పుల ĺారు ǴĽిన 

ȈĬిȂలను ఎĬిట్ Ĩేసుకోĺాȃ.  

 అందĸి కుటుంబము, Ľేన్హితులను ఆȏవ్ǵంĨామǵ ǵĸాద్ రణ 

కంĬి. 

 Ǿరు పర్దరశ్న ఎకక్డ ĨేయాలనుకుంటుĲాన్ĸో  ఆ Ĩోటుǵ Ľిదద్ం 

ĨేసుకోంĬి (Ĭెకĸేషన్, కూĸోచ్వĬాǵకి సథ్లం, Ľీప్కరు (తĦిన 

సమయం అనుకుంటే İేవుǵ ĺాకయ్ సంİేశం ఇవవ్Ĭాǵకి ȈలుĦా), 

ĵోజనం (తĦినİి అనుకుంటే) ǿ. 

కావలĽిన పĸికĸాలు 

కెĶేĸా, Ƿరా్ జెకట్రు లేİా టీȇ మాǵటర్, కంపూయ్టర్, మాటాల్ డĬాǵకి/ 

ఉపĲాయ్సం ఇవవ్Ĭాǵకి తĦిన ȈĬిȂలను Ĭౌన్ లోడ్ ĨేసుకోంĬి , 

పర్దĸిశ్ంచబో ķే  Ľిǵమాలు ఎĬిట్ ĨేయబĬాడ్ యǵ ǵĸాద్ రణకు వǩచ్, 

అలంకరణ మĸియు లైటింగ్, అలాప్ȏరం/ ĵోజనం (తĦినİి 

అనుకుంటే). 
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Ƿాఠయ్  పర్ణాȅక 

పర్దరశ్నకు  ముందు: రూము  అలంకరణ  మĸియు  Ƿోర్ Ħార్ ం    ఆరగ్ Ĳైǭంగ్  

 పర్దరశ్నకు తయారు కావడం 

ఈ పర్దరశ్న ఏ రూంలో అķĮే Ĩేయబడుతుంİో  ఆ రూమ్ ను ĳిలల్లĮో కలĽి అలంకĸించంĬి  

 

కొİిద్  మంİి ĳిలల్ లను పర్దరశ్న జĸిĦే ఈĺెంట్ లో మాటాల్ డమనంĬి. ఈ ĳిలల్ లు ĳెదద్  సంఖయ్లో ఉంĬే ĳేర్కష్కుల 

ముందు మాటాల్ డగలనǵ నమమ్కముĦా ఉంĬాȃ. ĳిలల్లు ఏ ȇషయĶౖె మాటాల్ Ĭాȃ అĲేİి ఈ కిర్ంద కొǵన్ 

సూచనలు ఇవవ్బĬాద్ ķ. 

 సూతర్İారుడు  (పర్దరశ్నలో ఏǽ జరగబో తుంİో  పĸిచయం ĨేĽి పర్కటింĨాȃ) 

 మనము ఏǽ Ĳేరుచ్కుĲాన్ము  

 ఎదురుక్నన్ కొǵన్ కిల్షట్ Ķౖెనȇ  

 తĸావ్త ఏǽటి? (ఉİా: మునుమ్ందు ĺారు గూర్ పుĦా Ǵయబో ķే ȈĬిȂ Ƿరా్ జెక్ట్ ల ఆలోచన ) 

 Ƿరా్ రథ్న  

 బౖెǹల్ ĸీĬింగ్  

ఇకక్డ ĺారు ఏǽ Ĩేయాలో అǵ సంİిగధ్ం లో ఉనన్టైĮే ĺాĸిక ిǾరు సȏయము Ĩేయవచుచ్.  

 ఏĸాప్టు  
రూము లేİా సథ్లము అలంకరణ పూరత్యాయ్క ȈĬిȂ పర్దరశ్నకు కావలĽిన పĸికĸాలు ఏĸాప్టు అయాయ్యǵ  

ǵĸాధ్ రణకు రంĬి. ȈĬిȂలǶన్ ఎĬిట్ ĨేయబĬి, Ľేవ్ ĨేĽి పర్దరశ్నకు Ľిదద్ంĦా ఉనన్Ȃ లేİో చూసుకోంĬి. 

Ǿరు పవర్ Ƿాķంట్ లో Ľిదద్హసుత్ లైĮే పర్దరశ్నకు Ľిదద్ంĦా ఉనన్ బౖెǹలు కథలǶన్ ఒక ĳేǭలో 

Ƿొ ందుపరచుకోంĬి. 

 పర్దరశ్న  

 పర్దరశ్న నమూĲా Ƿోర్ Ħార్ ం 

 Ƿరా్ రంభ Ƿరా్ రథ్న ‐ Ǿరు తĸీఫ్దు ĨేĽిన ĳిలల్ల గుĸింǩ ĮెȃĽిన ఎవĸైĲా ĽేవకుడుĦాǵ, Ƿాసట్రు లేİా ఒక 

ĲాయకుĬిǵ Ħాǵ Ǿరు అడగవచుచ్)  

 Ƿాట 

 Ǹో టో ȈĬిȂ (టర్ķǵంగ్ సమయం లో ǴĽిన Ǹో టోలĮో ǩనన్ ȈĬిȂ పర్దరశ్న)  

 'İి లాస్ట్  కాķన్ ' కథ పĸిచయం (ĳిలల్ లు) 

 లోస్ట్  కాķన్ ȈĬిȂ (కుİిĸిĮే 5 వ Ƿాఠం మĸియు 7 వ Ƿాఠం నుంǩ ఒక ȈĬిȂ)  
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 కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ ȈĬిȂస్ (ఒకోక్  గూర్ పు నుంǩ ĳిలల్లు ĺారు ǴĽిన ȈĬిȂలను పĸిచయం ĨేĽి İాǵǵ 

ȇవĸించడం. 

 ఇదద్రు ĳిలల్ లు ĺారు ఏǽ Ĳేరుచ్కుĲాన్ĸో ĺాĸి అనుభĺాǵన్ పంచుకోĺాȃ 

 İేవుǵ సంİేశం 

 సĸిట్Ĵికేట్  పంĳిణి (ĳిలల్లు కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ టర్ķǵంగ్ పూĸిత్ĨేĽినందుకు  Ħాను) 

 ఆఖరు ȈĬిȂ (ఇİి  www.kidshubtv.com లేİా www.max7.org నుంĬి  బైǹలు యాǵĶేషన్  లేİా  

కిడ్స్ హబ్ Ƿరా్ జెక్ట్ గూర్ పు ȈĬిȂ ) 

 ముĦింపు Ƿరా్ రథ్న 

   



65 | కి డ్స్   హ బ్స్   Ȉ Ĭి Ȃ   Ľె ష న్స్   1 ‐ 1 0  

 

అపెండి॓þ 

గూర్ పుకి ఉĮాస్ȏǵన్Ĩేచ్ȇ,  మĸియు  ఆటలు    

అదద్ం 
జతలుĦా ఉంĬి , ఒకరు అదద్ం లాగ నటిȎాత్ రు . ఉİా: ఈ ĸోǯ ఉదయాĲేన్ లేǩ Ķేకప్ 

ĺేసుకుంటునన్టుట్  

Ǿ ĳేరును ĺరా్ యంĬి Ĩేǳ ĺేȃĮో, ȀĨేǳĮో, ǷాదముĮో  

ȏట్  Ƿొ టాటొ  సĸిక్ల్ చుటూట్  యాకష్న్ Ĩేసూత్  ǳరగడం, ఎదుట ిĺాĸి ఊహకి తగగ్టుట్ Ħా Ȏాథ్ నం మారడం. 

హలో – ȏయ్  'హలో’ అǵ అంటే పర్ǳసప్ందన 'ȏయ్'  (Ǹో ను లాగ Ĩెȇకి ĳెటుట్ కోĺాȃ). 

İి షూ లేĽెస్  జతలుĦా ఉంĬి, ఒకĸి షూ లేస్ లు కటట్డం, ఒకోక్రు ఒక ĨేǳĲే ĺాడుతూ. 

బĲాన Ȏాంగ్ 

(అరటిపండు Ƿాట) 

Ȏాహితయ్ం (యాకష్న్ Įో కూĬిన).  పర్ǴȎాĸి Ƿాటను Ƿాడు/Ļోల్ కం యాకష్న్ ను మారుసూత్  వుండంĬ.ి 

లోకం లోǵ అరటి పండుల్  (బĲాĲాస్) ఏకం కమమ్ǵ! 

İెన్ యు ĳీల్ బĲాన, ĳీల్ ĳీల్  బĲాన , İెన్ యు ĳీల్  బĲాన , ĳీల్ ĳీల్ బĲాన.... 

İెన్ యు Ľౖెల్ స్ బĲాన, Ľౖెల్ స్ Ľైల్ స్ బĲాన, İెన్ యు Ľైల్ స్ బĲాన, Ľౖెల్ స్ Ľౖెల్ స్ బĲాన... 

ĳీల్ (ĸౖెట్ ఆర్మ్ ఆర్క్Ǉ Ĭౌన్ İెన్ లెɋట్  ఆర్మ్) 

Ľౖెల్ స్ (జాజ్ హంేడ్స్, Ƕస్ కరో్ స్ ) 

మాష్ (Ǻట్ Ĵిస్ట్Ǉ) 

Ĵౖెర్ (ఇంĬొĲేĽియ ‐ ǽǽక్ Ľిట్ర్ Ĵౖెర్ ȇత్ హంేడ్స్) 

ļేక్ (ఉకౖెర్న్ ‐ ǽǽక్ ļేకింగ్ ఎ ǽల్క్ ļేక్ ఓర్ కోకౖెట్ల్) 

ఈట్ ( హేండ్స్ అప్ హె ౖȀషన్ ఇంటూ మౌత్ ‐ఆలెట్ రన్ట్ Ľౖెడ్స్) 

Ħో బĲాĲాస్ (కౖెర్ǭ ‐ Ĳెస్)!! 

హేంగ్ ఎబౌట్ ! 
హేంగ్ ఎబౌట్, థంబ్స్ ఔట్, ĸిస్ట్Ǉ టుĦేదర్, ఎలోబ్స్ టుĦేదర్, Ƕస్, టోస్, బో టం ఔట్, హెడ్ బేక్, 

టంగ్ ఔట్.  

డం డం Ĭీ‐డం 

డం,డం Ĭీ డం (వన్ హంేడ్ Ľీక్Ǆజ్ Ĳోస్,అదర్ హంేడ్ కోర్ స్ ఓవర్ హో ల్డ్  ఆలట్ĸేన్ట్ ఇయర్) ... 

డం, డం Ĭీ డ డం (Ħెట్ Ǹాసట్ర్ అండ్ ȏరడ్ర్ ‐ ఇంĬోĲేĽియ ) 

ఫర్ం యుకౖెర్న్, ఇన్ సĸిక్ల్ Ȏాల్ ĳిప్ంగ్ Ƕస్ ఆఫ్ Ľెల్ఫ్ అండ్ ĳెరస్న్ Ĳెక్Ɵƫ టు యు . 
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İిస్ అండ్ దట్ 

Ȅడరు కొǵన్ యాకష్నుల్  వరుసĦా ఇİి Ĩెపూత్  Ĩేయాȃ ' İిస్, İిస్, İిస్, İిస్, దట్...' 

(ĳిలల్లు Ǿరు 'İిస్’ Ĩెĳిప్నపుప్డు కాĳి ĨేȎాత్ రు, 'దట్' Ĩెĳిప్నపుప్డు కాదు. ( "Ľౖెమన్ Ľేస్" Ħేమ్ 

లాంటిİి) 

Ȁȃకూయ్ల్స్  

ఇన్ Ȁషన్ 

అటూ ఇటూ ǳరగంĬి కాǶ ఒకĸికొకరు గుదుడ్ కోకూడదు:  ఈదంĬి, దూకంĬి, పర్కక్కు కదలంĬి, 

ఎండర్కాయలా పరుĦెతత్ ంĬి (ఎంత వరకు ĺెĹాళ్లో Ȅడర్  ĨెǷాత్ డు)   

Ķెకిస్కన్ కĸాటె 
జతలుĦా ఉంĬి , 1‐2‐3 'Ħో' అǵ Ĩెపప్ĦాĲే ‐ ఒకోక్ వయ్కిత్ Ȉలైనǵన్ƴ ĺేళల్ǵ బయటకు ĳెటిట్  ‐ఎవĸౖెĮే 

Ĩేǳ ĺేళళ్ను ఎదుట ిĺాĸి Ĩేతులĳౖె ĳెడĮాĸో ĺారు ȇజేతలు . 

ĳేపర్, Ľిజర్, ĸాక్ 

జతలుĦా Ħాǵ టీమ్ Ħా Ħాǵ ఆడంĬి. ĳేపర్ (Ĩేǳǵ Șాల్ ట్ Ħా), ĸాక్ (Ĩేǳǵ ĳిĬికిȃ Ħా), Ľిజర్స్ ( 

చూపుడు ĺేలు, మదయ్ ĺేలు  కĮెత్ ర కు ఉనన్ బేల్ డ్ లాగ) ĳెటాట్ ȃ. 3 కలĽి ఒక జతĦా ఏరప్Ĭి ĺాĸికి 

కావలĽినİి ఎనున్కోĺాȃ. ĸాక్ Ľిజర్ ను తలపĬాȃ,  Ľిజర్ ĳేపర్ ను తలపĬాȃ, ĳేపర్ ĸాక్ ను 

తలపĬాȃ. ఒక జతĦా  ఆĬేĺాళుళ్  టీమ్. ఈ ఆటలో ఒక టీమ్ ĺారు పరుĦెĮాత్ ȃ, ఇంకో టీమ్ 

ĺారు ĺాĸిǵ పటుట్ కోవĬాǵకి పర్యǳన్ంǩ తĸావ్త టిప్ Ĩేయాȃ. Ħెȃǩన ĺారు ఓĬిన ĺాĸిǵ  Ĩేజ్ 

Ĩెయాయ్ȃ. 

ఇంకా టీమ్ లో ఎవరూ ǽĦిలకǷో ķĲా, లేİా Ȅడరు ఆపమǵ Ĩెĳిప్Ĳా ఈ Ħేమ్ ముగుసుత్ ంİి. 

Ȏోల్  Ȁషన్ ‐ ĸియȃల్  

Ǹాస్ట్  
ļేక్ హె ౖ‐ ļౖెక్ Ȏోల్  ‐ Ĵీర్జ్ ! 

హూయ్మన్ Ķెļిన్ 

(మర మǵļి) 

ఒక వయ్కిత్ శŇద్ముĮో కూĬిన కదȃకను కనుĦొంటారు, ĺారు శబధ్మును İాǵకి సంబంİింǩన 

యాకష్న్ ĨేĽి చూĳిĽేత్  మĸొకరు ఆ యాకష్న్ కు మĸొక యాకష్న్ మĸియు శబద్మును జత ĨేĽి 

ĨేȎాత్ రు. ఇలా కొనȎాĦిసూత్  ǽĦిలన ĺారందరూ İీǵలో Ƿాలొగ్ Ĳే వరకు ఇİి కొనȎాగుతుంİి. 

ఒకĸికొకరు ĳౖెకి 

లాగుకోంĬి 
3,4,5,6,?!! జతలుĦా Ĩేతులు పటుట్ కుǵ , Ƿాదము మదయ్లో ముటుట్ కోĺాȃ. 

Ƿాస్ Ĩేసుత్  ఉండంĬి 

ఒక లైనులో ĺెనక ǵలబĬిన వయ్కిత్ Ȉపుĳౖె ఒక సంİేĻాǵన్(గురుత్ ను) ĺరా్ Ȏాత్ రు. ఎదుట ఉనన్ ĺారు 

ఏǽ ĺరా్ Ȏాĸో ఊహంిǩ İాǵǵ ĺాĸి మునునన్ ĺాĸి ĺెనుక ĺరా్ సూత్  ǿదట ǵలబĬిన వయ్కిత్ 

వరకూ ĸాసూత్  ఉంĬాȃ. ǿదటి ĺారు అİి కĸెక్ట్ Ħా Ĩెపప్గలĦాȃ.  

(ఉİా: ǳర్కోణము, Ľౖెమ్Ȅ Ĵేస్, అరటి పండు, గĬియారం... 

కాķన్ Ĭేట్ 

ఒకోక్ సభుయ్ǵకి ఒక Ĳాణెమును ఇవవ్ంĬి. ఒకోక్ వయ్కిత్ ĺాĸికి పĸిచయం లేǵ ĺేĸొక వయ్కిత్ǵ కȃĽి 

ఆ కాķన్ ĳౖె ఉనన్ సంవతస్రం లో ĺాĸి Ǯȇతంలో జĸిĦిన ఏదనన్ సంఘటన ĺాĸికి ĨెǷాప్ȃ. 

ఒకȎాĸి ఇİి పూĸిత్కాĦాĲే ĺారు ఇంకొక వయ్కిత్ దగగ్రకు ĺెȅల్  ĺాĸికి Ȉĸి  వయ్కిత్ గత కథను 

Ĩెపప్మనంĬి. İీǵ 5 ǵముȍాలు కేటాķంచంĬి. 
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యాకష్న్ Ĳేమ్స్ 

ఒక ĳెదద్  సĸిక్ల్ లో ǵలబడంĬి. ĺాĸి ĳేరును ĮెȃయĨేయĬాǵకి ĺారు ఏదĲాన్  యాకష్నున్ 

ĨేȎాత్ రు. సĸిక్ల్ లో ǿదట ǵలబĬిన వయ్కిత్ ĺాĸి ĳేరును Ĩెĳిప్ యాకష్న్ ĨేȎాత్ రు.పర్Ǵఒకక్రు ఆ 

ĳేరు Ĩెĳిప్ , యాకష్న్ ను ǳĸిĦి ĨేȎాత్ రు. ĺాĸి ఎడమ పర్కక్ ఉనన్ ĺారు అలాĲె  ĳేరు Ĩెĳిప్ 

యాకష్న్ Ĩేసూత్  కొనȎాĦిసూత్  ǳĸిĦి  ǿదట Ĩెĳిప్న ĺాĸి వరకూ Ĩేయాȃ. ఈ Ħేమ్ Ĩాలా  Ǹాస్ట్  Ħా 

చురుĦాగ్  ఉంటుంİి. 

నవువ్ మాతర్Ķే 

అసలైన ĵాష 

మనుషులందరు మాటాల్ Ĭే ఒకే ĵాష నవువ్ అǵ ఊహంిచుకోంĬి. రూములోǵ పర్ǳఒకక్రు 

ఇతరులను మాటాల్ డకుండ నవువ్ ĮోĲే పలకĸించుకోమనంĬి. పర్ǳఒకక్ĸిǶ కదȃ రూంలోǵ 

ĺారందĸిǶ ఒక ǵǽషం Ƿాటు ఇలా  పలకĸించుకోమనంĬి. 

ఈ నవువ్ǵ Ƿాస్ 

ĨేయంĬి 

ఈ Ƿొ ĬిĦింపు ఆట లో Ǿరు ఒకȎాĸి మాతర్Ķే ఒకĸిǵ పలకĸింĨాȃ. ఒకరు నవువ్ Įెĳిప్ంĨే 

హయ్ండ్ ļేక్,  నవువ్Įో  İీǵన్  Ƿరా్ రంǹȎాత్ రు. ఒకȎాĸి ఎవĸౖెĮే ఒక వయ్కిత్ǵ పలకĸిȎాత్ ĸో ఆ వయ్కిత్ 

మరల ఇంకొక వయ్కిత్ǵ అలా  పలకĸించుకుంటూ కొనȎాĦించంĬి. ఇİి గూర్ పులోǵ పర్ǳ వయ్కిత్కీ 

ĨేరĬాǵకి ఎంత సమయం పడుతుంİి? 

కాయ్ంĬీస్ ను 

కనుĦొనంĬి 

కొǵన్ కాయ్ంĬీస్ ను Ĳేలĳౖె పరచంĬి. కొంత మంİికి కళల్గంతలు కటిట్  ఎవĸి సȏయం లేకుంĬా  

ĺాĸిǵ కనుĦొనమనంĬి. 60 Ľెకనల్  తరుĺాత, Ȉĸికి ĺాలంటీరల్ను సȏయం ĨెయమనంĬి. ĺాĸిǵ 

ముటుట్ కోకుంĬా İాĸిǵ మాతర్Ķే ĨెǷాప్ȃ. ఇంకొక  60 Ľెకనల్  తరుĺాత ĺాలంటీరల్ను కళళ్గంతలు 

కటుట్ కునన్ ĺాĸిǵ ఆ కాయ్ంĬీ ఎకక్డ ఉంİో  İాǵ వదద్కు Ǵసుకుĺెళళ్మనంĬి. 

Ĳాకు ఇషట్Ķౖెనİి 

ఏǽటి 

టర్ķనర్ ఏదĲాన్  పర్కటింǩన పర్ǴȎాĸి ఒకోక్ సభుయ్డు ĺారు ఆ రూములో ఏİి ĺాĸికి ఇషట్Ķౖెనİో  

İాǵ వదద్కు ĺెళళ్మనంĬి. 

ఉİా:  "Ǿకు ఐస్ కీర్ం ఇషట్ĶౖెĮే ఎడమ ĺౖెపుకి లేİా ĳిలల్లు గనుక పండుల్  ఇషట్ĶౖెĮే కుĬి పకక్కు". 

 
ఈ కిర్ంİి ఉనన్ Ĩార్ట్ పర్కారం ఈ Ħేమ్ ను ఆడంĬి, ఇంకా Ǿ Ȏొ ంత ఆలోచనĮో Ĩేసుకోవచుచ్. 

Ħో టు ద లెɋట్  ఇఫ్ యు…  Ħో టు ద ĸౖెట్ ఇఫ్ యు… 

Ǿరు  ǰ  కి ĺెళళ్Ĭాǵకి 

ఇషట్పడĮాĸా? 

Ǿకు  ఆట వసుత్ వు ఇవవ్Ĭాǵకి 

ఇషట్పడĮాĸా? 

Ǿ ఆట వసుత్ వులను Ǿĸే 

తయారుĨేసుకోంĬి 

Ǿరు ఎకుక్వĦా కొనుకుక్నన్İి 

 

Ǿ ǩనన్Ĳాటి సంగతులను జాఞ్ పకం 

Įెచుచ్కోంĬ ి

Ǿరు కొంĨెం మాతర్Ķే 

గురుత్ ĳెటుట్ కుǵవుంటే 

చĸిచ్కి ĺెళళ్Ĭాǵకి Ǿకు ఇషట్ం  Ǿరు చĸిచ్ ను ఎపుప్డూ 

ఇషట్పడలేదు, ఎపుప్డూ ĺెళళ్లేదు 

ఒంటĸిĦా ఉండĬాǵకి ఇషట్పడĮారు  ఇతరులĮో కలĽి ఉండĬాǵకి 

ఇషట్పడĮారు 
 

కంటేǭయస్ 
ఒక వయ్కిత్ǵ ఎనున్కుǵ ĺాĸిǵ మదయ్లో ఉండమǵ ఇతరులందĸిǶ రూము చుటూట్  

ǵలబడమనంĬి. అందĸిǵ చǵǷో ķన ĺాĸిĦా కదలకుంĬా ఉండమనంĬి. (ǵలబĬే ఉంĬి) 
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(అంటుĺాయ్ı)ి  ĺాĸిలో కదȃక Ħాǵ శబద్ము Ħాǵ ఉండకూడదు. మదయ్న ఉనన్ వయ్కిత్ కంటేǭయస్ Ľిథ్ǳలో 

ఉĲాన్డǵ అİి ǽగĮా ĺాĸికి కూడ అంటుకుంటుందǵ Ĩెపప్ంĬి. 

కాǵ ĺారు ĺాĸిǵ అంటుకుǵ మాతర్Ķే కదలచ్వచుచ్.  

ĺారు రూములో ఎవĸిĲౖెన ముటుట్ కునన్, ĺారు ĺెంటĲే బర్ǳకిన Ľిథ్ǳకి ĸాĺాȃ . 

ఆ మధయ్లో ఉనన్ వయ్కిత్  Ĩేసుత్ నన్ యాకష్నుల్  మĸియు శబద్ములు ǽగĮాĺారు అనుసĸింĨాȃ. 

ఉİా: మధయ్లో ఉనన్ వయ్కిత్ చపప్టుల్  కొడుతూ కంటేǭయస్ Ħా ఉంటాడు. 

ĺారు కİిȃ వయ్కుత్ ల మధయ్కు వǩచ్ ĺాĸిǵ ముటుట్ కోĦాĲే ĺారు బర్ǳకిన  Ľిథ్ǳకి  వǩచ్ చపప్టుల్  

కొడుతుంటారు. ఈ Ħేమ్ ను 2 లేİా 3 Ȏారుల్  ఆడంĬి 

ఇİి Ǿరు నవువ్Įో కూడుకునన్İి Ħా Ĩెయయ్వచుచ్, ȇǩతర్Ķౖెన నడకĮో, Ƿాట Ƿాడుతూ, 

తుముమ్కుంటూ, Ĭాయ్న్స్ Ĩేసూత్ , లేİా ఎవరనన్ ĺాĸి Ȏొ ంత ఆలోచనĮో ĨేయమనంĬి. 

 
 


